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1. Introducgao

O Blindspot News busca oferecer uma solucao eficiente e inovadora para lidar com a
polarizacdo nas coberturas jornalisticas, promover a pluralidade de perspectivas e
combater a disseminacdo de fake news. Em um ambiente onde as informagbes s&o
amplamente distribuidas, mas frequentemente carecem de precisao ou imparcialidade, os
leitores enfrentam o desafio de identificar vieses midiaticos e compreender como
diferentes veiculos podem apresentar os mesmos eventos de formas contrastantes. Por
exemplo, uma noticia sobre mudangas climaticas pode ser enfatizada por veiculos de
inclinacdo progressista com base em dados cientificos, enquanto meios conservadores
podem destacar as implicacbes econdmicas de politicas ambientais. Esse contraste
sublinha a necessidade de ferramentas que possibilitem uma analise comparativa clara e
acessivel.

O Blindspot News visa conscientizar e educar seus usuarios sobre as técnicas de
comunicagao utilizadas pela midia e como essas praticas podem moldar percepgdes
publicas. Por meio da integracéo de Interfaces de Programacao de Aplicagdes (APIs), do
uso de técnicas de Inteligéncia Artificial (IA) e de Processamento de Linguagem Natural
(PLN), o sistema se propde a coletar noticias em tempo real, classificar suas fontes
automaticamente por inclinagao politica e apresenta-las de forma que os usuarios possam
compara-las de maneira direta e informada.

No contexto de benchmarking, destacam-se algumas iniciativas internacionais com
objetivos parcialmente semelhantes aos do Blindspot News, como AllSides, Ground News
e NewsGuard. O AllSides oferece um sistema de classificacdo do viés politico dos
veiculos de comunicagao e apresenta um grafico de viés midiatico baseado em avaliagbes
de especialistas e do publico, buscando equilibrar perspectivas no espectro
esquerda-centro-direita, mas com um foco principal nos veiculos dos Estados Unidos e
sem aprofundar a analise comparativa entre textos especificos. O Ground News, por sua
vez, funciona como um agregador de noticias que permite visualizar a distribuicado da
cobertura por viés e identificar “pontos cegos” de atengdo da midia, além de indicar a
propriedade e a confiabilidade das fontes; entretanto, € um servico comercial,
predominantemente em lingua inglesa, com forte orientagdo ao publico internacional e
menor énfase em recursos educativos estruturados sobre a leitura critica. Ja o
NewsGuard atua principalmente como uma extensédo de navegador que atribui escores de
confiabilidade e rotulos de credibilidade a sites de noticias com base em critérios
jornalisticos apoliticos, ajudando o usuario a avaliar a confiabilidade de dominios
especificos, mas sem oferecer ferramentas de comparagao de cobertura entre veiculos ou
de analise detalhada do conteudo das matérias. Nesse cenario, o Blindspot News se
diferencia ao integrar agregacdo de noticias em tempo real, anadlise comparativa de
textos, classificacdo automatizada de viés politico e um conjunto de recursos
educacionais voltados a alfabetizacdo midiatica, com foco no contexto de lingua
portuguesa e no apoio a formagao critica de leitores, jornalistas e pesquisadores.
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Entre as principais funcionalidades previstas estdo a busca de noticias com base em
palavras-chave ou temas, permitindo que os usuarios localizem conteudos de seu
interesse; a aplicagao de filtros que possibilitam excluir noticias com base em vieses
politicos ou fontes especificas; a comparagao detalhada entre duas noticias, destacando
diferengcas em como abordam um mesmo tema; e a disponibilizacdo de conteudos
educativos voltados para ensinar habilidades como a identificagcao de vieses midiaticos, o
reconhecimento de técnicas retdricas e a alfabetizagdo midiatica. As técnicas de IA e PLN
sdo empregadas nessas funcionalidades para apoiar na identificacdo automatica dos
vieses das fontes e realizar a geracao de indicadores para a analise das noticias.

Este documento estabelece o0s requisitos, restricdes e especificacbes técnicas
necessarios para o sucesso do Blindspot News. Ele serve como um guia essencial ao
longo das etapas de concepgédo, desenvolvimento e implementagao, assegurando que o
produto final atenda as expectativas e necessidades dos usuarios e dos stakeholders
envolvidos no projeto.

2. Modelos de Usuario e Requisitos

Esta sec¢do apresenta os modelos de usuario e os requisitos do sistema. A apresentagao
€ composta pelas seguintes divisdes: descricdo de personas (Segéo 2.1); descricdo dos
modelos de usuario (Secado 2.2); descricdo dos casos de uso e histérias do usuario
(Secédo 2.3); e descricdo dos diagramas de sequéncia do sistema e contratos de
operagoes (Secao 2.4).

21 Descricao de Personas

e Usuario Comuml/Leitor Curioso: Pessoa interessada em consumir noticias e
entender diferentes perspectivas da midia. Ele interage com o sistema para
acessar noticias agregadas, comparar a cobertura de diferentes veiculos e utilizar
as ferramentas de analise de noticias. O principal objetivo do usuario comum é
obter uma visao critica e informada sobre eventos atuais.

e Jornalista: Um profissional da midia que utiliza o Blindspot News para entender
como diferentes fontes estdo cobrindo um determinado evento, identificar
distorgbes nas coberturas jornalisticas e obter uma visdo mais equilibrada das
noticias. O jornalista se beneficia das funcionalidades de comparagao e analise de
noticias para melhorar a qualidade e a imparcialidade de suas proprias producoes.

e Pesquisador de Midia: O pesquisador de midia utiliza o Blindspot News como
uma ferramenta de coleta de dados e analise de texto. Esse ator esta interessado
em estudar tendéncias de viés, polarizacdo e mudangas de tom na cobertura de
noticias ao longo do tempo.
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2.2 Modelos de Usuarios

Esta subsegédo tem como objetivo descrever os modelos de usuarios desenvolvidos por
meio da criagdo de personas. Personas sao representacodes ficticias que simbolizam o
publico-alvo da plataforma. Nas tabelas abaixo, cada persona é apresentada com seus
respectivos atributos: nome, idade, profissao, motivagdes, personalidade e frustracoes. As
Tabelas 1 a 3 detalham esses atributos para cada persona.

Jodo Mendes

Idade 33 anos.

Personalidade Curioso, Determinado.

Profissao Engenheiro civil.

Frustracdes e Joao se sente frustrado ao perceber

que as diferentes fontes de noticias
frequentemente apresentam
versoes conflitantes dos mesmos
eventos.

e Ele tem dificuldade em identificar
qual narrativa € mais confiavel ou
imparcial, o que o leva a questionar
a qualidade da informacéao que
consome.

Objetivos e Joao busca uma ferramenta que o
ajude a entender melhor as
diferentes perspectivas das noticias
e os diferentes tipos de vieses na
midia.

e Seu principal objetivo é comparar
de maneira clara as coberturas dos
diversos veiculos, identificando o
viés e o tom, para tomar decisdes
mais informadas sobre os eventos
que acompanha.

Tabela 1. Persona Jodo Mendes.

Mariana Alves

Idade 35 anos.

Personalidade Comunicativa, Imparcial.
Profissdo Jornalista Investigativa.
Frustracbes e Mariana se frustra com a

possibilidade de que vieses
inconscientes ou intencionais
possam influenciar suas
reportagens, mesmo sem que ela
perceba.
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Ela percebe que a cobertura dos
eventos varia muito entre os
veiculos de midia, o que dificulta
uma visao equilibrada ao escrever
suas mateérias.

Objetivos

Mariana usa o Blindspot News para
comparar a cobertura de diferentes
veiculos e garantir que suas
reportagens sejam mais imparciais.
Seu principal objetivo é evitar
vieses, sejam eles inconscientes ou
intencionais, em seu trabalho,
garantindo uma abordagem
equilibrada e objetiva nas suas
investigacoes.

Tabela 2. Persona Mariana Alves.

Ricardo Ferreira

Idade

42 anos.

Personalidade

Estudioso, Entusiasta.

Profissao

Professor e Pesquisador de Comunicacgao.

Frustracbes

e Ricardo tem dificuldade em reunir

dados consistentes e abrangentes
sobre a variagao na cobertura
midiatica ao longo do tempo e entre
diferentes espectros politicos.

Objetivos

Ricardo utiliza o Blindspot News
para coletar dados sobre as
coberturas jornalisticas, com foco
em entender as mudangas no tom,
no viés e na polarizagdo da midia.
Seu objetivo € analisar como a
midia cobre eventos em diferentes
espectros politicos e ao longo do
tempo, utilizando essas informacoes
em suas pesquisas académicas.

Tabela 3. Persona Ricardo Ferreira..
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2.3 Modelo de Casos de Uso e Historias de Usuarios

Nesta subsecédo € apresentado o diagrama de casos de uso do sistema (2.3.1) e as
histérias dos usuarios (2.3.2).

2.3.1 Casos de Uso

O diagrama abaixo (Figura 1) é o diagrama de caso de uso do sistema proposto para este
projeto. Ele relaciona cada ator a seus respectivos casos de uso e demonstra os artefatos
que serao desenvolvidos ao longo do projeto.

Plataforma Blindspot News

UC14: Acessar
Recursos
Educacionais

UC15: Acessar
Tutoriais e Guias

UC12: Consultar
NotificacGes

UCO04: Filtrar
Noticias por Viés

UCO8: Visualizar e
Editar Perfil

UC13: Personalizar

- --<<Extend>>- - e L
Preferéncias de Viés

UCO03: Buscar UCO5: Filtrar

Noticias

Noticias por Fonte

Usuario

UCO01: Realizar

Cadastro de Usuario g i <<Extend>>

<<Extend>>
i UC11: Visualizar

Mapas de

Polarizagdo

UCO07: Comparar
Noticias

UCO02: Fazer Login
na Plataforma

UC10: Visualizar
Gréfico de
Comparagoes

UCO09: Gerar

Relatorios

UC16: Mudar senha
do Usuario

UC18: Classificar
Veiculos
de Noticias

<<Ext§:nd>>

UCO086: Visualizar

Noticias

UC17: Salvar

UC19: Gerar

<<Extend>>---- noticias Noticias

Figura 1. Diagrama de casos de uso.

Ator LLM

API de Noticiais
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2.3.2 Historias dos Usuarios

Nesta subsecido sao apresentadas as histérias de usuarios. Cada historia define um
cenario que um ator deve ser capaz de realizar na aplicagédo, com uma histéria de usuario
por caso de uso. Assim cada Use Case (UC) possui a sua propria User Story (US), com a
UCO01 estando relacionada a US01, a UC02 estando relacionada a US02 e assim por
diante. As histdrias de usuario identificadas para o sistema sao:

USO01: Como usuario, desejo fazer cadastro na plataforma.

US02: Como usuario, desejo fazer login na plataforma.

US03: Como usuario, desejo buscar noticias com base em palavras-chave ou
temas.

US04: Como usuario, desejo filtrar as noticias com base na inclinagao politica das
fontes (esquerda, centro esquerda, centro, centro direita e direita).

US05: Como usuario, desejo filtrar as noticias pela a sua fonte.

US06: Como usuario, desejo visualizar as noticias recuperadas.

USO07: Como usuario, desejo comparar noticias cobertas por diferentes fontes
sobre um mesmo assunto, destacando as diferengcas em termos de énfase, tom e
perspectiva.

US08: Como usuario, quero visualizar meu perfil e poder edita-lo, alterando minha
foto de perfil e nome de usuario.

US09: Como usuario, quero gerar um relatério do artigo para visualizar dados como
viés, entidades, énfases e outras métricas.

US10: Como usuario, desejo gerar graficos para ver visualmente as diferencas
entre as noticias.

US11: Como usuario, desejo gerar um mapa de polarizagao.

US12: Como usuario, desejo ser notificado sobre atualizagbes no sistema e quando
as noticias exibidas foram atualizadas.

US13: Como usuario, desejo personalizar as minhas preferéncias de
recomendacgao para ajustar os vieses que sao recomendados.

US14: Como usuario, desejo aprender sobre os diferentes tipos de vieses na midia
e as técnicas retéricas utilizadas.

US15: Como usuario, desejo acessar tutoriais e guias para entender melhor como
a aplicagao funciona.

US16: Como usuario, desejo a capacidade de mudar a minha senha.

US17: Como usuario, desejo salvar noticias para que eu possa acessar depois.
US18: Como usuario, desejo que o sistema classifique automaticamente os
veiculos de noticias de acordo com sua inclinagdo politica (esquerda,
centro-esquerda, centro, centro-direita e direita), para que eu possa entender
rapidamente o posicionamento de cada fonte ao ler, filtrar e comparar noticias.
US19: Como usuario, desejo que o sistema gere um conjunto de noticias
atualizadas e relevantes a partir das APIs externas, considerando minhas
preferéncias de viés, para que eu possa visualizar em um unico lugar um conjunto
inicial de noticias sem precisar configurar manualmente todas as buscas.
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2.4 Diagrama de Sequéncia do Sistema e Contrato de Operagoes

Nesta subsecgédo, sdo apresentados os diagramas de sequéncia do sistema e os contratos
de operacéo. Eles estdo organizados de acordo com os casos de uso definidos na Secao
2.3.1. O diagrama de sequéncia do sistema, exibido na Figura 2, esta diretamente
associado ao caso de uso UCO01, no qual o usuario realiza o cadastro na aplicagdo. O
respectivo contrato de operacao é apresentado na Tabela 4.

sd SSD UC01 )

Sistema

Usulério T

|

! 1: acessarCadastroDeUsuario() |

< enviar formulario de cadastro
1
loop [enquanto Cadastro) 2: enviarDadosDeCadastro(email, ' 2.1: verificaCadastroValido()
Invalido] nome, senha, confirmar senha) -

}

2.2: mensagemDeErro()

break [Cadastro
Valido]

enviar mensagem de sucesso
< _______________

T T
| |
| |
| |

Figura 2. Diagrama de sequéncia do sistema US01.

Contrato Realizar cadastro de usuario

Operagao acessarCadastroDeUsuario()
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Referéncias
cruzadas

ucCo1

Pré-condicoes

Senha e nome de usuario validos.

Pés-condicoes

Sera criado um novo cadastro no sistema.

Tabela 4. Contrato de operagao para USO01.

A Figura 3 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC02,
que representa o processo de login na aplicagdo. O contrato de operagao correspondente
€ apresentado na Tabela 5.

sd SSD UC02

/

Usuario

Sistema

1: preencherFormularioLogin(email, senha) '

Y

redireciona para a pagina inicial

Figura

3. Diagrama de sequéncia do sistema US02.

Contrato

Realiza login de usuario

Operacao

preencherFormulariolLogin(email, senha)
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Referéncias
cruzadas

ucCo1

Pré-condicoes

Usuario ja possui cadastro no sistema.

Pés-condicoes

O usuario sera redirecionado para a pagina inicial.

Tabela 5. Contrato de operagao para US02.

A Figura 4 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC03. Ela
ilustra o processo de pesquisa de noticias no software. As APIs externas referidas no
diagrama abaixo representam as interfaces de programacéo de aplicag¢des, fornecida por
terceiros, que o sistema utiliza para acessar e coletar dados de fontes de noticias. O
contrato de operacao € mostrado na Tabela 6.

sd SSD UCO03 )

Usuario
|

1

Sistema APls Externas

: pesquisarNoticias()

.
>

1.1: recuperarNoticias()

A

. _ Envia as noticias _|

Exibe as noticias

Figura 4. Diagrama de sequéncia do sistema US03.

Contrato

Buscar Noticias

Operacao

pesquisarNoticias()
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Referéncias
cruzadas

ucoz2

Pré-condicoes

Usuario esta logado no sistema.
O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.

Pés-condigoes

Noticias relacionadas ao tépico ou palavras-chaves
pesquisadas sado exibidas para o usuario.

Tabela 6. Contrato de operagao para USO03.

A Figura 5 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC04,
que ilustra o processo de filtragem de noticias por viés politico. Na Tabela 7, é

apresentado o contrato de operagao correspondente ao US04.

sd SSD UCO04

/

Usuario
|

! 1: pesquisarNoticias()

Sistema

APIs Externas

Exibe as noticias

2: filtroVies()

AN
>

1.1: recuperarNoticias()\

Exibe noticias

filtradas

L

Envia as noticias

Figura 5. Diagrama de sequéncia do sistema US04.
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Contrato Filtrar Noticias por Viés
Operacao filtroVies()

Referéncias ucCo2

cruzadas UCco03

Pré-condigoes

Usuario esta logado no sistema.
O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.
O usuario ja realizou uma pesquisa.

Pés-condicoes

Exibe as noticias com o viés politico selecionado.

Tabela 7. Contrato de operagao para US04.

A Figura 6 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UCO05,
que demonstra o processo de filtragem de noticias por fontes. O contrato de operagao
correspondente ao US05 é apresentado na Tabela 8.

sd SSD UCO05

/

Usuario
|

! 1: pesquisarNoticias() o

Sistema APIs Externas

2:

Exibe as noticias K- — — = — — = = 7

V.

1.1: recuperarNoticias()\

»

Envia as noticias

filtroFonte()

Exibe noticias

filtradas

Figura

6. Diagrama de sequéncia do sistema US05.
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Contrato Filtrar Noticias por Fontes
Operacao filtroFonte()

Referéncias uCo02

cruzadas UCO03

Pré-condigoes Usuario esta logado no sistema.

O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.
O usuario ja realizou uma pesquisa.
Pés-condicoes Exibe as noticias das fontes selecionadas.

Tabela 8. Contrato de operagao para USO05.

A Figura 7 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UCOQ6,
demonstrando o processo de visualizacdo de noticias. O contrato de operacao
correspondente ao US06 é apresentado na Tabela 9.

sd SSD UC06 )

Sistema APIs Externas

Usuario |
|

1: pesquisarNoticias()

A -
»~

1.1: recuperarNoticias()

Envia as noticias
Exibe as noticias

2: selecionaNoticia()

A
>

<— _selecionada _ _|

[
|
|
Exibe noticia I
|
|
|
|

Figura 7. Diagrama de sequéncia do sistema US06.
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Contrato Visualizar Noticia
Operacao selecionaNoticia()
Referéncias ucCo2
cruzadas UCco03

Pré-condigoes

Usuario esta logado no sistema.
O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.

Pos-condicoes

Exibe a noticia selecionada pelo usuario.

A Figura 8 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UCO07,
ilustrando o processo de comparagao de noticias. O contrato de operagao correspondente

Tabela 9. Contrato de operagao para US06.

ao USO07 é apresentado na Tabela 10.

sd

SSD uco7 )

Usuario
1

Sistema

1: pesquisarNoticias()

Exibe as noticias

2: compararNoticias(noticia1,
noticia2)

Exibe a comparacao

APls Externas

1.1: recuperarNoticias()

Envia as noticias

Y

Figura 8. Diagrama de sequéncia do sistema US07.

Contrato

Comparar Noticias

Operacgao

compararNoticias(noticia1, noticia2)
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Referéncias ucCo02
cruzadas uco3
Pré-condigoes Usuario esta logado no sistema.

O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.
O usuario ja realizou uma pesquisa.

O usuario selecionou duas noticias para comparar.
Pés-condicoes Compara as noticias selecionadas.

Tabela 10. Contrato de operacgao para USO07.

A Figura 9 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC08. Na
figura, o processo de visualizagéo e edi¢ao de perfil pode ser observado. Na Tabela 11, o
contrato de operacgao para o US08 ¢é exibido.

sd SSD UCO08 )

Sistema

Usulério '
| 1: getPerfil() I

_Exibio @rfil_do Lﬁuéri_o

2: alteraPerfil(novo nome, foto)

>

Exibe o novo perfil

Figura 9. Diagrama de sequéncia do sistema US08.

Contrato Visualizar histérico de cobertura
Operacao alterarPerfil(novo nome, foto)
Referéncias uCo02

cruzadas
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Pré-condicoes

Usuario esta logado no sistema.

Pés-condicoes

Mostra o perfil do usuario com o seu nome, foto e email.

Tabela 11. Contrato de operacao para US08.

A Figura 10 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UCQ09.
Ela demonstra a funcionalidade de gerar relatérios na aplicagéo. O contrato de operagéo
do diagrama é exibido na Tabela 12.

sd SSD UCO09 )

Sistema APIs Externas

Usulério T

1: pesquisarNoticias()

»
Y o

1.1: recuperarNoticias()

\ 4

Envia as noticias

Exibe as noticias

2: selecionaNoticia()

N
Ll

Exibe noticia
selecionada

3: gerarRelatorio()

Exibe relatorio

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

Figura 10. Diagrama de sequéncia do sistema US09.

Contrato

Exibe relatorios sobre o viés das noticias

Operacao

gerarRelatorio()




Documentagdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pagina

Referéncias ucCo02
cruzadas uco3
UC06
Pré-condigoes Usuario esta logado no sistema.

O usuario ja selecionou um artigo.

O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.

Pos-condicoes

Exibe um relatério com estaticas sobre as noticias.

A Figura 11 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC10,
demonstrando o processo de geracdo de graficos das comparagdées. O contrato de

Tabela 12. Contrato de operacgao para US09.

operacgao correspondente ao US10 é apresentado na Tabela 13.

sd SSD UC10 )

Usuario T
|

Sistema

APls Externas

1: pesquisarNoticias()

1.1: recuperarNoticias()

Envia as noticias

Exibe as noticias

3: gerarGraficos(noticia1, noticia2)

Exibe os graficos

Y

Figura 11. Diagrama de sequéncia do sistema US10.

Contrato

Gerar graficos de comparacoes

Operacao

gerarGraficos(noticia1, noticia?)
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Referéncias
cruzadas

ucoz2
Uco3

Pré-condicoes

Usuario esta logado no sistema.
O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.
O usuario ja realizou uma pesquisa.
O usuario selecionou duas noticias para comparar.

Pos-condicoes

Exibe os graficos de comparacao.

A Figura 12 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC11.
Ela ilustra a funcionalidade de geragdo de mapa de polarizagdo da aplicagdo. O contrato

de operacgao do diagrama é exibido na Tabela 14.

Tabela 13. Contrato de operacgao para US10.

sd SSD UC11

/

Usuario
|

| 1: pesquisarNoticias() '

Sistema

Exibe as noticias

2: gerarMapaPolarizacao(noticia1,

Y

APls Externas

1.1: recuperarNoticias()

noticia2)

Exibe mapa de polarizagéo

Envia as noticias

Y

Figura 12. Diagrama de sequéncia do sistema US11.

Contrato

Gerar Mapa de Polarizacao

Operacgao

gerarMapaPolarizacao(noticia1, noticia?)
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Referéncias ucCo02
cruzadas uco3
Pré-condigoes Usuario esta logado no sistema.

O sistema tem acesso as APIs externas de noticias.
O usuario ja realizou uma pesquisa.

O usuario selecionou duas noticias para comparar.
Pés-condicoes Exibe mapa de polarizacdo.

Tabela 14. Contrato de operagao para US11.

A Figura 13 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC12,
demonstrando o processo de envio de notificagcbes para o usuario. O contrato de
operacgao correspondente ao US12 é apresentado na Tabela 15.

sd SSD UC12 )

Sistema

Usuario
|

| < 1. enviarNotificacao(notificacao)

Figura 13. Diagrama de sequéncia do sistema US12.

Contrato Enviar notificacoes
Operacao enviarNotificacao(notificacao)
Referéncias uco2

cruzadas
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Pré-condicoes Usuario esta logado no sistema.
Pés-condicoes Envia notificacbes para o usuario.

Tabela 15. Contrato de operagao para US12.

A Figura 14 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC13.
Ela ilustra o processo de personalizacdo de preferéncias de recomendagdes. O contrato
de operagao correspondente ao US13 é apresentado na Tabela 16.

sd SSD UC13 )
Sistema
Us%éﬁo .
| 1: getPerfil() |
! > |
» Exibe o perfil do usuario
2:personalizarRecomendacgoes(vies)
[ [
I I
I I
I I
I [
Figura 14. Diagrama de sequéncia do sistema US13.
Contrato Personalizar Preferéncias de Viés
Operacgao personalizarRecomendacoes(vies)
Referéncias ucoz2
cruzadas ucos
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Pré-condigoes Usuario esta logado no sistema.
Usuario acessou o seu perfil.
Pos-condicoes As preferéncias de recomendacoes do usuario foram alteradas.

Tabela 16. Contrato de operacgao para US13.

A Figura 15 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC14.
Ela demonstra o acesso aos recursos educacionais. O contrato de operagao
correspondente ao US14 ¢ apresentado na Tabela 17.

sd SSD UC14 )

Sistema

Usuario
|

I 1: getRecursosEducacionais()

Exibe 0s recursos educacionais

Figura 15. Diagrama de sequéncia do sistema US14.

Contrato Acessar Recursos Educacionais

Operacao getRecursosEducacionais()

Referéncias uco2

cruzadas

Pré-condicoes Usuario esta logado no sistema.

Pés-condigcoes Usuario acessa 0s recursos educacionais do sistema.

Tabela 17. Contrato de operagao para US14.
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A Figura 16 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC15.
Na figura é visualizado o acesso aos tutoriais do sistema. O contrato de operagao
correspondente ao US15 é apresentado na Tabela 18.

sd SSD UC15 )

Sistema

Usuario

I
| 1: getTutoriais()

Exibe os tutoriais e guias

Figura 16. Diagrama de sequéncia do sistema US15.

Contrato Acessar Tutoriais e Guias
Operacgao getTutoriais()

Referéncias uco2

cruzadas

Pré-condicoes Usuario esta logado no sistema.
Pos-condicoes Usuario acessa tutoriais e guias.

Tabela 18. Contrato de operagao para US15.
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A Figura 17 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC16.
Ela demonstra como o usuario altera a senha da sua conta. O contrato de operagao
correspondente ao US16 & apresentado na Tabela 19.

sd SSD UC16 )

Sistema MailerSend
Usulério T T
| |
| 1: recuperarSenha(email) I
1.1: enviarResetSenha(email)
>
Envia o cédigo para o email do
L . . <____U.SU.QFLQ____
Informa que o cédigo foi enviado
L |
loop [enquanto o email, a nova senha 2: trocarSenha(emaiI, Cédigo, ; 21 |
e/ou o codigo sejam invalidos] nova senha) verificaSenh.a\./alida(nova |
senha) :
|
|
|
|
2.2: mensagemDeErro() |
< - ———=—-—=—=—=— - - - - - I
|
break [tudo esta valido] |
|
enviar mensagem de sucesso |
Kr —m = — - - = = = = — — — — |
|
|
|
|
|
|
1

Figura 17. Diagrama de sequéncia do sistema US16.

Contrato Mudar a senha da conta do usuario
Operacgao recuperarSenha(email)

Referéncias ucCo1

cruzadas

Pré-condigoes Usuario ja possui cadastro no sistema.

A conta do usuario foi criada com um email funcional.
O sistema tem acesso ao MailerSend.
Pés-condicoes A senha da conta do usuario sera alterada.

Tabela 19. Contrato de operagao para US16.
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A Figura 18 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC17.
Na figura é visualizado o processo de como o usuario salva artigos de seu interesse na
sua conta, para assim poder acessa-los depois. O contrato de operagao correspondente
ao US17 é apresentado na Tabela 20.

sd SSD UC17 )

Usuario |
|

Sistema

APls Externas

1: pesquisarNoticias()

A"
y o

1.1: recuperarNoticias()

Exibe as noticias

2: selecionaNoticia()

)
»

Exibe noticia
selecionada

3: salvarNoticia()

Envia as noticias

Y

Figura 18. Diagrama de sequéncia do sistema US17.

Contrato Salvar noticias
Operacao salvarNoticia()
Referéncias ucoz2
cruzadas uco3

UCO06

Pré-condigoes

Usuario esta logado no sistema.
O usuario ja selecionou um artigo.

Pos-condicoes

A noticia esta salva na conta do usuario.

Tabela 20. Contrato de operagao para US17.
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A Figura 19 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC18.
Na figura é visualizado o processo de como o sistema classifica o viés politico de um
veiculo de noticias: inicialmente, o sistema verifica se ja existe uma classificacao
armazenada localmente e, caso o viés seja desconhecido, realiza uma requisicéo as APIs
externas de IA para obter a classificacdo. O contrato de operagcédo correspondente ao
US18 é apresentado na Tabela 21.

sd SSD UC18

/

Sistema APIls Externas

Usuario T

1: classificarVeiculo()
> 1.1 consultarBiasCache(fonte)

[alt] Viés ja conhecido )

retorna a

classificagao de viés

[alt] Viés desconhecido ) 1.1 solicitarClassificacao(fonte)

V.l

retorna a classificagdo de viés

1.2 gravarBias(fonte)

retorna a
classificagao de viés

Figura 19. Diagrama de sequéncia do sistema US18.

Contrato Classificar veiculos de noticias
Operacao classificarVeiculo()
Referéncias uCo02

cruzadas

Pré-condicoes

Usuario esta logado no sistema.
O sistema possui pelo menos o dominio ou URL da fonte a ser
classificada.

Pés-condigoes

O sistema determina um rétulo de viés politico para o veiculo.
Esse rétulo € armazenado no sistema.

Noticias do veiculo passam a ser classificadas com o rétulo
armazenado.

Tabela 21. Contrato de operagao para US18.

24
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A Figura 20 exibe o diagrama de sequéncia do sistema referente ao caso de uso UC19.

Na figura é visualizado

0 processo de como o sistema gera um conjunto de noticias para o

usuario. O contrato de operacao correspondente ao US19 é apresentado na Tabela 22.

sd SSD UC19

/

Usuario

1: gerarNoticias()

Sistema APIs Externas

> 1.1 carregarPreferenciasUsuario()

1.2 buscarNoticias(preferencias)

retorna noticias

exibe noticias

Figura 20. Diagrama de sequéncia do sistema US19.

Contrato Exibir noticias
Operacao gerarNoticias()
Referéncias uco2
cruzadas UC13

Pré-condicoes

Usuario esta logado no sistema.
As preferéncias de viés do usuario estao definidas (ou seréao
assumidos os valores padrao).

Pés-condigoes

O sistema consulta as APIs externas de noticias e obtém um
conjunto de noticias recentes.

Sao aplicados filtros de viés com base nas preferéncias do
usuario.

Uma lista de noticias geradas/recomendadas é retornada para
a interface, pronta para ser exibida ao usuario.

Tabela 22. Contrato de operagao para US19.




Documentagdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pdgina 26

3. Modelos de Projeto

Esta secdo apresenta os modelos de projeto do sistema. Ela € composta pelas seguintes
subsecgdes: diagrama de classes (Secado 3.1); diagramas de sequéncia (Segao 3.2);
diagramas de comunicagao (Segao 3.3); arquitetura (Secédo 3.4); diagramas de estados
(Secao 3.5); e diagrama de componentes e implantagao (Segao 3.6).

3.1 Diagrama de Classes

O diagrama da Figura 21 apresenta o modelo de dominio do Blindspot News,
descrevendo as principais classes, seus atributos e relacionamentos, sem entrar em
detalhes no banco de dados, na interface ou na integracao técnica com as APIs.

A classe “Usuario” representa os diferentes perfis que utilizam o sistema (leitores,
jornalistas e pesquisadores de midia). Ela mantém atributos de identificacdo como id,
nome, email, senha (armazenada de forma hash) e, opcionalmente, o caminho do avatar.
A partir dessa classe sao realizadas as operagcdes de cadastro, login, personalizagdo de
preferéncias, recuperacao de senha e pesquisa de noticias.

As noticias recuperadas das fontes externas sao representadas pela classe “Noticia”, que
registra a URL, o titulo, a fonte, a imagem principal, a data de publicagdo e, quando
disponivel, a classificacdo do viés politico atribuida pelo sistema. Essa classe descreve
apenas o conteudo jornalistico em si e seus objetos podem ser utilizados para compor
relatorios e analises de cobertura.

Quando o usuario decide guardar um artigo para consulta posteriormente, essa agéo é
modelada pela classe “Noticia_Salva”. Essa classe especializa a “Noticia”, reutilizando
seus atributos de conteudo e adicionando informacdes especificas do salvamento, como o
usuario associado € o momento em que o salvamento foi realizado. Dessa forma, o
mesmo artigo pode ser salvo por diferentes usuarios em instantes distintos.

As preferéncias do usuario em relagcdo ao viés desejado nas recomendacgdes sao
encapsuladas na classe “PreferenciasUsuario”. Nela sdo armazenados, por exemplo, os
vieses selecionados pelo usuario, que s&o utilizados pelos algoritmos de recomendacéo.
Cada usuario pode ou ndo possuir um registro de preferéncias, dependendo se ja realizou
essa personalizagao no sistema.

A classe “Notificacao” modela as mensagens enviadas ao usuario, como avisos de novas
recomendacgdes ou atualizagdes no sistema. Ela registra o texto da mensagem, o tipo de
notificagdo (atualizagdo de noticias ou atualizagdo do sistema), a data de criagdo e o
momento em que foi marcada como lida. Cada usuario pode receber diversas notificacoes
ao longo do tempo.
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Por fim, a classe “PedidoRedefinicaoSenha” representa o fluxo de recuperagao de
acesso, contendo o e-mail do usuario, o token gerado pelo sistema, a data de expiragao e
o estado de uso do pedido. Esses objetos sdo responsaveis por garantir que os tokens
sejam temporarios e usados apenas uma vez.

Noticia

- id: Integer

- url: String

- titulo: String

- fonte: String

- toplmage: String

- bias: String

- publishedAt: DateTime

+ gerarRelatorio()

Usuario
PreferenciasUsuario
- id: Integer
- nome: String .
- email: String possui - u_suaR:lold. Intedger Stri
. _ haHash: Stri - viesRecomendacao: String
Noticia_Salva ) Zznorimszenh;I:ngtring 1 0.1 | - atualizadoEm: DateTime
salva - avatarPath: String
- user_id: Integer - criadoEm: DateTime + personalizarVies(vies)
- salvoEm: DateTime | 0- 1| - atualizadoEm: DateTime + obterVies()
+ enviarDadosDeCadastro(email, nome,
+ salvarNoticia() senha, confirmar senha)
+ preencherFormularioLogin(email,
senha)

+ recuperarSenha(email)
+ personalizarVies(vies)
+ pesquisarNoticias()

1 1
recebe

solicita
0.*
0.*
Notificacao
PedidoRedefinicaoSenha
- id: Integer —
- mensagem: String - id: Integer
- tipo: String - email: String .
- criadaEm: DateTime - tokenHash: String
- lidaEm: DateTime - expiraEm: DateTime
- usado: Boolean
- criadoEm: DateTime
+ marcarComolLida() _
+ estaValido()
+ marcarComoUsado()

Figura 21. Diagrama de Classes.
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3.2 Diagramas de Sequéncia

3.2.1 Sequéncia de Cadastro de Usuario

Nesta subsecdo sao apresentados os diagramas de sequéncia criados para atender os
casos de uso levantados na aplicagdo. Os diagramas apresentados mostram os fluxos de
chamadas em todos os componentes participantes de uma interacéo.

O diagrama representado pela Figura 22 representa as operagdes de um usuario se
cadastrando na plataforma. Para realizar o cadastro, o usuario deve inserir um nome de
usuario, email e senha validos. Caso esteja tudo certo, um popup confirmando o sucesso
da operagao ira aparecer e o0 usuario sera redirecionado para a pagina de login.

sd Cadastrar )
Interface Web AP Backend Servidor de Banco de
B Dados
Usularlo T T T
| | |
| 1: acessarCadastroDeUsuario() | | |
| |
Redireciona para a pagina de | |
cadastro de usuario
| |
€ — — — — — — e — — — = = =
| |
I I
| | |
T : ! !
| 2: enviarFormularioCadastro(email, nome, ' '
l senha, confirmaSenha) Ll | |
| |
2.1: realizarCadastro() — 2.1.1: verificaValidadeCadastro() |
|
. |
Mensagem popup informando que 3: ConsultarDuplicidade | 3.1: Salvar
criagao da conta do usuario foi um Email(email) .
sucesso > Usuario)
e ______________
. _ Confirmacao de cadastro
) B Confirmagao de cadastro F-—-—— - - - = - - =
Confirmagao de cadastro e — — - — — — —

< ______________ L I
I | I |
| |
[ | ! |

Figura 22. Diagrama de sequéncia para criar um usuario.
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3.2.2 Sequéncia de Login no Sistema

O diagrama na Figura 23 mostra o processo de login no sistema. O usuario acessa a
pagina de login, por meio da Interface Web, e ao informar os dados de login (usuario e
senha), o servigo front-end se comunica com o servigo back-end para realizar o fluxo de
validacdo. Caso as informagdes nao sejam validas, o back-end devolve uma mensagem
de erro e o servigo de front-end informa ao usuario que os dados de login sdo invalidos.
Caso o contrario, o backend devolve uma mensagem de sucesso com o foken de acesso.

O frontend entao ira redirecionar o usuario para a pagina principal.

sd Login

/

Usuario

Interface Web ‘

| API| Backend |

Servidor

de Banco de
Dados

loop [enquanto Login
Invélido]

)

1: preencherFormularioLogin(usuario,
senha)

A\

erro usuario ou senha invalidos

-

1.1: validarLogin()

1.2 validarLogm()‘

invalido

break [Login Valido] )

valido

.
|
[
|
|
I
|
|

|

Figura 23. Diagrama de sequéncia para fazer login.
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3.2.3 Sequéncia de Busca no Sistema
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A Figura 24 se refere ao processo de busca de noticias na aplicagao. Apés fazer login na
aplicagao, o usuario pode buscar noticias na aplicagdo por meio de palavras-chaves e

temas.

sd Buscar

/

Usuario

Realizar
Login

| 1: pesquisarNoticias

Interface Web

(pesquisa)

€_

Exibe as noticias

N
>

API| Backend

1.1: recuperarNoticias
(pesquisa)

Envia as noticias

1.2: recuperarNoticias

(pesquisa)

APls Externas

\ 4

Envia as noticias

Figura 24. Diagrama de sequéncia para busca de noticias.
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3.2.4 Sequéncia de Filtrar Noticias

A Figura 25 se refere ao processo de filtragem de noticias. A filtragem pode ser feita por
viés ou por fonte.

sd Filtrar )

Interface Web API Backend
L. I I
Usuario | |
|

| |
Realizar | |
Login I I
| |
| |
1 | |
| |
Busca de | |
Noticias | |
| |

! 1: filtrarNoticias() | _ .
' > 1.1: filtrarNoticias() !

Exibe Noticias _ Eloﬂcia_s E”t@dis_ -
Filtradas
é ________

Figura 25. Diagrama de sequéncia para filtrar noticias.
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3.2.5 Sequéncia de Geracao de Relatério
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A Figura 26 se refere ao processo de geragao de relatérios. Apds pesquisar um tema, e
visualizar uma noticia sobre esse tema, o usuario pode pedir para o Sistema produzir
relatorios com estaticas relacionadas a esse tema.

sd Geracdo de Relatério )

Interface Web

Usuario
|

Realizar
Login

Busca de
Noticias

Visualizar
Noticia

1: gerarRelatorio()

Exibe Relatdrio

Figura 26.

Diagrama de sequéncia para a geragao de relatérios.
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3.2.6 Sequéncia de Comparacgao de Noticias

A Figura 27 se refere ao processo de comparagao de noticias. Apos realizar uma
pesquisa, o usuario pode escolher duas noticias dos resultados para comparar sua
cobertura sobre o tépico.

sd Comparacgao de Notl'cias)

Interface Web API| Backend

Us%éno

Realizar
Login

Busca de
Noticias

' 1: compararNoticias() .
. > 1.1: compararNoticias() o

L

Exibe Noticias < Noticias comparadas |

comparadas

Figura 27. Diagrama de sequéncia para a comparagao de noticias.
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3.2.7 Sequéncia de Alteracao de Senha
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A Figura 28 se refere ao processo de alteragdo de senha da conta do usuario. Para mudar
a sua senha, o usuario precisa inserir o seu email. Depois disso, um email com um codigo
sera enviado para o email inserido. Com esse cédigo, o usuario podera alterar a sua

senha inserindo o cédigo junto com seu email e uma nova senha valida.

sd alterar senha )

Us%éﬂo

Interface Web

API Backend

1: acessarRecuperarSenha()

Redireciona para a pagina de

alteragdo de senha

2: recuperarSenha(email)

Y

2.1:

Confirmacgao de

3: alterarSenha(email,
codigo, nova senha)

Y

recuperarSenha(email)

—

Confirmagao de
alteracéo de senha

Y

Confirmagéo de

3.1: alterarSenha(email,
codigo, nova senha)

Confirmagao de
alteragdo de senha

Servidor de Banco de
Dados

T

3.1.1: verificaValidadeSenha()

3.2: alterarSenha()

|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|
I
I
2.1.1: verificaValidadeEmail() I
I
I
|
|
I
|
|
I
|
|
I
|
|

3.2.1:

Confirmagéao de
alteragé@o de senha

alterarSenha()

Figura 28. Diagrama de sequéncia para a alteragao de senha.
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3.2.8 Sequéncia de Salvar Noticias
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A Figura 29 demonstra o processo de salvamento das noticias na conta do usuario. Apos
acessar um artigo, o usuario pode escolher salvar este artigo na sua conta para acessa-lo

depois.
sd Salvamento de notl'cias)
Interface Web API| Backend
. | |
Usuario | |
|
| [
Realizar | I
Login I |
. | |
| | |
| |
Busca de I I
Noticias I I
| |
! | |
| |
Visualizar | I
Noticia | I
| |
| | |
1: salvarNoticia() ' '
l
q 1.1: salvarNoticia()
Confirmagéao de
Confirmacao de Salvamento ]
| Salvamento | <- - - = - =7
| | |
| ! |

1.1: salvarNaoticia()

Figura 29. Diagrama de sequéncia para o salvamento de noticias.
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3.3 Diagramas de Comunicagao

Estao representados nesta subsegao os Diagramas de comunicagao do sistema. Eles tém
como obijetivo, facilitar o entendimento das trocas de mensagens entre os componentes
do sistema, complementando as informagdes anteriormente exibidas nos Diagramas de
sequéncia (Secao 3.2).

3.3.1 Cadastro de Usuario
O diagrama de comunicagéao representado na Figura 30, esta relacionado com o US01. A

figura demonstra as trocas de mensagens realizadas durante o processo de criagdo de
NOVO usuario.

sd Cadastrar Usuario )
3. verificaValidadeCadastro()
1: enviarFormularioCadastro(email, . . ! 5: salvarUsuario()
) 2: realizarCadastro()
nome, senha, confirmaSenha) _)
ﬁ é 4 consultar
DuplicidadeEmail()
Interface Web AP| Backend Banco de Dados
Usuario (
7: confirmagdoCadastro() 6: confirmagaoCadastro()
8: mensagem informando que o
usuario foi criado com sucesso()

Figura 30. Diagrama de Comunicagao para Cadastrar Usuario.
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3.3.2 Login de Usuario
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O seguinte diagrama de comunicagao esta relacionado com a US02. Ela exibe as trocas
de mensagem realizadas no processo de login.

sd Login de Usuéario )

1: realizarLogin(nome, senha)

—_—

D ——

Interface Web

Usuario ©: redirecionarUsuario()

5: sucesso()

2: validarLogin()

3: validarLogin()

API| Back-end

—

D —

4: loginValido()

Banco de Dados

Figura 31. Diagrama de Comunicagao para o Login de Usuario.

3.3.3 Busca no Sistema

O diagrama de comunicagao a seguir esta relacionado com a US03. A Figura 32 exibe as
trocas de mensagem realizadas no processo de busca de noticias e artigos.

sd Busca de Noticias )

1: pesquisarNoticias(pesquisa)

>

Interface Web

2: recuperarNoticias(pesquisa)

>

6: Exibe as noticias
encontradas()

Usuério _ %

5: manda as noticias
encontradas()

API Back-end

noticias

4: manda as 3: recuperarNoticias
(pesquisa)
encontradas()

APls Externas

Figura 32. Diagrama de Comunicagao para Busca de Noticias.
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3.3.4 Filtrar Noticias

Na Figura 33 é mostrado o diagrama de comunicagao relacionado ao US04 e o US05.
Nele é exibido as trocas de mensagem realizadas no processo de filtragem de noticias.

sd Filtrar Noticias )
3: filtrarNoticias()
1: pesquisarNoticias(pesquisa) 2: recuperarNoticias(pesquisa)
Interface Web AP| Back-end | efmm—
Usuario ( (
5: Exibe as noticias 4: manda as noticias
encontradas() encontradas()

Figura 33. Diagrama de Comunicagao para Filtrar Noticias.
3.3.5 Geracao de Relatoério

A Figura 34 mostra o diagrama de comunicacgao relacionado ao US09. Nele, sao exibidas
as trocas de mensagens realizadas durante o processo de geragao de relatorio.

sd Geragdo de Relatério

1: pesquisarNoticias(pesquisa) 2: recuperarNoticias(pesquisa) 3: recuperarNoticias(pesquisa)
Interface Web API Back-end  |em—
Usuario ( (
5: Exibe as noticias 4: manda as noticias
encontradas() encontradas()
7: Exibe o .
6: Relat
Relatério() gerarRelatorio()

Artigo selecionado

Figura 34. Diagrama de Comunicacgao para a Geragao de Relatério.
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3.3.6 Alteragao de Senha

A Figura 35 mostra o diagrama de comunicacéo relacionado ao US16. Nele s&o exibidas
as trocas de mensagens realizadas durante o processo de alteragao de senha.

sd Alteragdo de Senha )

3: verificaValidadeSenha()

1: alterarSenha(email, cédigo, nova i E 5: alterarSenha()
2: alterarSenha() _)
senha)
4: alterarSenha()
Interface Web AP| Backend Banco de Dados
Usuario (
7: confirmagaoAlteragdoSenha() 6: confirmacéoAlteragdoSenha()

8: mensagem informando que a
senha foi alterada()

Figura 35. Diagrama de Comunicagao para a Alteragao de Senha.
3.3.7 Salvar Noticias

A Figura 36 mostra o diagrama de comunicacao relacionado ao US17. Nele s&o exibidas
as trocas de mensagens realizadas durante o processo de salvamento de noticias.

sd Salvar Noticias ) 3: filtrarNoticias()

1: pesquisarNoticias(pesquisa) 2: recuperarNoticias(pesquisa)
Interface Web AP| Back-end  femm—
Usuario ( (
5: Exibe as noticias 4: manda as noticias
encontradas() encontradas()
7: Noticia . .
salva() 6: salvarNoticia()

Artigo selecionado

Figura 36. Diagrama de Comunicagao para o Salvamento de Noticia.
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3.4 Arquitetura

Na Figura abaixo, Figura 37, é mostrado o diagrama de pacotes, ou de arquitetura, do
sistema. Ele organiza a estrutura modular da aplicagao, separando suas funcionalidades
em grupos coesos de classes. Cada pacote tem uma responsabilidade bem definida, o
que facilita a manutencéo, a escalabilidade e a compreensao do sistema.

pkg Packages )

Database (MySQL) |------ > Data Access
(My ) MailerSend Integration <<subs&l|stem>>

________ > F-------->
ReportService @ ------ > NewsService Services API Integration
A A A
------- >
GraphService CompareNewsService NotificationService OpenAl Integration

N

MapService

Figura 37. Diagrama de Pacotes do sistema Blindspot News.

No projeto Blindspot News, o backend foi implementado em Node.js, utilizando a
linguagem TypeScript, que se baseia em JavaScript e acrescenta recursos de tipagem
estética, favorecendo a seguranga, a robustez e a legibilidade do cédigo. O sistema de
gerenciamento de banco de dados adotado foi o MySQL, executado em container Docker
(gerenciado via Docker Desktop), o que proporcionou maior praticidade, portabilidade e
consisténcia na configuracdo e manutengao do ambiente de desenvolvimento.

No frontend, também se empregou TypeScript, por meio de arquivos com extensao .tsx,
em conjunto com CSS, para a construgao e estilizagao da interface do usuario, garantindo
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maior organizagao e manutenibilidade do cédigo. Esse cddigo é agrupado no pacote U,
que representa o subsistema de interface web da aplicagao.

No backend, além do Node.js com TypeScript, foram utilizados pacotes como Express
(roteamento HTTP) e MySQL2 (acesso ao banco de dados), bem como modulos
especificos para a integragdo com servigos externos. O pacote MailerSend Integration
encapsula a comunicacado com a plataforma MailerSend, responsavel pelo envio de
e-mails transacionais no fluxo de recuperagéo de senha, enquanto o pacote OpenAl
Integration centraliza as chamadas a APl da OpenAl, utilizada na classificagdo automatica
do viés politico das fontes de noticias. As integragcdes com as APIs de noticias (GNews,
NewsAPI e CurrentsAPI) sédo agrupadas conceitualmente no pacote AP Integration,
responsavel por orquestrar as chamadas a esses servigos externos e padronizar o
formato dos dados consumidos pelos servigos internos. Os demais servigos de dominio,
como NewsService, CompareNewsService, GraphService, MapService,
NotificationService e ReportService, organizam a logica de negocio relacionada,
respectivamente, a obtengao de noticias, comparagéo de coberturas, geragao de graficos,
construgcdo de mapas de polarizagéo, gerenciamento de notificagdes e geragao de
relatorios.

No nivel de persisténcia, a aplicagdo conta ainda com um conjunto de médulos de acesso
a dados, que podem ser agrupados conceitualmente no pacote Data Access. Esses
moddulos encapsulam o acesso ao banco MySQL (definido no arquivo db.ts) e as
estruturas auxiliares de armazenamento, como o cache de artigos e 0 armazenamento
das classificagbes de viés das fontes. Neles sdo implementadas operagdes como criagéo
e consulta de usuarios, gerenciamento de noticias salvas, registro de notificacdes,
controle de pedidos de redefinigdo de senha e leitura/gravacao de informacgdes de viés
politico.

Além disso, o sistema utiliza técnicas de Processamento de Linguagem Natural (PLN)
para analise de texto e comparagao de noticias. Essa l6gica é implementada em mddulos
reutilizaveis, que sdo acionados pelos servigos de comparagao e de geragao de relatorios,
e é responsavel por normalizar o texto das matérias (remog¢ao de HTML, tokenizacao e
padronizagéo), remover palavras de parada (stopwords), extrair entidades por meio de
heuristicas (como detec¢cao de nomes proprios a partir de capitalizagao e frequéncia) e
calcular indicadores numéricos de sentimento e de énfase tematica. As palavras-chave
relevantes sao identificadas a partir da frequéncia dos termos e combinadas com Iéxicos
de palavras positivas e negativas, construidos manualmente, para produzir um valor
numeérico que representa o sentimento predominante do texto. De forma analoga,
conjuntos de termos associados a diferentes eixos tematicos (como economia, politica,
seguranca e direitos sociais) sao utilizados para estimar a énfase de cada noticia nesses
temas.
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3.5 Diagramas de Estados
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Esta subsecgao apresenta os diagramas de estados do sistema implementado. Diagramas
de estados modelam os possiveis estados em que um objeto de uma determinada
entidade pode estar e especificam as transi¢des entre eles. O diagrama mostrado na
Figura 38 demonstra o fluxo de estados relacionado ao processo de cadastro de um novo

usuario na plataforma.

stm DE1: Cadastro do
usuario

/

Ve

Solicitar Cadastro ]

®

J

validarCadastro

Validando dados falhou

tentar
novamente

[ Cadastro falhou ]

valido

Criando Conta

@

Figura 38. Diagrama de Estados para o cadastro de usuario.
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Na Figura 39 é mostrado o fluxo de estados relacionado ao processo de login do usuario.
Caso o usuario ndo consiga entrar na plataforma, ele tera a opgdo de mudar a sua senha.

stm DE2: Login do usuério)

tentar

| Enviar cédigo falhou 1

Validando usuério

valido

Usudrio valido

]
)

@

alterar senha

novamente
falhou
tentar
F Solicitando Login novamente | Enviando cédigo de alteracédo |
login/validarUsuario
esqueceu )
ha enviou
falhou | Login falhou sen

Enviar cédigo foi um sucesso |

Figura 39. Diagrama de Estados para o login do usuario.

A Figura 40 demonstra o fluxo de estados relacionados ao processo de buscar noticias na
plataforma. O usuario insere palavras-chave e pesquisa noticias relacionadas a elas.

stm DE3: Busca de Noticias)

. |[ Inserindo Palavras-Chave ]I

Realizar
Busca

| Realiza

ndo Busca |

Recuperar
Noticias

Selecionar

I Exibindo Resultados I Noticia { Noticia Selecionada ’ @

Figura 40. Diagrama de Estados para o processo de busca de noticias.
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Na Figura 41, pode ser visto o fluxo de estados relacionados ao processo de comparagao
de noticias. Apods realizar uma pesquisa, o usuario seleciona duas noticias entre os

resultados exibidos para comparar.

stm DE4: Comparagéo de)
Noticias

. { Inserindo Palavras-Chave |

Realizar
Busca

[ Realizando Busca |

Recuperar
Noticias

{ Comparacédo de Noticias ] @

Realizar
comparagao

| Recuperando Dados para comparacao 1

Selecionar

Recuperar
dados

( Exibindo Resultados | Noticias | Selecionando Noticias para Comparacéo}

Figura 41. Diagrama de Estados para o processo de comparagao de noticias.

No diagrama abaixo, Figura 42, é exibido o fluxo de estados relacionados ao processo de
personalizagcao de preferéncias. O usuario altera o estado das preferéncias e salva as

alteracoes.

stm DES5: Personalizagéo de
Preferéncias

. { Configurando Preferéncias }

y

Salvar

[ Salvando Preferéncias ] Atualizar [ Preferéncias Atualizadas ]

|

J

| J

O)

Figura 42. Diagrama de Estados para o processo de personalizagédo de preferéncias.
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A Figura 43 demonstra o fluxo de estados relacionados ao processo de notificacao.
Quando ha uma mudanca nas noticias exibidas, o sistema prepara e envia uma
notificagao para o usuario.

45

stm DEG: Notificagéo de
Alteracdo nas Noticias

[ Monitorando Mudancas nas Noticias ]

[

J

Detectar
Mudangas

[ Detectando Mudancas ]

Preparar
Notificagdo

[ Notificando Usuario ]

Enviar
Notificagcéo

[ Preparando Notificacdo ]

C)

Figura 43. Diagrama de Estados para a notificagao de alteragao nas noticias.

No diagrama abaixo, Figura 44, é exibido o fluxo de estados relacionados ao processo de
alteragao de senha. O usuario, quando desejar, € capaz de alterar a senha da sua conta.

stm DE7: Mudar senha do
usuario

[ Solicitar alteracdo de senha

tentar novamente

L
J

[ Validando dados ]

validarNovaSenha

falhou

valido

Y
( Senha é alterada

Y

O)

J Mudanca de senha falhou ]

Figura 44. Diagrama de Estados para a alteragcédo de senha.
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A Figura 45 demonstra o fluxo de estados relacionados ao processo de salvamento de
noticias. Ao encontrar uma noticia de seu interesse, o usuario € capaz de salva-la na sua
conta.

stm DES8: Salvar noticias)

‘ { Inserindo Palavras-Chave } @

Realizar
Busca
( Realizando Busca ] [ Noticia Salva ]
Recuperar Salvar
Noticias Noticia
Selecionar

[ Exibindo Resultados ] Noticia ( Noticia Selecionada ]

Figura 45. Diagrama de Estados para o salvamento de noticias.
3.6 Diagrama de Componentes e Implantagao

Nesta subsecdo, sdo apresentados os diagramas de componentes e de implantagao do
Blindspot News. O diagrama de componentes do sistema esta ilustrado na Figura 46, que
exibe sete componentes principais: Interface Web, APl Backend, trés servigos externos de
noticias (GNews, NewsAPI e CurrentsAPI), o servigo de IA OpenAl e o servigo de e-mail
transacional MailerSend.

A Interface Web representa o frontend da aplicagao, responsavel pela interagcdo com o
usuario e pelo consumo das rotas HTTP expostas pelo backend. A APl Backend
concentra a légica de negdcio, processa as solicitagbes de dados e orquestra o acesso
aos servicos externos. Os componentes GNews, NewsAPI e CurrentsAPI fornecem as
manchetes e metadados das noticias em tempo real, que alimentam os mddulos de
analise e comparagao de noticias. J& o componente MailerSend representa a plataforma
de envio de e-mails transacionais utilizada pelo backend, especialmente para o envio de
mensagens de recuperagao de senha. Enquanto isso, o componente OpenAl representa o
servico de |A utilizado para classificar automaticamente o viés politico das fontes de
noticias.
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cmp Componentes )

Interface Web (Frontend) E
T
Pages E
Services
_____ ) 2]
Componentes E

@ HTTP Routes

API Backend E
- HTTP Routes -
Mailersend Services Controllers
" £ _| £]
I\
HTTP Routes O HTTP Routes O, HTTP Routes O)HTTP Routes
OpenAl E GNEWS E NewsAPI E CurrentsAPI E

Figura 46. Diagrama de Componentes.

Na Figura 47, é apresentado o diagrama de implantagao da plataforma Blindspot News,
juntamente com as principais tecnologias utilizadas em cada n6. O primeiro no,
Dispositivo do Usuario (Computador/Telefone), representa o navegador web que acessa o
sistema e executa a interface desenvolvida em React com TypeScript. Nessa camada de
apresentacdo sdo empregadas bibliotecas graficas, como Recharts, responsaveis pela
visualizagao de graficos de comparagao de cobertura e mapas de polarizagéo.

O segundo né, Servidor Web, hospeda os arquivos estaticos da aplicagao web e atua
como ponto de entrada HTTP/HTTPS, redirecionando as requisi¢ées para o backend.

O terceiro nd, Servidor de Aplicagdo, executa o backend desenvolvido em Node.js com
Express. Nesse servidor concentram-se a légica de autenticagdo, o gerenciamento de
usuarios, o registro de preferéncias, o salvamento de noticias e a orquestracdo das
integragcdes com servicos externos. O backend também é responsavel por recuperar e
preparar o conteudo das noticias a partir de suas URLSs, realizar o processo de pesquisa
na aplicacdo e classificar novas fontes de noticias por meio da OpenAl API. Rotinas
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internas do backend ainda executam a limpeza periodica do cache de artigos e o registro
de notificacbes quando sido detectadas noticias mais recentes para os usuarios. E
também nesse servidor que sao expostas as APIs internas consumidas pela interface
web.

O quarto né, Servidor de Banco de Dados, utiliza um SGBD relacional MySQL 8.0, com
codificagdo utf8mb4, responsavel pelo armazenamento seguro dos dados de usuarios,
artigos salvos, notificagdes, preferéncias de viés e registros de redefinicdo de senha no
banco de dados principal blindspot. Além disso, existe um banco blindspot _test, com a
mesma estrutura minima, utilizado exclusivamente em cenarios de testes automatizados.

Por fim, o quinto nd, Servigos Externos, representa os servidores de APIs de noticias
(como GNews, NewsAPI e CurrentsAPI), o servigo de comunicagdo MailerSend, utilizado
para o envio de e-mails transacionais no fluxo de recuperacao de senha, e o servigo de IA
OpenAl, empregado na classificagdo automatica do viés politico das fontes de noticias.
Esses servigos externos sao consumidos de forma segura pelo backend, que integra seus
resultados ao banco de dados e aos médulos de analise e visualizagcido da aplicagao.

pkg

<<device>>
Computador/Telefone
do usuario

HTTP(S)

<<server>>
Servigos Externos

GNews

<<server>> <<server>>

Servidor Web Servidor de Aplicagdo

Interface Web Backend HTTP/HTTPS
HTTP(S) Requests

Currents API E

MailerSend E

OpenAl

9 ]

Conexdo SQL
(MySQL)

<<server>>
Servidor de Banco de Dados

Banco de Dados
blindspot E

Banco de Dados
blindspot_test E

Figura 47. Diagrama de Implantacgao.
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4. Projeto de Interface com Usuario

O objetivo dessa segdo é mostrar e descrever as interfaces de interagcdo da aplicacao.
Para isso foi realizado um mockup de alta fidelidade usando a ferramenta Figma. Cada
interface esta relacionada com os casos de usos especificados na Secdo 2.3.1 a fim de
mapear todas as funcionalidades necessarias para cumprir os requisitos do trabalho. O
link para o Figma pode ser encontrado abaixo:

https://www.figma.com/design/pUZcQnObYoG0kD96ilAdje/BlindSpot-News?node-id=0-1&t
=ZuzMsVNnBHGF7RSo-1.

41 Esboco das Interfaces Comuns a Todos os Atores

A Figura 48 representa a tela inicial da aplicagdo. Quando o usuario acessa a aplicagéao
sem estar logado, essa € a tela exibida. Nessa tela, o usuario pode escolher entre duas
acgodes: fazer login ou realizar o cadastro.

(]
< @ FBImdSpot
News

Login

Figura 48. Tela Inicial.


https://www.figma.com/design/pUZcQnObYoG0kD96ilAdje/BlindSpot-News?node-id=0-1&t=ZuzMsVNnBH6F7RSo-1
https://www.figma.com/design/pUZcQnObYoG0kD96ilAdje/BlindSpot-News?node-id=0-1&t=ZuzMsVNnBH6F7RSo-1
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A Figura 49 esta associada ao UCO01, representando a tela de cadastro do software. Essa
tela contém quatro campos de entrada: email, nome, senha e confirmagdo de senha.
Mensagens de erro serdo exibidas nas seguintes situagbes: se o email ja estiver
cadastrado ou for invalido, se 0 nome nao for valido, se algum campo estiver vazio, se a
senha for invalida ou se a confirmacdo de senha nao coincidir com a senha. Quando
todos os campos forem preenchidos corretamente, o usuario podera criar sua conta na
aplicagéo ao clicar no botédo 'Confirmar'. Caso o usuario opte por ndo prosseguir com o
cadastro, ele pode clicar no botédo 'Login' para ser redirecionado a pagina de login.

/ \\ /
\ . \
~ \
T \

Figura 49. Tela d Cadastro.
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Na Figura 50, é representada a tela correspondente a UC02. O protétipo mostra a tela de
login da aplicagéo, contendo dois campos de entrada: o email e a senha do usuario. Se o
email ou a senha estiverem incorretos, uma mensagem de erro sera exibida. Ao inserir
corretamente o email e a senha, o usuario pode clicar no botédo 'Confirmar' para acessar a
plataforma. Caso o usuario mude de ideia, pode clicar no botdo 'Cadastrar' para ser
redirecionado a pagina de cadastro. Além disso, ele também pode clicar no botao
‘Recuperar Senha’ caso tenha esquecido sua senha ou simplesmente deseje altera-la.
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A Figura 51 e 52 demonstram o caso de uso UC16 que representa a funcionalidade de
alteragao de senha. A Figura 51 mostra uma tela onde o usuario pode inserir o seu email
para receber um codigo que permitira que ele altere a sua senha. Apos receber o codigo,
basta que o usuario clique no botédo ‘Ja Tenho o Cédigo’ para ser redirecionado para a
pagina de alteragdo de senha. A tela de alterar senha, que é representada na Figura 52,
consiste de trés campos: o email do usuario, o cédigo que foi enviado por email e a nova
senha. Apos preencher todos esses campos corretamente, o usuario pode clicar no botao
‘Confirmar’ para assim alterar a sua senha. Caso um ou mais campos estejam
preenchidos com dados inadequados, uma mensagem de erro aparecera. Uma vez que a
senha esteja alterada, o usuario pode clicar no botéo ‘login’ para assim voltar para a
pagina de Login, onde ele pode terminar o processo.

BlindSpot

News

Enviar Cédigo

Ja Tenho o Cddigo

/ \

Figura 51. Tela de Cddigo para recuperagao de senha.
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ElmdSpot

ews

Figura 52. Tela de Iterar Senha.
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A Figura 53 mostra a tela principal da aplicagdo. Apds concluir o processo de login, o
usuario sera redirecionado para esta pagina. Nela, o usuario pode acessar a maioria das
funcionalidades da aplicagcdo. No topo, ha um cabecalho com icones que permitem a
navegagao para outras paginas. Abaixo, estdo as headlines (as noticias mais importantes
e recentes) e as noticias recomendadas para o usuario.
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Na Figura 54, é representado a tela correspondente a UC03, que mostra o processo de
pesquisa de noticias. As noticias correspondentes sdo exibidas na parte inferior da tela.
Ja as UC04, UCO05 e UCO7 podem ser acessadas através dos botdes localizados no topo
da tela.

) @O ¢y (= & @ 6

[~

Q Pesquisar Filtrar por viés Filtrar por Fonte Comparar Noticias

files-09-03-25#cmf462dus00003b5Szal8qivep

https://www.cnnbrasil.com.br/blogs/gustavo-uribe/politica/a-minha-relacao-com-
bolsonaro-vai-ser-como-sempre-foi-diz-tarcisio

https://edition.cnn.com/2025/08/17/weather/hurricane-erin-tracking-atlantic-climate

https://edition.cnn.com/2025/08/17/politics/trump-washington-dc-los-angeles-military-
redistricting-analysis

https://edition.cnn.com/2025/08/17/uk/william-kate-new-home-windsor-int|

Figura 54. Tela Pesquisa de Noticias.
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Ao pressionar o botao ‘Filtrar por viés’ um pop-up (que representa o UC04) é exibido que
permite que o usuario filtre os resultados da pesquisa com base no viés politico de suas
fontes. Isso é representado na Figura 55, onde o usuario pode escolher entre direita,
centro direita, centro, centro esquerda e esquerda. Apds escolher entre essas opgdes de
filtro, basta clicar no botao ‘aplicar’ para aplicar o filtro sobre os resultados da pesquisa. A
separacao dos vieses politicos foi realizada com base na taxonomia de viés do AllSides
(Left, Lean Left, Center, Lean Right, Right).

B Q A R v A

Q Pesquisar bymparar Noticias

https://edition.cnn.cc
files-09-03-25#cmf4

https://www.cnnbras 30-com-
polsonaro-vai-ser-cc

https://edition.cnn.ct ews-08-17-25

https://edition.cnn.c« ' 1tic-climate

https://edition.cnn.c« Jjeles-military-
redistricting-analysis

https://edition.cnn.c« ntl

https://edition.cnn.cc sn-floods

Figura 55. Tela Filtrar por Viés.
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Ao pressionar o botéo ‘Filtrar por Fonte’ um pop-up (que representa o UC05) é exibido
que permite que o usuario filtre os resultados da pesquisa com base nas suas fontes. Isso
é representado na Figura 56, onde o usuario pode escolher entre todas as fontes
existentes nos resultados exibidos. Apds escolher entre as opgdes de filtro disponiveis,

Q Pesquisar

https://edition.cnn.cc
files-09-03-25#cmf4

https://www.cnnbras
bolsonaro-vai-ser-cc

https://edition.cnn.ct

https://edition.cnn.c

https://edition.cnn.cy
redistricting-analysis

https://edition.cnn.ct

https://edition.cnn.cc

basta clicar no botao ‘aplicar’ para aplicar o filtro sobre os resultados da pesquisa.

B Q

Figura 56. Tela Filtrar por Fonte.

o
(o

pmparar Noticias

10-Com-

1ews-08-17-25

1tic-climate

Jjeles-military-

ntl

sn-floods



Documentacdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pdgina 58

Ao pressionar o botao ‘Comparar Noticias’ um pop-up € exibido. Nele o usuario pode
acessar UC07, UC10 e UC11 por meio dos botdes ‘Comparar Noticias’, ‘Gerar Grafico’ e
‘Gerar Mapa de Polarizagéo’. Tudo isso é exibido na Figura 57.

B Q A\ - A v A

Q Pesquisar NNEIETRN OGRS

https://edition.cnn.cc
files-09-03-25#cmf4

https://www.cnnbrac

bolsonaro-vai-ser-cc

https://edition.cnn.ct news-08-17-25

https://edition.cnn.c 1tic-climate

Comparar Moticias

https://edition.cnn.c - el
redistricting-analysis Gerar Gréfico

https://edition.cnn.ct ntl

Gerar Mapa de Polarizagaa

https://edition.cnn.cc sn-floods

Figura 57. Tela Comparar Noticias.



Documentacdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pdgina 59

Apos inserir duas noticias para comparacao e pressionar o botdo ‘Comparar Noticias’, o
usuario é redirecionado para a pagina que mostra o resultado da comparagao das noticias
(UCO7). A Figura 58 mostra o resultado da comparagéo, incluindo as informagdes basicas
das duas noticias (descri¢cao, fonte, data de publicagéo e viés) junto com a sua
comparacgao (diferengas de tom, énfase, palavras-chaves e entidades) e uma analise dos
resultados.

Q Aar 4 A

Comparacao de Cobertura

< Voltar

Figura 58. Tela Resultado da Comparagao.
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Depois de inserir duas noticias para comparacao e pressionar o botao ‘Gerar Grafico’, o
usuario é redirecionado para uma pagina que mostra os graficos da comparagao (UC10).
A Figura 59 mostra os indices das comparacgdes entre as duas noticias em formato de
graficos para facilitar o entendimento para o usuario.
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Q

N

-

Graficos - Comparacao de Cobertura

Tom (sentimento)
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Figura 59.

Enfase por tema

Barras agrupadas com a contagem por tema.

20 19
154

10

12
8
4
3 3

Economia Politica Seguranca Direitos sociais

m Noticia 1 m Noticia 2

Entidades mais frequentes

Noticia 1 Noticia 2

s [ 4 sao Paulo || °
ibovespa [ NG : Haddad [ 4
Petrobras _ 3 Frateschi - 3

Nova York _ 3 Francisco - 3
aem [ 2 Fazenda JJJJ] 2
China _ 2 Fernando Haddad . 2

Nasdaq - 2 Belém . 2
Bovespa -‘I Brasilia . 2

0 1 2 3 4 0 3

< Voltar

Tela Graficos.




Documentagdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pagina

Ap0s inserir duas noticias para comparacao e pressionar o botdao ‘Gerar Mapa de
Polarizagao’, o usuario é redirecionado para uma pagina que mostra o mapa de
polarizacdo da comparacgao (UC11). A Figura 60 mostra o mapa de polarizacao resultante,
uma tabela dividida por viés ideoldgico e sentimento das noticias.

Qr 45 d N

Mapa de Polarizacao

@ Noticia 1 4 Noticia 2
Dir
Muito

positivo

Positivo

Negativo

Muito
negativo

Colunas: Viés ideolégico - Linhas: Sentimento

< Voltar

Figura 60. Tela Mapa de Polarizagao.
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O protoétipo mostrado na Figura 61 ilustra a UC06, que corresponde a funcionalidade de
visualizacdo da noticia. A noticia é exibida no centro da tela, enquanto os botbes para
acessar as outras funcionalidades da aplicagao estao posicionados nos cantos. Através
desses botdes, as funcionalidades UC09 e UC17 podem ser acessadas.

B Q A H N v e
Putin’s wins leave Trump with hard choices

Gerar Relatorio - Salvar

Figura 61. Tela Visualizar Noticia.
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Na imagem abaixo, Figura 62, é ilustrado o relatério gerado pela funcionalidade UCO09.
Apobs pressionar o botdo ‘Gerar Relatério’, um relatério com diversas estatisticas sobre o
artigo é gerado. No final da pagina, o usuario pode pressionar o botao ‘Exportar PDF’ para
fazer o download do relatério.

Sumario

A (Tit - Corpo)
0pp

FELT

19pp

direitos_sociais 9% -19pp

Entidade Ocorréncias

5

Figura 62. Tela Geracao de Relatério.
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O protétipo mostrado na Figura 63 ilustra a UC12, que corresponde ao processo de
receber notificagdes. Ao clicar no icone de sino, o usuario acessa a pagina de
notificagdes, onde podera visualiza-las e deleta-las. O usuario pode deletar todas as
notificagdes pressionando o botdo “Marcar todas como lidas (Apagar Todas)”.

ar g A

Notificacdes

Marcar todas como lidas {Apagar Todas).

X

ﬂ Atualizagao disponivel

08 5, 11:26:12

ﬂ Atualizagao disponivel

07/11/2025, 10:30:09

X

X

Figura 63. Tela Receber Notificagdes.
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A Figura 64 ilustra a UC14, que demonstra o processo de acesso aos recursos
educacionais da plataforma. Apds clicar no icone correspondente, localizado no
cabecalho, o usuario sera redirecionado para a pagina que contém esses recursos. Esses
materiais ensinam o usuario sobre os diferentes tipos de vieses na midia e as técnicas
retdricas utilizadas em artigos jornalisticos.

O AT E A 7

Recursos Educacionais

A midia desempenha um papel central na formag&o da opinido publica. No entanto, a forma como uma noticia é apresentada pode refletir escolhas editoriais e
retdricas que influenciam a percepgao do leitor.
Reconhecer os diferentes tipos de vieses mididticos e técnicas retdricas utilizadas em textos jornalisticos é fundamental para desenvolver habilidades de leitura
critica e se proteger da manipulagao.
2. Definigéo de termos
2.1 Vieses midiaticos
O viés midiatico refere-se a inclinagdo, percebida ou real, presente na forma como noticias e informagdes sdo selecionadas e apresentadas pelos meios de
comunicagdo em massa (como jornais, radio, TV, portais de noticias e redes sociais).
Ele ocorre guando jornalistas, editores ou os préprios veiculos de comunicacao deixam que suas opinides, interesses econdmicos, ideolégicos ou politicos
influenciem a cobertura de um fato, de maneira consciente ou ndo. Como consequéncia, certos aspectos sao enfatizados, minimizados ou simplesmente
omitidos, produzindo uma representagao parcial da realidade e comprometendo a objetividade e a imparcialidade desejadas na pratica jornalistica.
2.2 Técnicas retdricas
As técnicas retdricas sdo estratégias de linguagem utilizadas para tornar uma mensagem mais persuasiva ou impactante. Elas envolvem escolhas de palavras,
construgdo de frases, uso de metaforas, comparagdes, exemplos, imagens e apelos emocionais que orientam a forma como o publico interpreta os fatos.
Em textos jornalisticos, essas técnicas podem ser usadas de forma legitima para deixar a informagao mais clara e envolvente, mas também podem servir para
induzir o leitor a concordar com determinado ponto de vista sem que isso seja explicitado. Por isso, reconhecer essas estratégias é um passo importante para
desenvolver uma leitura critica das noticias.
3. Tipos de vieses na midia
3.1 Viés de selegao
Ocorre quando um veiculo escolhe quais fatos, fontes ou eventos serédo destacados e quais seréo ignorados. Mesmo antes da redacéo da noticia, a escolha do
que entra ou sai da pauta ja cria um recorte da realidade.
Exemplo: Cobrir extensivamente um escandalo de um partido politico, enquanto casos semelhantes de outros partidos recebem muito menos atengéo.
3.2 Viés de framing (enquadramento)
Trata-se da forma como a noticia é "moldada": quais aspectos sdo enfatizados, quais perguntas sao feitas e quais metéforas sdo usadas. Os mesmos fatos
podem parecer diferentes dependendo do enquadramento.
Exemplo: Descrever uma manifestagdo como "ato democratico” ou como "baderna“ muda completamente a sensagao transmitida ao leitor.
3.3 Viés de linguagem
Uso de adjetivos, verbos e expressdes carregados de valor emocional ou ideoldgico, que levam o leitor a julgar o fato antes mesmo de analisa-lo.
Exemplo: "Reforma necessaria" vs. "ataque aos direitos" para se referir 8 mesma proposta de lei.
3.4 Viés por omissdo X
Acontece guando informagdes relevantes sdo deixadas de fora, alterando a compreensdo do contexto. As vezes, o que ndo é dito é tdo importante quanto o que
aparece na manchete.
Exemplo: Noticiar um protesto sem mencionar as razdes que levaram as pessoas as ruas.
3.5 Viés de proporgao
Surge quando determinados temas recebem uma cobertura desproporcional a sua relevancia real, causando a sensagao de que algo é mais grave ou frequente
do que os dados indicam.
Exemplo: Repetir diariamente noticias sobre crimes violentos em uma area especifica, gerando percepgdo exagerada de inseguranga.
3.6 Viés ideoldgico/politico
Quando a linha editorial se alinha de forma consistente a uma visdo de mundo, ideologia ou grupo politico, favorecendo certas interpretagdes e enquadramentos
em detrimento de outros.
Exemplo: Jornais de orientagdo mais conservadora ou progressista que tratam o mesmo tema com énfases e avaliages opostas.
4. Técnicas retéricas em textos jornalisticos
4.1 Apelo emocional
Uso de palavras, imagens e exemplos que despertam medo, culpa, esperanga ou indignagao, muitas vezes em detrimento de dados objetivos.
Exemplo: "O pais mergulha no caos" em vez de "A economia enfrenta dificuldades".
4.2 Generalizagbes
Atribuigdo de caracteristicas a grupos inteiros com base em casos isolados ou exemplos limitados.
Exemplo: "Os jovens ndo se interessam por politica" a partir de poucas situagdes especificas.
4.3 Falsa equivaléncia
Ocorre quando duas posi¢des sdo apresentadas como se tivessem o mesmo peso ou a mesma credibilidade, mesmo em situagdes em que ha consenso cientifico
ou evidéncias muito mais fortes de um dos lados.
Exemplo: Em uma reportagem, colocar um especialista sobre o tema abordado lado a lado com alguém sem formagao na area, sugerindo que "ha controvérsia" e
que os dois pontos de vista sdo igualmente vélidos.
4.4 Perguntas tendenciosas
Perguntas formuladas de forma a sugerir uma resposta, embutindo julgamento ou acusagao ja na prépria pergunta. Em vez de buscar esclarecer um fato, a
pergunta conduz o leitor a uma determinada conclus&o.
Exemplo: "Vocé ndo acha que esse protesto irresponsavel sé atrapalha o pais?"
5. Como o Blindspot News ajuda vocé
O Blindspot News foi pensado justamente para apoiar essa leitura critica:
« Mostra noticias sobre o mesmo tépico cobertas por veiculos diferentes.
« Permite filtrar por viés politico percebido (esquerda, centro esquerda, centro, centro direita e direita).
« Oferece visualizagdes (graficos e um mapa) que destacam as diferengas na cobertura entre duas noticias.
« |dentifica quais sdo as entidades mais mencionadas nas noticias.
« |dentifica o tom (positivo, neutro e negativo) que as noticias utilizam para discutir o tépico abordado.
« Ajuda vocé a perceber quais técnicas retéricas podem estar presentes na cobertura e incentiva uma leitura mais critica e consciente.

Figura 64. Tela de Recursos Educacionais.
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O protoétipo mostrado na Figura 65 ilustra a UC15, que demonstra o processo de acesso
aos tutoriais e guias da plataforma. Apés clicar no icone correspondente, localizado no
cabecalho, o usuario sera redirecionado para a pagina que contém esses materiais. Os
tutoriais e guias ensinam o usuario a utilizar a plataforma.

Q

Tutoriais e Guias

O Blindspot News é um agregador de noticias focado na comparagdo de cobertura. Ele retine matérias de diferentes fontes, organizando as noticias por tema e viés politico, com o
objetivo de promover uma leitura mais critica.
A ideia é tornar visiveis os "pontos cegos" da informagdo: aquilo que & omitido, exagerado ou enquadrado de formas muito diferentes em cada fonte jornalistica.
2. Como pesquisar noticias?
1. Acesse o menu Pesquisar na barra superior.
2. Digite palavras-chave relacionadas ao tema (por exemplo: "reforma tributéria", "eleicdes 2026", "educagéo basica").
3. Clique em Buscar para ver os resultados agregados de diferentes APls de noticias.
4. Utilize os Filtros de viés e de fonte para obter resultados mais especificos, se desejar.
3. Como usar a personalizagado de recomendagdes?
A personalizagao de recomendagdes permite que vocé controle quais espectros politicos serdo exibidos na drea de Recomendagdes na pagina inicial.
1. Acesse o menu Perfil na barra superior.
2. Clique no botdo Personalizar Recomendagoes.
3. Selecione os viéses que vocé deseja.
4. Clique no botédo Salvar.
5. Retorne a pdgina inicial e verifique se as noticias exibidas em Recomendagdes foram alteradas.
4. Como as noticias tém seu viés politico classificado?
O Blindspot News utiliza a inteligéncia artificial OpenAl para classificar as fontes jornalisticas das noticias. Essa classificag@o entdo é aplicada em todas as noticias daquela fonte.
A classificagao ndo ¢ perfeita e nem absoluta: ela funciona como um guia para apoiar sua analise critica, ndo como um rotulo definitivo.
5. Como funcionam as noticias salvas?
Quando vocé encontra uma noticia interessante, vocé pode clicar no botdo Salvar para guarda-la na sua lista. Depois disso, no menu Salvas na barra superior, vocé pode acessar todas
as noticias que vocé salvou.
6. Como funciona a comparagao de noticias?
1. Utilize o menu Pesquisar para buscar noticias. Caso tenha duvida, consulte a Secdo 2 acima.
2. ApOs realizar uma pesquisa com sucesso, clique no botdo Comparar Noticias.
3. Preencha os campos Noticia 1€ Noticia 2.
4. Pressione um dos seguintes botdes: Comparar Noticias, Gerar Gréficos ou Gerar Mapa de Polarizagéo.
5. Apds selecionar uma dessas opgdes, vocé serd redirecionado para uma pégina com as comparagdes entre as duas noticias. O botdo Comparar Noticias gera um texto fornecendo
informagdes sobre as diferengas entre as duas noticias, como diferencas no tom ou nas palavras-chave. Enquanto isso, os botdes Gerar Graficos e Gerar Mapa de Polarizagdo geram
gréficos e um mapa, respectivamente, que demonstra essa diferenga de uma forma mais visual.
7. Como funciona o sistema de notificagoes?
A aba Notificag@es reune alertas sobre:
« Mudangas nas noticias exibidas na pagina inicial;
« AtualizagGes no sistema.
O icone de sino na barra superior mostra um contador com o nimero de notificagdes n&o lidas. Ao abrir a pdgina e marcar como lidas, esse numero é atualizado automatica
8. Dicas para tirar o maximo proveito do Blindspot News
« Compare noticias de fontes e vieses diferentes.
« Preste atengdo aos titulos e as palavras usadas para descrever os mesmos fatos.
« Use os recursos educacionais para revisar conceitos de viés e técnicas retdricas.
« Reveja periodicamente as noticias salvas para observar como a narrativa evoluiu.

Figura 65. Tela de Tutoriais e Guias.



Documentacdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pdgina 67

Na Figura 66 pode ser vista a tela correspondente ao UC08, que demonstra o processo

de visualizagao e edigao de perfil do usuario. Nessa tela o usuario pode mudar a sua foto
de perfil e editar o seu nome. Ele também pode acessar a funcionalidade UC13 por meio
do botao “Personalizar Recomendacodes”.

MNome Atual Salvar nome

email@gmail.com

Alterar Foto Remowver

Figura 66. Tela Perfil.
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A Figura 67 representa a tela correspondente a UC13, que demonstra o processo de
personalizacado das preferéncias de recomendacdes. O usuario tem cinco opgdes: Direita,
Centro Direita, Centro, Centro Esquerda e Esquerda. Apds selecionar uma ou mais
opgoes, noticias com os vieses correspondentes as opgdes escolhidas serao exibidas nas
recomendacgdes do usuario. Caso o usuario nao tenha nenhuma opg¢ao marcada, noticias
de todos os vieses serdo exibidas nas recomendagdes do usuario até que ele queira
mudar isso. Como mencionado anteriormente, a separacdo dos vieses politicos foi
realizada com base na taxonomia de viés do AllSides (Left, Lean Left, Center, Lean Right,
Right).

Cancelar

Figura 67. Tela Personalizar Preferéncias de Recomendacdes.
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Na Figura 68 é ilustrada a ‘Tela de Noticias Salvas’ onde o usuario pode visualizar as
noticias salvas na sua conta. Essa figura esta relacionada ao UC17, que permite que o
usuario salve noticias ao clicar no botao ‘salvar’ na “Tela Visualizar Noticia’. Nessa pagina
0 usuario pode visualizar as noticias clicando nelas e deleta-las ao clicar no botao ‘X'.

Q. A H A

Noticias salvas

https://edition.cnn.com/politics/live-news/trump-
administration-epstein-
files-09-03-25#cmf462dus00003b5zal8qivep

https://www.cnnbrasil.com.br/blogs/gustavo-uribe/politica/a-
minha-relacao-com-bolsonaro-vai-ser-como-sempre-foi-diz-
tarcisio

zelensky-ukraine-news-08-17-25

Figura 68. Tela de Noticias Salvas.
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5. Glossario e Modelos de Dados

Esta secdo apresenta o glossario e os modelos de dados. Ela € composta pelas seguintes
divisdes: glossario do sistema (Secédo 5.1) e diagrama de entidade e relacionamento
(Secédo 5.2).

5.1 Glossario do Sistema

Esta subsecdo apresenta o glossario do sistema em formato de tabelas. As tabelas
especificam os atributos de entrada e saida de dados no sistema, facilitando a
compreensao das informagdes inseridas e geradas pelo Blindspot News. A Tabela 23
apresenta os atributos de entrada do sistema, enquanto a Tabela 24 exibe os atributos de
saida.

Atributos de Entrada de Dados no Sistema

Atributo Formato Descricao
Cadastro
Email Texto Email da conta a ser criada
Nome Texto Nome da conta a ser criada
Senha Texto Senha da conta a ser
criada
Confirmar Senha Texto Confirmacéao da senha
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Login

Email Texto Email da conta do usuario
Senha Texto Senha da conta do usuario
Adquirir Cédigo de Alteracao de Senha

Email Texto Email registrado para
receber o codigo de
alteracao de senha

Alterar Senha

Email Texto Email registrado para
alterar a senha

Cddigo Texto Cddigo recebido por email
para validar a alteracao de
senha

Nova Senha Texto Nova Senha da conta do
usuario que substituira a
senha antiga

Buscar Noticias
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Palavras-chave

Texto

Termos utilizados para
buscar as noticias durante
0 processo de busca

Filtrar Noticias

Filtrar por Viés

Lista de vieses

Lista de vieses para filtrar
as noticias

Filtrar por Fonte

Lista de fontes

Lista de fontes para filtrar
as noticias

Comparar Noticias

Noticia 1 Texto Titulo da noticia para
comparagao

Noticia 2 Texto Titulo da noticia para
comparagao

Gerar Graficos

Noticia 1 Texto Titulo da noticia para
comparagao

Noticia 2 Texto Titulo da noticia para

comparagao
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Mapa de Polarizagao

Noticia 1 Texto Titulo da noticia para
comparagao

Noticia 2 Texto Titulo da noticia para
comparagao

Personalizar Perfil

Imagem Imagem de perfil do usuario
Avatar
Texto Novo nome da conta do
Novo nome usuario
Personalizar Recomendagoes
Viés Lista de vieses Lista de vieses das noticias

que serao recomendadas
para o usuario

Tabela 23. Atributos de entrada de dados no sistema.

Atributos de Saida de Dados no Sistema

Atributo Formato Descricao
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Visualizagao de Noticias

Titulo da Noticia

Texto

Titulo ou manchete da
noticia, conforme fornecido
pela fonte original.

Data da Publicagcao

Data (Dia/Més/Ano)

Data em que a noticia foi
publicada.

Fonte da Noticia

Texto

Nome do veiculo de
imprensa ou agéncia de
noticias que publicou o
conteudo.

Viés Politico

Texto (esquerda, centro
esquerda, centro, centro
direita, direita)

Classificagao da inclinagao
politica da fonte, usada
para agrupar e comparar
conteudos.

Conteudo Completo

Texto

Corpo completo da noticia,
com informagdes
detalhadas do evento
reportado.

Autor da Noticia

Texto

Nome do autor ou reporter
da noticia, caso disponivel.

URL da Noticia

URL

Endereco eletronico para o
acesso a noticia original no
site da fonte.
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Imagem de Capa

URL (Imagem)

Link para uma imagem
associada a noticia, usada
para visualizagao na
interface.

Visualizagao de Relatério

Relatério do Artigo

Texto

Relatdério sobre a noticia,
contendo métricas e
informacdes sobre a
mesma.

PDF do Relatodrio

Documento (PDF)

PDF do relatério contendo
as mesmas informacodes.

Visualizagao de Graficos

Grafico Tom

Grafico (Imagem)

Visualizagao grafica que
mostra o tom das noticias.

Grafico Enfase

Grafico (Imagem)

Visualizagao grafica que
mostra o tema de foco das
noticias.

Grafico Vocabulario

Grafico (Imagem)

Visualizagao grafica que
mostra a similaridade no
vocabulario das duas
noticias.

Grafico Entidades

Grafico (Imagem)

Visualizagao grafica que
mostra as entidades mais
mencionadas nas duas
noticias.
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Visualizagao de Mapa de Polarizagao

Mapa de Polarizagao Grafico (Imagem) Visualizagao grafica que
mostra a posi¢ao das
noticias em relacéo ao seu
espectro politico e tom.

Visualizacao de Perfil

Imagem . .
Avatar Imagem de perfil do usuario

Nome Texto Nome da conta do usuario

Visualizagcao de Notificagao

Texto da Notificagao Texto Alerta enviado ao usuario
para avisar sobre
mudangas nas noticias
exibidas ou alteragdes no
sistema.

Data de envio Data (Dia/Més/Ano) Data que a notificagao foi
enviada para o usuario.

Visualizagao de Recursos educacionais

Recursos educacionais Texto Texto educacional que
explica como identificar
vieses e técnicas retoricas
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Visualizagao de Tutorial e Guias

Tutorial e Guias Texto Texto que explica como
usar as funcionalidades do
sistema.

Tabela 24. Atributos de saida de dados no sistema.

5.2 Diagrama entidade relacionamento

A Figura 69 apresenta o Diagrama de Entidade e Relacionamento (DER) que representa o
esquema atualmente utilizado no banco de dados MySQL do Blindspot News. O modelo é
formado por cinco tabelas principais. A tabela users (Usuario) armazena os dados
cadastrais dos usuarios da plataforma, incluindo informacdes de autenticacéo e
metadados de criagao e atualizagdo. A tabela saved_articles (ArtigoSalvo) registra as
noticias que cada usuario decide salvar, mantendo URL, titulo, fonte, imagem principal e
datas de publicacido e de salvamento, em um relacionamento de 1:N com users. A tabela
user_prefs (PreferenciasUsuario) guarda, em um relacionamento 1:1 com users, as
preferéncias de viés utilizadas na personalizacdo das recomendacgdes. A tabela
notifications (Notificacao) registra as mensagens enviadas aos usuarios, como alertas de
atualizagdes e recomendacgdes, em um relacionamento de 1:N com users. Por fim, a
tabela password_resets (PedidoRedefinicaoSenha) representa os registros temporarios
utilizados no fluxo de recuperacao de senha, associados logicamente aos usuarios por
meio do endereco de e-mail.

O diagrama foi modelado utilizando a ferramenta MySQL Workbench. A chave amarela
indica a chave primaria simples de cada tabela, enquanto o losango azul preenchido
identifica os atributos que nao aceitam valores nulos.
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| notifications ¥

j L2205 r id INT
id INT » user_id INT
name VARCHAR(255) message VARCHAR(ZS..
email VARCHAR{255) — —i5 type VARCHAR(S0)
password_hash VARCHAR{255) read_at DATETIME
password_algo VARCHAR{64) created_at DATETIME

created_at DATETIME

B >
updated_at DATETIME
avatar_path VARCHAR{255)
»
L _| password_resets
| id INT
I email VARCHAR(255)
| token_hash CHAR(64)
I ;) expires_at DATETIME
I — user_prefs v used TINYINT(1)
1 ¥ use id INT created_at DATETIME
M rec_bias_csv VARCHAR(ZS...
j sl updated_at DATETIME
id INT .
@ user_id INT
url TEXT
title VARCHAR(512)
source VARCHAR(255)
top_image TEXT
published_at DATETL...
created_at DATETIME
>

Figura 69. Diagrama de Entidade e Relacionamento.
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6. Casos de Teste

Nesta secao, encontram-se todos os casos de teste para a validacdo das funcionalidades
do sistema. Na secdo 6.1, estido descritos os testes de aceitacdo relacionados as
demandas estipuladas no documento de visao do projeto. Ja na secéo 6.2, apresenta-se o
esboco dos testes de integracdo, que tém como objetivo certificar que os diversos
componentes do sistema operem de forma adequada em conjunto.

6.1 Teste de Aceitacao

As tabelas abaixo apresentam os casos de teste que verificam a aceitacdo do sistema em
relacdo as necessidades que ele visa suprir. Havera casos de teste para cada uma das
histérias de usuario documentadas na seg¢ao 2.3.2. Cada tabela contém os seguintes
campos: lIdentificador, Pré-condicbes, A¢des e Resultados esperados. O identificador
atribui um codigo unico a cada caso de teste, facilitando sua organizagao e rastreamento.
As pré-condigdes descrevem as condicdes que devem ser atendidas antes da execugao
do teste. As agdes detalham a sequéncia de passos necessarios para realizar o teste,
enquanto os resultados esperados definem o comportamento ou resposta que o sistema
deve apresentar apds a execugao das agoes.

6.1.1 Caso de teste US01 Cadastro na Plataforma

As Tabelas 25 a 28 descrevem os casos de teste para o processo de cadastro do usuario
na plataforma. Existem quatro casos de teste: um para quando os dados inseridos séo
validos, um para quando os dados inseridos nos campos sao invalidos, um para quando
um ou mais campos nao foram preenchidos, e um para quando o usuario ja esta
cadastrado.

Identificador TA1.1

Pré-condigoes e Nenhuma.
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e Acesse a pagina de cadastro.

e Inserir dados validos (email,
nome, senha, confirmar senha).

e Clicar no botao "Confirmar".

Resultados Esperados

e Conta de usuario criada no
sistema.

e O usuario agora pode realizar
login.

Tabela 25. Teste de aceitagao 1 da necessidade 1.

Identificador

TA1.2

Pré-condicoes

e Nenhuma.

Acoes

e Acesse a pagina de cadastro.

e Inserir dados invalidos (email,
nome, senha, confirmar senha).

e Clicar no botao "Confirmar".

Resultados Esperados

e A conta do usuario ndo sera
criada.

e O sistema exibe mensagens de
erro apropriadas para os campos
invalidos.

Tabela 26. Teste de aceitacédo 2 da necessidade 1.
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Identificador

TA1.3

Pré-condicoes

Nao preencher todos os campos
obrigatorios.

Acesse a pagina de cadastro.
Preencher alguns campos
obrigatorios, deixando um ou mais
campos em branco.

Clicar no botao "Confirmar".

Resultados Esperados

O sistema exibe mensagens de
erro indicando os campos
obrigatdrios que estdo faltando e
impede a criagado da conta até que
todos os campos obrigatorios
sejam preenchidos.

Tabela 27. Teste de aceitacdo 3 da necessidade 1.

Identificador

TA1.4

Pré-condicoes

O usuario ja possui uma conta
com o email cadastrado.

Acoes

Acessar a pagina de cadastro.
Preencher o campo de email,
com um e-mail ja registrado.
Clicar no botao "Confirmar".
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Resultados Esperados

e O sistema exibe uma mensagem
de erro informando que o email ja
esta em uso e n&o permite a
criagao de uma nova conta com o
mesmo email.

Tabela 28. Teste de aceitacido 4 da necessidade 1.

6.1.2 Caso de teste US02 Login na Plataforma

As Tabelas 29 a 32 descrevem os casos de teste para o processo de login do usuario no
Blindspot News. Ha quatro casos de teste: um para quando o usuario insere dados
validos, um para quando insere dados invalidos, um para quando n&o preenche todos os
campos e um para quando insere um e-mail nao registrado.

Identificador

TA2.1

Pré-condicoes

e O usuario ja possui uma conta
registrada.

Acoes

e Acessar a pagina de login.

e Inserir o email e a senha corretas
nos respectivos campos.

e Clicar no botao "Confirmar".

Resultados Esperados

e O sistema permite o acesso a
conta.

e O usuario é redirecionado para a
pagina inicial.
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Tabela 29. Teste de aceitagao 1 da necessidade 2.

Identificador TA2.2
Pré-condicoes e O usuario ja possui uma conta
registrada.
Acoes e Acessar pagina de login.
e Inserir email correto, mas senha
incorreta.

e Clicar no botao “Confirmar”.

Resultados Esperados e O sistema exibe uma mensagem
de erro indicando que a senha
esta incorreta.

e Impede o acesso a Plataforma.

Tabela 30. Teste de aceitagao 2 da necessidade 2.

Identificador TA2.3
Pré-condicoes e Nao preenche todos os campos.
Acoes e Acessar a pagina de login.

Nao preencher o email e/ou a
senha.
Clicar no botao "Confirmar".
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Resultados Esperados

e O sistema exibe mensagens de
erro indicando quais campos
obrigatdrios estao faltando e
solicita a inser¢cao dos dados
ausentes.

e Impede o0 acesso a plataforma.

Tabela 31. Teste de aceitacdo 3 da necessidade 2.

Identificador

TA2.4

Pré-condicoes

e Nao possui conta registrada no
Sistema.

Acoes

e Acessar pagina de login.

e Inserir um email que nao esta
cadastrado e uma senha
qualquer.

e Clicar no botao "Confirmar".

Resultados Esperados

e O sistema exibe uma mensagem
de erro indicando que o email nao
esta cadastrado.

e Impede o acesso a plataforma.

Tabela 32. Teste de aceitagao 4 da necessidade 2.
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6.1.3 Caso de teste US03 Buscar Noticias

As Tabelas 33 a 35 descrevem os casos de teste para o processo de busca de noticias no
Blindspot News. Ha trés casos de teste: um para quando sao inseridas palavras-chave
relevantes, outro para quando s&o inseridas palavras-chave irrelevantes e um terceiro
para quando o campo de busca n&o é preenchido.

Identificador

TA3.1

Pré-condicoes

O usuario esta logado na
plataforma.

Acessar a pagina de busca de
noticias.

Inserir uma palavra-chave ou
tema relevante no campo de
busca.

Clicar no botao "Pesquisar".

Resultados Esperados

O sistema retorna uma lista de
noticias que correspondem a
palavra-chave ou tema inserido.

Tabela 33. Teste de aceitacdo 1 da necessidade 3.

Identificador

TA3.2

Pré-condicoes

e O usuario esta logado na

plataforma.
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e Acessar a pagina de busca de
noticias.

e Inserir palavras-chaves
irrelevantes ou temas sem
resultados.

e Clicar no botao "Pesquisar".

Resultados Esperados

e O sistema exibe uma mensagem
informando que nao foram
encontradas noticias
correspondentes a busca
realizada.

Tabela 34. Teste de aceitagao 2 da necessidade 3.

Identificador

TA3.3

Pré-condicoes

e O usuario esta logado na
plataforma.

e Acessar a pagina de busca de
noticias.

e Nao preencher o campo de
busca.

e Clicar no botao "Pesquisar".
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Resultados Esperados

e O sistema ndo da nenhuma
resposta ao usuario, ja que &
necessario inserir uma
palavra-chave ou tema para
realizar a busca.

Tabela 35. Teste de aceitacdo 3 da necessidade 3.

6.1.4 Caso de teste US04 Filtrar as noticias com base na inclinagao
politica das fontes (esquerda, centro esquerda, centro, centro direita,

direita)

As Tabelas 36 a 39 descrevem os casos de teste para o processo de filtragem de noticias
com base na inclinagao politica das fontes. Ha quatro casos de teste: um para quando sao
selecionadas noticias de inclinagao politica de direita, outro para noticias de inclinagao
politica de esquerda, outro para noticias de centro e um ultimo caso para quando mais de

uma inclinacao € escolhida.

Identificador

TA4 .1

Pré-condicoes

e O usuario esta logado na
plataforma.

e O usuario ja realizou uma
pesquisa.

e O usuario ja abriu o pop-up do
filtro por viés.

e Selecionar o filtro de inclinacio
politica "Esquerda".
e Clicar no botao "Aplicar".
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Resultados Esperados e O sistema exibe apenas as

noticias de fontes com inclinacao
politica marcada como
"Esquerda”.

Tabela 36. Teste de aceitagao 1 da necessidade 4.

Identificador

TA4.2

Pré-condicoes

e O usuario esta logado na
plataforma.

e O usuario ja realizou uma
pesquisa.

e O usuario ja abriu o pop-up do
filtro por viés.

Acgoes e Selecionar o filtro de inclinagao
politica "Direita".
e Clicar no botao "Aplicar".
Resultados Esperados e O sistema exibe apenas as

noticias de fontes com inclinagao
politica marcada como "Direita".

Tabela 37. Teste de aceitacido 2 da necessidade 4.

Identificador

TA4.3
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Pré-condicoes

O usuario esta logado na
plataforma.

O usuario ja realizou uma
pesquisa.

O usuario ja abriu o pop-up do
filtro por viés.

Selecionar o filtro de inclinacéo
politica "Centro".
Clicar no botao "Aplicar".

Resultados Esperados

O sistema exibe apenas as
noticias de fontes com inclinacao
politica marcada como "Centro".

Tabela 38. Teste de aceitagao 3 da necessidade 4.

Identificador

TA4.4

Pré-condicoes

O usuario esta logado na
plataforma.

O usuario ja realizou uma
pesquisa.

O usuario ja abriu o pop-up do
filtro por viés.

Acoes

Selecionar multiplos filtros de
inclinagao politica.
Clicar no botao "Aplicar".
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Resultados Esperados

e O sistema exibe as noticias das
fontes com as inclinacdes politicas
marcadas.

Tabela 39. Teste de aceitagao 4 da necessidade 4.

6.1.5 Caso de teste USO05 Filtrar as noticias pela sua fonte

As Tabelas 40 e 41 descrevem os casos de teste para o processo de filtragem de noticias
com base em sua fonte. Ha dois casos de teste: um para filtrar e exibir noticias de uma
unica fonte e outro para exibir noticias de multiplas fontes.

Identificador

TAS5.1

Pré-condigoes

e O usuario esta logado na
plataforma.

e O usuario ja realizou uma
pesquisa.

e O usuario ja abriu o pop-up do
filtro por fonte.

e Selecionar uma fonte especifica,
como Fox News, no filtro de fonte.
e Clicar no botao "Aplicar".

Resultados Esperados

e O sistema exibe apenas as
noticias provenientes da fonte
selecionada.
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Tabela 40. Teste de aceitagao 1 da necessidade 5.

Identificador TAS5.2
Pré-condicoes e O usuario esta logado na
plataforma.
e O usuario ja realizou uma
pesquisa.

e O usuario ja abriu o pop-up do
filtro por fonte.

Acoes e Selecionar varias fontes no filtro
de fonte.
e Clicar no botao "Aplicar".

Resultados Esperados e O sistema exibe as noticias
provenientes das fontes
selecionadas.

Tabela 41. Teste de aceitagao 2 da necessidade 5.

6.1.6 Caso de teste US06 Visualizar Noticias

A Tabela 42 descreve o teste de aceitagdo para o processo de visualizagdo de noticias.
Ha apenas um caso de teste, no qual o usuario realiza a pesquisa e seleciona a noticia
desejada.

Identificador TAG.1
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Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.
e Ter realizado o processo de
pesquisa com sucesso.

Acoes

e Clicar na noticia desejada.

Resultados Esperados

e Usuario sera redirecionado para a
noticia selecionada.

Tabela 42. Teste de aceitacdo 1 da necessidade 6.

6.1.7 Caso de teste US07 Comparar Noticias

As Tabelas 43 e 44 descrevem os casos de teste para o processo de comparacao de
noticias. Ha dois casos de teste: um caso para quando as duas noticias sao selecionadas
e 0 processo de comparacio € realizado com sucesso € um caso para quando uma ou
mais noticias ndo sao selecionadas para a comparagao.

Identificador

TAT.1

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.
e Ter realizado o processo de
pesquisa com Sucesso.

e Clicar na opgao de comparar.

e Escolher duas noticias validas.

e Clicar no botao “Comparar
Noticias”.
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Resultados Esperados

e O usuario sera redirecionado para
uma pagina com a comparacao
entre as noticias.

Tabela 43. Teste de aceitagao 1 da necessidade 7.

Identificador

TA7.2

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.
e Ter realizado o processo de
pesquisa com sucesso.

e Clicar na opcao de comparar.

e Na3o inserir as duas noticias
para a comparagao.

e Clicar no botao “Comparar
Noticias”

Resultados Esperados

e O sistema exibe uma mensagem
de erro informando que é
necessario selecionar duas
noticias para a comparacao.

Tabela 44. Teste de aceitacido 2 da necessidade 7.
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6.1.8 Caso de teste US08 Edicao de perfil

As Tabelas 45 a 47 descrevem os testes de aceitagao para o processo de visualizagao e
edicdo do perfil do usuario. Existem trés casos de teste: um para quando o usuario quer
alterar a sua foto de perfil, outro para quando o usuario quer remover a sua foto de perfil e
um caso de teste para quando o usuario quer alterar o seu nome.

Identificador

TA8.1

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.

Acodes

Acessar o perfil.

Clicar na opcao alterar foto.
Escolher uma imagem.
Confirmar.

Resultados Esperados

e O usuario tera a sua foto de perfil
alterada pela imagem
selecionada.

Tabela 45. Teste de aceitagao 1 da necessidade 8.

Identificador

TA8.2

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.

Acoes

e Acessar o perfil.
e Clicar na opcao remover foto.

94
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Resultados Esperados

e O usuario tera a sua foto de perfil
removida e retornada para a foto
default.

Tabela 46. Teste de aceitagao 2 da necessidade 8.

Identificador

TA8.3

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.

Acoes

e Acessar o perfil.
e Alterar o nome escrito no perfil.
e Clicar no botao “Salvar nome”.

Resultados Esperados

e O nome do usuario sera alterado.

Tabela 47. Teste de aceitagao 3 da necessidade 8.

6.1.9 Caso de teste US09 Gerar Relatorios

As Tabelas 48 e 49 descrevem os casos de teste para o processo de geracado de
relatorios. Ha dois casos de teste: um caso para quando o relatério é gerado e outro para

quando o download do relatdrio é requisitado.

Identificador

TA9.1
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Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.

e Ter realizado o processo de
pesquisa com sucesso.

e Visualizar uma noticia.

Acodes

e Clicar na opgéao de gerar relatorio.

Resultados Esperados

e O usuario sera mostrado o
relatoério.

Tabela 48. Teste de aceitagao 1 da necessidade 9.

Identificador

TA9.2

Pré-condigoes

e Estar logado no sistema.

e Ter realizado o processo de
pesquisa com Sucesso.

e Visualizar uma noticia.

e Clicar na opcao de gerar relatério.
e Solicitar o download do relatério
gerado.

Resultados Esperados

e O usuario sera mostrado o
relatorio.

e O usuario faz o download do
relatério no formato PDF.
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Tabela 49. Teste de aceitagao 2 da necessidade 9.

6.1.10 Caso de teste US10 Graficos de Comparacgoes

A Tabela 50 descreve o caso de teste para o processo de geragao de graficos. Ha apenas
um caso de teste: um caso para quando os graficos de comparagdes s&o gerados.

Identificador TA10.1

Pré-condigoes e Estar logado no sistema.
e Ter realizado o processo de
pesquisa com sucesso.

Acoes e Clicar na opcéo de comparar.

e Escolher duas noticias validas.

e Clicar na opcao de gerar
graficos.

Resultados Esperados e O usuario sera redirecionado para
uma pagina com os graficos.

Tabela 50. Teste de aceitagao 1 da necessidade 10.

6.1.11 Caso de teste US11 Mapa de Polarizagcao

A Tabela 51 descreve o caso de teste para o processo de geragdo de mapa de
polarizacdo. Ha apenas um caso de teste: um caso para quando o mapa de polarizagao &
gerado.

Identificador TA11.1
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Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.
e Ter realizado o processo de
pesquisa com sucesso.

e Clicar na opcao de comparar.

e Escolher duas noticias validas.

e Clicar na opcéo de gerar mapa
de polarizagao.

Resultados Esperados

e O usuario sera redirecionado para
uma pagina com o0 mapa de
polarizacao.

Tabela 51. Teste de aceitagao 1 da necessidade 11.

6.1.12 Caso de teste US12 Receber Notificacoes

As Tabelas 52 a 54 descrevem os casos de teste para o processo de recebimento de
notificacdes. Ha trés casos de teste: um para quando o usuario recebe notificagdes, outro
para quando ele quer apagar uma notificagdo e um para apagar todas as notificagoes.

Identificador

TA121

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.

Acoes

e Acessar a pagina de notificacdes.

Resultados Esperados

e O usuario podera visualizar todas
as notificacdes que ele recebeu.
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Identificador

TA12.2

Pré-condicoes

Estar logado no sistema.

Acoes

e Acessar a pagina de notificacdes.

e Clicar no botdo ‘X’ para apagar
uma notificacao especifica.

Resultados Esperados

e A notificagao escolhida &
apagada.

Tabela 53. Teste de aceitacido 2 da necessidade 12.

Identificador

TA12.3

Pré-condicoes

Estar logado no sistema.

Acoes

e Acessar a pagina de notificagdes.

e Clicar no botao “Marcar todas
como lidas (Apagar Todas)”.

Resultados Esperados

e Todas as notificacbes sao
apagadas.
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Tabela 54. Teste de aceitagao 3 da necessidade 12.

6.1.13 Caso de teste US13 Personalizar Preferéncias de

Recomendacgao

As Tabelas 55 a 58 descrevem os casos de teste para o processo de personalizagcao de
preferéncias de recomendacido. Ha quatro casos de teste: um para quando o usuario
personaliza sua preferéncia para o viés de esquerda, outro para o viés de centro, outro
para o viés de direita e, por fim, um para a auséncia de viés especifico.

Identificador

TA13.1

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.
e Acessar o perfil.

Acoes

e Clicar na opcao de personalizar
recomendacodes.
e Escolher viés “Esquerda’.

Resultados Esperados

e Viés de preferéncia do usuario
é alterado para “Esquerda’.

e Na pagina inicial, apenas
noticias com um viés de
esquerda serao exibidas na
parte de recomendacoes.

Tabela 55. Teste de aceitacao 1 da necessidade 13.

Identificador

TA13.2

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.
e Acessar o perfil.
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Acoes

e Clicar na opcao de personalizar
recomendacgoes.
e Escolher viés “Centro”.

Resultados Esperados

e Viés de preferéncia do usuario
é alterado para “Centro”.

e Na pagina inicial, apenas
noticias com um viés de centro
serao exibidas na parte de
recomendacodes.

Tabela 56. Teste de aceitacao 2 da necessidade 13.

Identificador

TA13.3

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.
e Acessar o perfil.

Acoes

e Clicar na opcao de personalizar
recomendagoes.
e Escolher viés “Direita”.

Resultados Esperados

e Viés de preferéncia do usuario
é alterado para “Direita”.

e Na pagina inicial, apenas
noticias com um vies de direita
serao exibidas na parte de
recomendacgodes.

Tabela 57. Teste de aceitagao 3 da necessidade 13.
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Identificador TA13.4

Pré-condicoes e Estar logado no sistema.

e Ja ter uma ou mais opcgdes de
viés marcadas no pop-up de
personalizar recomendacodes.

e Acessar o perfil.

e Clicar na opcao de personalizar
recomendagodes.

e Desmarcar todas as opgcoes
selecionadas.

Resultados Esperados e Viés de preferéncia do usuario
€ alterado para nenhum viés
especifico.

e Na pagina inicial, noticias de
todos os tipos de vieses serao
exibidas na parte de
recomendacgdes.

Tabela 58. Teste de aceitacao 4 da necessidade 13.

6.1.14 Caso de teste US14 Acessar Recursos Educacionais

A Tabela 59 descreve o caso de teste para o processo de acesso aos recursos
educacionais. Ha apenas um caso de teste: um para quando o usuario acessa a pagina
de recursos educacionais.

Identificador TA14 .1
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Pré-condicoes

e O usuario esta logado.

Acoes

e Acessar a secao de conteudo
educativo no menu de navegacgao.

Resultados Esperados

e O usuario é redirecionado para
uma pagina com oS recursos
educacionais.

Tabela 59. Teste de aceitagao 1 da necessidade 14.

6.1.15 Caso de teste US15 Acessar Tutoriais e Guias

A Tabela 60 descreve o caso de teste para o processo de acesso aos tutoriais e guias. Ha
apenas um caso de teste: um para quando o usuario acessa a pagina de tutoriais e guias.

Identificador

TA15.1

Pré-condicoes

e O usuario esta logado.

Acodes

e Acessar a secao de tutoriais e
guias no menu de navegacao.

Resultados Esperados

e O usuario é redirecionado para
uma pagina com os tutoriais e os
guias do sistema.

Tabela 60. Teste de aceitagao 1 da necessidade 15.
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6.1.16 Caso de teste US16 Alterar Senha

As Tabelas 61 a 64 descrevem os casos de teste para o processo de alterar senha da
conta do usuario. Ha quatro casos de teste: Um para quando os dados inseridos sao
validos, um para quando os dados inseridos nos campos sao invalidos, um para quando
um ou mais campos nao foram preenchidos e um para quando o email do usuario ndo é
valido para receber o cadigo.

Identificador TA16.1

e O usuario ja possui uma conta

. . com o email cadastrado.
Pré-condicoes

e Acessar a pagina de pedir o
codigo de recuperacgao.

e Inserir o email.

e Pressionar o botdo para enviar

Acoes

o codigo.

e Acessar o email para pegar o
codigo.

e Acessar a pagina de alteracéo
de senha.

e Inserir dados validos (e-mail,
cbdigo, nova senha).
e Clicar no botao "Confirmar".

e A senha da conta do usuario €
alterada para a senha nova

Resultados Esperados . :
inserida.

Tabela 61. Teste de aceitagao 1 da necessidade 16.

Identificador TA16.2




Documentagdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pdgina
105

e O usuario ja possui uma conta

, . com o email cadastrado.
Pré-condicoes

e Acessar a pagina de pedir o
cbdigo de recuperagao.

e Inserir o email.

e Pressionar o botao para enviar
o codigo.

e Acessar o email para pegar o
codigo.

e Acessar a pagina de alteragao
de senha.

e Inserir dados invalidos (e-mail,
cbdigo, nova senha).

e Clicar no botao "Confirmar".

Acoes

e A senha da conta do usuario
nao ¢é alterada.

e O sistema exibe mensagens
de erro apropriadas para os
campos invalidos.

Resultados Esperados

Tabela 62. Teste de aceitacido 2 da necessidade 16.

Identificador TA16.3

e O usuario ja possui uma conta
com o email cadastrado.

e Nao preencher todos os
campos obrigatorios.

Pré-condicoes

e Acessar a pagina de pedir o
codigo de recuperacgéo.

e Inserir o email.

e Pressionar o bot&o para enviar
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o codigo.

e Acessar o email para pegar o
codigo.

e Acessar a pagina de alteracéo
de senha.

e Preencher alguns campos
obrigatoérios, deixando um ou
mais campos em branco.

e Clicar no botao "Confirmar".

Resultados Esperados

e O sistema exibe mensagens
de erro indicando os campos
obrigatérios que estéo faltando
e impede o processo de
alteragcao de senha até que
todos os campos sejam
preenchidos.

Tabela 63. Teste de aceitacdo 3 da necessidade 16.

Identificador

TA16.4

Pré-condicoes

e O usuario ndo possui uma
conta no sistema.

Acoes

e Acessar a pagina de pedir o
codigo de recuperagao.

e Inserir o email.

e Pressionar o botdo para enviar
o codigo.
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Resultados Esperados

e O email inserido nao recebe o
codigo.

Tabela 64. Teste de aceitacido 4 da necessidade 16.

6.1.17 Caso de teste US17 Salvar Noticias

As Tabelas 65 e 66 descrevem os casos de teste para o processo de salvamento de
noticias. Ha dois casos de teste: Um para quando a noticia € salva e um para quando a

noticia é deletada.

Identificador

TA17.1

Pré-condicoes

e Estar logado no sistema.

e Ter realizado o processo de
pesquisa com sucesso.

e Visualizar uma noticia.

Acoes

e Clicar na opg¢ao de salvar
noticia.

Resultados Esperados

e O sistema exibe uma
mensagem de confirmacéao.

e A noticia é salva na conta do
usuario.

Tabela 65. Teste de aceitagao 1 da necessidade 17.
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Identificador TA17.2

e Estar logado no sistema.
e Ter uma noticia salva na sua

Pré-condicoes
conta.

Acodes e Acessar a pagina de noticias
salvas.

e Escolher uma noticia para
deletar e pressionar o botao
‘X,

Resultados Esperados e O sistema exibe uma
mensagem de confirmacgéao.
e A noticia é deletada da pagina.

Tabela 66. Teste de aceitagao 2 da necessidade 17.
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6.2 Testes de Integracao

As tabelas abaixo apresentam os casos de teste que verificam a integragcdo dos
componentes do Sistema. Cada tabela contém os seguintes campos: Identificador,
Componentes Envolvidos, Pré-condi¢des, Acdes e Resultados Esperados.

6.2.1 TI01: Integragao de Cadastro, Login e Reset

A Tabela 67 apresenta o teste de integracdo para as UCO01, UC02 e UC16, que
correspondem ao processo de cadastro, login e alteragdao de senha. O teste consiste em
realizar, inicialmente, o cadastro do usuario, seguido pelos processos de logout e login, e
depois a alteragao da senha para garantir que a conta foi criada com sucesso.

Identificador TI01
Componentes Envolvidos e Cadastro.
e Login.
e Reset.
Pré-condicoes e Nenhuma.
Acoes e Realizar o cadastro de um
novo usuario com dados
validos.

e Fazer logout e tentar login com
as mesmas credenciais.

e Pedir o cédigo de alteragao de
senha.

e Usar o codigo para alterar a
senha e tentar realizar o login
novamente com a nova senha.
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Resultados Esperados e O sistema cria a conta e
permite o login usando as
credenciais recém-criadas.

e O sistema permite que o
usuario mude a sua senha e
realize o login com a nova
senha.

Tabela 67. Teste de Integracdo de Cadastro, Login e Reset.
6.2.2 TI02: Integracao de Busca e Filtros de Noticias

A Tabela 68 apresenta o teste de integragdo para o processo de busca e filtragem de
noticias, que correspondem as UC03, UC04 e UCO05. O teste consiste, inicialmente, na
busca de noticias pelo usuario, seguida pela filtragem das noticias com base em seus
vieses politicos e fontes de origem.

Identificador TI02

Componentes Envolvidos e Busca de Noticias.
e Filtro por Inclinag&o Politica e
Fonte.

Pré-condicoes e O usuario esta logado.

Acoes e Realizar uma busca por
palavras-chave.

e Aplicar filtros de inclinagao
politica e fonte.
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Resultados Esperados e O sistema exibe noticias que
correspondem aos filtros de
inclinacao politica e fonte.

Tabela 68. Teste de Integragc&o de Busca e Filtros de Noticias.

6.2.3 TI03: Integracao de Visualizacao de Noticias, Geracao de
Relatérios e Salvamento

A Tabela 69 apresenta o teste de integracao para o processo de visualizagdo de noticias,
geracgéao de relatorios e salvamento (UC06, UC09 e UC17). O teste consiste em o usuario
realizar uma busca por noticias, visualizar uma noticia especifica e, em seguida, gerar
relatérios e salvar essa noticia.

Identificador TIO3

Componentes Envolvidos e Busca de Noticias.
e Visualizacao de noticias.
e (Geracao de Relatérios.
e Salvamento de Noticia.
Pré-condicoes e O usuario esta logado.

e Realizou busca.

Acoes e Visualizar uma Noticia.
e Solicitar relatorio.
e Salvar noticia.
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Resultados Esperados e O Sistema exibe a noticia.
e O Sistema gera o relatorio.
e O Sistema salva a noticia.

Tabela 69. Teste de Integragao de Visualizagdo de Noticias, Geragéo de Relatérios e
Salvamento.

6.2.4 TI04: Integracdo de Comparagao de Noticias, Geragao de Graficos
e Mapa de Polarizagao

A Tabela 70 apresenta o teste de integragcédo para o processo de comparagao de noticias,
visualizacdo de graficos e criagdo do mapa de polarizagéo, que correspondem as UCO07,
UC10 e UC11. O teste consiste em o usuario comparar duas noticias e, em seguida, gerar
os graficos e o mapa de polarizagao.

Identificador TI104

Componentes Envolvidos e Busca de Noticias.
e Processo de Comparacao.
e (Geracao de Graficos.
e (Geracao de Mapas.
Pré-condigoes e O usuario esta logado.

e Realizou busca.

Acoes e Realizar o processo de
comparagao com sucesso.

e Solicitar Gréficos.

e Solicitar Mapa.
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Resultados Esperados

e O Sistema exibe a comparacao

das duas noticias.

e O Sistema gera os graficos.
e O Sistema gera o mapa de

polarizacao.

Tabela 70. Teste de Integracdo de Comparagao de Noticias, Geragao de Graficos e
Mapas de Polarizagao.

6.2.5 TI05: Integracdo de Edicao de Perfil,

Preferéncias de Recomendagdes e Notificagoes

Personalizagao de

A Tabela 71 apresenta o teste de integracdo para as UCO08, UC12 e UC13, que
correspondem as funcionalidades de edicao de perfil, recebimento de notificacbes e

personalizacdo de recomendagdes.

O teste consiste,

inicialmente, em o usuario

personalizar seu perfil. Em seguida, alterar as suas preferéncias e, por fim, acessar a sua

pagina de notificagdes.

Identificador TI05
Componentes Envolvidos e Edicao de perfil
e Personalizagao de
Preferéncias de
recomendagodes.
e Notificacoes.

Pré-condicoes

e O usuario esta logado.
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Acoes e Acessar a pagina de perfil.

e Altera a sua imagem e nome.

e Altera a sua preferéncia de
recomendacdes para “Centro”.

e Visualizar as recomendacoes.

e Visualizar as notificacoes.

Resultados Esperados e A imagem de perfil e 0 nome
do usuario foram alterados.

e O sistema recomenda
conteudo com base na
preferéncia de viés "Centro".

e (O usuario visualiza a sua
pagina de notificacoes.

Tabela 71. Teste de Integracéo de Edi¢ao de Perfil, Personalizacdo de Preferéncias de
Recomendacdes e Notificagoes.

6.2.6 TI06: Integracao de Tutoriais e Guias e Recursos Educacionais

A Tabela 72 apresenta o teste de integracdo para o processo de visualizagéo de tutoriais,
guias e recursos educacionais, que correspondem as UC14 e UC15. O teste consiste em
0 usuario, inicialmente, visualizar os tutoriais e os guias, e depois acessar e ler os
recursos educacionais.

Identificador T106

Componentes Envolvidos e Tutoriais e Guias.
e Recursos educacionais.

Pré-condicoes e O usuario esta logado.
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e Acessar a secao de tutoriais e
guias.

e \isualizar os tutoriais e guias.

e Acessar a secao de recursos
educacionais.

e Visualizar os recursos
educacionais.

Resultados Esperados

e O usuario tem um maior
conhecimento sobre o
funcionamento da plataforma e
sobre vieses politicos.

Tabela 72. Teste de Integracao de Tutoriais e Guias e Recursos Educacionais.

7. Cronograma e Processo de Implementacao

Nessa segdo, sao abordados tanto o cronograma de desenvolvimento da aplicagao
quanto o seu processo de implementagdo. Na Subsegéo 7.1 é exibida uma tabela com
todo o planejamento de tarefas e suas devidas datas de entrega, num formato de
cronograma. Por sua vez, a Secgado 7.2 fornece informagdes detalhadas sobre a
metodologia de implementagdo, enfatizando as praticas adotadas e os artefatos

desenvolvidos.

7.1 Cronograma

Na Tabela 73, apresenta-se o cronograma do projeto. A coluna da esquerda exibe as
datas das entregas previstas, enquanto a coluna da direita detalha as atividades
planejadas para cada periodo. Cada sprint tem duragao em torno de 9 a 28 dias e conta
com objetivos bem definidos, alinhados aos requisitos previamente estabelecidos.

Periodo

Atividades
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Sprint 1: 11/08 - 07/09

Planejamento detalhado do projeto.
Definicdo da arquitetura do sistema.
Configuragao do ambiente de
desenvolvimento.

Criar paginas responsivas para
cadastro, login e recuperagao de
senha.

Implementagao do cadastro de usuario
(USO01).

Implementagéo do login (US02).
Implementacao da alteracao de senha
(US16).

Configuragao inicial da integragédo com
as APlIs.

Realizacao dos testes de aceitacao
para US01.

Realizacao dos testes de aceitacao
para US02.

Realizacao dos testes de aceitacao
para US16.

Realizacao dos testes de integragao
TIO1.

Corregdes, ajustes e refinamentos das
funcionalidades.

Sprint 2: 08/09 - 28/09

Implementar APIs para busca e
filtragem de noticias.

Criar paginas responsivas para busca,
e visualizacdo de noticias.
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e Desenvolvimento da funcionalidade de
busca de noticias por palavras-chave
(US03).

e Implementacgédo do filtro por inclinagao
politica (US04).

e Implementacgédo do filtro por fonte de
noticias (US05).

e Desenvolvimento da visualizagao das
noticias recuperadas (US06).

e Desenvolvimento do salvamento de
noticias (US17).

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US03.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US04.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US05.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US06.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US17.

e Realizagao dos testes de integracao
TI02.

e Corregdes, ajustes e refinamentos das
funcionalidades.

Sprint 3: 29/09 - 19/10 e Criar paginas responsivas para
comparacgao de noticias e geragao de

relatorios.

e Implementacao da funcionalidade de
comparagao de noticias entre
diferentes fontes (US07).

e Criacdo do modulo de geragao de
relatorios sobre viés (US09).

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US07.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US09.

e Realizagao dos testes de integragao
TI03.

e Corregdes, ajustes e refinamentos das
funcionalidades.




Documentagdo de Projeto para o Sistema <Blindspot News> Pdgina
118

Sprint 4: 20/10 - 09/11 e Criar paginas responsivas para
geracéao de graficos, criagao de mapas,
notificagdes, visualizagao de perfil e
preferéncias de recomendacgdes.

e Desenvolvimento do mdédulo para
geracgéao de graficos comparativos
(US10).

e Desenvolvimento da visualizagao e
edicao de perfil (US08).

e Criacdo de mapas de polarizagao
(Us11).

e Implementacg&o do sistema de
notificagdes (US12).

e Personalizagao das preferéncias de
recomendagdes (US13).

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US10.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US11.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US12.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US13.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US08.

e Realizagao dos testes de integracao
TIO4.

e Realizacao dos testes de integracao
TIOS.

e Correcgdes, ajustes e refinamentos das
funcionalidades.

] e Criar paginas responsivas para o
Sprint 5: 10/11 - 14/11 contelido educacional, e os tutorias e
0S guias.
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e Desenvolvimento do conteudo
educacional sobre vieses e técnicas
retéricas (US14).

e Criacao de tutoriais e guias de uso
(US15).

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US14.

e Realizagao dos testes de aceitagao
para US15.

e Realizagao dos testes de integragao
TI06.

e Corregdes, ajustes e refinamentos das
funcionalidades.

Sprint 6: 15/11 - 23/11 e Documentagéo final do sistema.

e Preparacao para a apresentacao do
TCC.

e Corregdes, ajustes e refinamentos
das funcionalidades.

Tabela 73. Cronograma.

7.2 Processo de Implementacao

Esta subsegao tem como objetivo detalhar o processo de desenvolvimento do sistema ao
longo do projeto. O periodo de desenvolvimento durou aproximadamente quatro meses,
com inicio em 11° de agosto e término em 23° de novembro.

Foi adotado uma abordagem agil baseada no Scrum, que organizou o desenvolvimento
em sprints de 9 a 28 dias. Essa estrutura ofereceu flexibilidade e eficiéncia para o projeto,
permitindo entregas incrementais das funcionalidades e avaliagdes continuas ao longo do
processo.

Cada sprint foi organizado em trés etapas principais: planejamento, execugao e revisao.
No planejamento, foram definidas as tarefas prioritarias e estimados os seus respectivos
tempos de execucdo. Em seguida, na execucgao, as funcionalidades planejadas foram
implementadas e testadas. Por fim, na revisdo, as entregas foram avaliadas para
identificar possiveis ajustes necessarios, tanto nas funcionalidades quanto no
cronograma.
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Apods a ultima entrega, o projeto foi considerado concluido. Toda a documentagéo descrita
nesta secao foi entregue juntamente com o Documento de Visdo, o Documento de
Viabilidade e os diagramas produzidos para a documentagdo. Além disso, todo o
codigo-fonte desenvolvido esta disponibilizado em um repositério publico no GitHub.

8. Post Mortem

Esta secdo apresenta uma analise critica do desenvolvimento do projeto, destacando
pontos positivos, negativos e licbes aprendidas.

8.1 Experiéncias positivas

O projeto permitiu desenvolver habilidades importantes, como o desenho de protétipos de
interface, a elaboragdo de diagramas e a criatividade na solugdo de problemas. Foi
adotado um processo agil baseado em Scrum, com sprints planejadas, executadas e
revisadas de forma sistematica, o que contribuiu para a organizagéo do trabalho e para a
visibilidade do progresso.

Também se destaca a integragdo entre interface web, back-end e APIs externas de
noticias, além do uso de técnicas de Inteligéncia Artificial e Processamento de Linguagem
Natural para a classificagdo de viés e a geragao de indicadores. Essa integragao exigiu
estudo adicional sobre consumo de servigos externos, modelagem de dados e tratamento
de erros, resultando em um ganho técnico relevante. A definigdo e execugao de casos de
teste de aceitacdo e de integragdo ajudaram a validar as historias de usuario e reduzir
falhas, enquanto a documentagdo (modelos de usuario, casos de uso, diagramas,
contratos de operacao e casos de teste) apoiou a comunicag¢ao das decisdes de projeto e
a rastreabilidade entre os requisitos e a implementacao. O uso de Docker para executar o
banco de dados MySQL também se mostrou positivo, facilitando a reprodugéo do
ambiente de desenvolvimento e reduzindo problemas de configuragdo entre maquinas.

8.2 Experiéncias negativas e licoes aprendidas

O principal ponto de melhoria foi o escopo. A funcionalidade de visualizagao do histérico
de cobertura (US08) ndo pdde ser implementada na versao entregue, devido a limitagdes
de tempo e das APIs de noticias, que dificultam o acesso a conteudos antigos. Em
paralelo, a inclusao tardia das funcionalidades de recuperagao de senha e salvamento de
noticias (US16 e US17), embora agreguem valor ao sistema, evidenciou a necessidade
de um escopo mais estavel e de priorizagao mais rigorosa desde o inicio.
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Do ponto de vista técnico, a integragdo com multiplas APIs de noticias e com servigos
externos (OpenAl e MailerSend) revelou-se mais complexa do que o previsto. Diferengas
de formato entre as APIs, falhas intermitentes, limites de requisicdo e necessidade de
tratamento de erros mais robusto mostraram a importancia de projetar, desde o inicio,
uma camada de integragcado bem definida, com estratégias de fallback, cache e registro de
logs mais detalhados. A experiéncia evidenciou que, em sistemas fortemente
dependentes de servicos de terceiros, é fundamental planejar mecanismos de
monitoramento, diagndstico e degradagao graciosa das funcionalidades quando algum
servigo externo estiver indisponivel.

Por fim, embora os protétipos atuais sejam superiores as versdes iniciais, ainda ha
espaco para um refinamento visual e de usabilidade, especialmente nas telas mais
complexas (comparagao de noticias, graficos e mapa de polarizagao). A falta de tempo
nas etapas finais adiou parte desses refinamentos de U/, reforcando a importancia de, em
projetos futuros, gerenciar melhor o tempo disponivel e dedicar mais atencdo aos
prototipos de tela.

8.3 Repositério do trabalho

O pacote de replicagdo deste trabalho encontra-se  disponivel em:
https://github.com/ICEI-PUC-Minas-PPLES-TI/plf-es-2024-2-tcci-0393100-dev-gabriel-alej

andro.qit
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