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RESUMO

Esta pesquisa buscou verificar se e como a incorporacéo do laptop educacional, no
uso 1:1 imersivo pelo aluno, contribui para que professores das séries iniciais do
Ensino Fundamental inovem em suas praticas pedagogicas. Buscamos
compreender se o professor de fato inova no fazer pedagdgico quando dispde de
laptops educacionais e acesso a internet para uso permanente pelos alunos depois
de uma formagdo em servico para essa utilizacdo. Realizamos o estudo de caso
junto a uma professora que atua em uma escola publica de Belo Horizonte, Minas
Gerais, Brasil, incluida no Projeto “Um Computador por Aluno” (UCA). O projeto UCA
no Estado de Minas Gerais esta sob a responsabilidade do grupo de pesquisa
Tecnologias Digitais e Educacdo do Programa de Pds-graduacdo em Educacédo da
Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais. Na coleta de dados para a
pesquisa foram realizadas observacdo de aulas, entrevistas semiestruturadas e
analise documental. O estudo revelou acdes que apontam indicios de mudanca na
pratica da professora, que passou a fazer um uso inovador das Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicacédo (TDIC) na sala de aula bem como em sua vida
pessoal. Os resultados alcancados pela professora, embora ndo explorem ao
maximo as possibilidades atuais das TDIC na aprendizagem, mostram-se
significativos, uma vez que evidenciam a necessidade de atencao a varios aspectos
relacionados a infraestrutura e ao suporte, 0s quais podem comprometer o éxito na
realizacdo de algumas atividades de aprendizagem. O estudo traz contribuicdes que
podem ser Uteis quando se busca introduzir ou ampliar o uso 1:1 de tecnologias

moveis na educacao.

Palavras chave: Inovacdo pedagdgica. Projeto UCA. Laptop educacional. Uso 1:1 de

tecnologias méveis. Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao.



ABSTRACT

This research aimed to verify if and how the incorporation of the educational laptop,
in an immersive 1:1 use, contributes for the innovation of pedagogic practices in
Elementary School. We sought to understand whether the teachers actually
innovates in their pedagogical teaching strategies when have the possibility of a daily
use of the educational laptop and access to the internet by their students after having
an in-service training that prepares for that use. During the research, a case study
was carried out with a teacher from a public school of Belo Horizonte (Minas Gerais)
included in the One Computer per Student Project (UCA). The UCA project in Minas
Gerais State is under the responsibility of the research group “Digital Technologies
and Education” in the Graduate Program in Education of the Pontifical Catholic
University of Minas Gerais. For collecting data for the research were conducted
classes observations, semi-structured interviews and document analysis. The study
revealed that there are actions which show the beginning of a change in that
teacher’s practice, that started to use the Information and Communication Digital
Technologies (ICDT), and some innovations in her classroom as well as in her
private life. The results achieved by the teacher, although do not explore at their
maximum the possibilities for integrating ICDT in the school, are highly important,
since emphasize the necessity of giving more attention to infrastructure and
technological support for the teacher to avoid to compromise the success in the
development of some learning activities. This study brings contributions that may be
very useful when seeking to introduce or amplify the 1:1 use of mobile technologies

in the education.

Keywords: Pedagogical innovation. UCA Project. Educational laptop. Mobile

technologies 1:1 use. Digital Technologies of Information and Communication.
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INTRODUCAO

Toda nova tecnologia &, em geral, recebida com desconfianca. Entretanto
com o passar do tempo, comeca a fazer parte do dia-a-dia, fazendo com que se
torne mais dificil viver sem desfrutar de seus beneficios. Esse fendbmeno aconteceu
com inumeras inovacdes tecnoldgicas ao longo da historia, como foi o caso do radio,
da televisdo, do telefone, por exemplo, e agora acontece também com as

tecnologias digitais.

A tecnologia de hoje ndo é s6 o resultado da inteligéncia de nossa ciéncia
moderna. Ela é como um eco dos tempos: reverbera hoje como resultado
daquilo que veio sendo gritado, desde sempre. E 0 que vem sendo gritado
tempo afora é fruto do tensionamento entre possibilidades de escolhas, de
embates, de jogos de poder, de eliminacées. (FILE, 2008, p.34).

Uma diferenca significativa em relacdo aos passos da humanidade e os
avancos da atualidade e de outros tempos estd na velocidade em que esses
avancos ocorrem. Enquanto a mudanga em outros tempos acontecia de forma lenta
e quase imperceptivel, as transformacfes atuais sao tdo rapidas que mal
conseguimos acompanha-las (FILE, 2008). Nas ultimas décadas temos observado o
grande avanco das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC) e seu
uso pelos mais diversos segmentos da sociedade como consequéncia da

globalizagéo.

Uma revolugcdo tecnoldgica concentrada nas tecnologias da informacao
comecgou a remodelar a base material da sociedade em ritmo acelerado.
Economias por todo o mundo passaram a manter interdependéncia global,
apresentando uma nova forma de relacdo entre a economia, o Estado e a
sociedade. (CASTELLS, 1999, p. 39).

A globalizacao tem sido compreendida como um amplo processo pelo qual a
comunicacdo e interdependéncia crescentes entre os paises do mundo unificam
mercados, sociedades e culturas.

No mundo globalizado, a interagcéo € global e rapida, e acontece por meio da
midia e das tecnologias da comunicacdo. “A globalizagdo implica que os seres
humanos estejam conectados, que estejam ligados em rede” (VEEN; VRAKKING,
2009, p. 28). O volume de informagBes que circula na web é imenso, e um namero

significativo de acgdes, essenciais ao desenvolvimento, é realizado por meio das
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midias digitais. A globalizacdo hoje é de ordem econdmica, tendo ampliado o
investimento estrangeiro e a exportacdo. Nesse contexto, o capital, a producéo, a
administracdo, a mao de obra, os mercados, a tecnologia e as informacbes se
organizam para além das fronteiras nacionais.

As TDIC tém um papel fundamental na globalizagdo, pois oferecem os meios
para que a comunicagao e negociacgdes entre diferentes instancias e localidades
acontecam de forma rapida e eficaz. O computador e a internet contribuem, portanto
para a manutencdo e expansdo da globalizacdo. As tecnologias digitais provocam
mudangas nos modos de ser e agir no mundo, reconfiguram as relagbes
comunicacionais e fazem surgir uma nova ordem social, que assume diversas
nomenclaturas, tais como “sociedade tecnoldgica”, “sociedade em rede”, “sociedade
da informacdo”, “sociedade do conhecimento”, “sociedade cognitiva”’, “sociedade
digital”, entre outras denominacdes. Essa reconfiguracdo do espaco social exige a
mudanca para um olhar critico e reflexivo que perceba que as TDIC influenciam o
processo de estruturacdo do pensamento e, sobretudo, o modo de ser, agir e pensar
dos alunos e da sociedade como um todo (ALMEIDA; VALENTE, 2011).

Mesmo nessa sociedade globalizada na qual as informacdes circulam com
grande rapidez e modificam as formas de vida, convivéncia e trabalho, a secular
instituicdo escolar mantém-se viva. Esta instituicdo ndo estd alheia a inovacao,
tampouco a globalizacdo. Desde o surgimento das sociedades industriais, o objetivo
principal da escola era a socializacdo e a preparacdo dos alunos para se
incorporarem ao mundo do trabalho. Essa formacao visava ao desenvolvimento de
conhecimentos, ideias, atitudes e comportamentos que permitissem a insergdo dos
individuos no mundo civil, no ambito da liberdade de consumo, de escolha e de
participacdo politica.

Em uma sociedade movida por tecnologias digitais, faz-se importante,
portanto, refletir sobre a forma como a escola faz uso dessas tecnologias para
construir aprendizagens contextualizadas e que tenham uma ligagdo com o mundo
real.

Em 2011 ingressei no curso de Mestrado em Educagdo da Pontificia
Universidade Catolica de Minas Gerais (PUC MINAS) mobilizado para pesquisar
tecnologias digitais. Apds muitas leituras e dialogos acabei por delimitar este estudo

na analise das inovacdes pedagodgicas mediadas pelas TDIC. Essa escolha deve-se
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muito & minha trajetéria de vida enquanto aluno e professor. Por isso, resgato as
vivéncias que foram significativas na intencdo de contextualizar os motivos que
mobilizaram a busca pelo mestrado e o desenvolvimento desta pesquisa.

Inicio esta reflexdo pela descricdo de elementos que auxiliaram na construcéo
do problema, pois este desperta o interesse do pesquisador ao mesmo tempo que
limita sua atividade de pesquisa a uma determinada porgédo do saber, a qual ele se
compromete a construir (LUDKE; ANDRE, 1986).

Cresci utilizando o computador, antes mesmo de ter um para meu uso
pessoal. Sempre tive uma admiracdo por teclados e um desejo de que o0 avanco
tecnologico chegasse rapido as classes menos favorecidas. Recordo-me que, em
1996, minha mae matriculou-me em um curso de datilografia. Achava divertido ouvir
o barulho das teclas e o movimento que a folha fazia na medida em que
datilografava. Nao era um processo simples, exigia forca nos dedos e concentracao,
pois um erro era o bastante para nos obrigar a recomecar toda a atividade. Hoje,
utilizando um editor de texto, vejo como as novas geracdes, chamadas por Tapscott
(2010) de geracdo Next ou Z, tém sorte! Errar é permitido e pode-se continuar de
qualquer parte do texto gracas a “folha virtual” que, inclusive, assinala palavras que
séo desconhecidas pelo dicionario ou estdo com grafia incorreta.

Don Tapscott realizou um estudo comparativo sobre 0s usos das tecnologias
por diferentes geracbes e classificou-as em quatro: a geracdo “baby boomer”
corresponde aos nascidos entre 1946 a 1964; a geracdo X corresponde aos
nascidos entre 1965 a 1976, a geracao Y, ou internet, aos nascidos entre 1977 a
1997; geracado Next ou Z aos nascidos a partir de 1998. Os que compdem a geragao
Next nasceram em um tempo no qual as tecnologias digitais estdo mais facilmente
acessiveis nos lares, escolas e empresas. Considerar um sujeito como parte de uma
geracdo apenas pela idade é complexo, contudo o estudo se mostra importante na
medida em que oferece elementos para compreender uma sociedade que esta em
constante transformacéo com o advento das tecnologias digitais.

Ganhei meu primeiro computador quando tinha 18 anos. Estdvamos em 2002
e me gabava com um modelo que possuia boas caracteristicas® para a época.
Inicialmente utilizava para digitar, jogar e fazer planilhas e, ocasionalmente, para

acesso a internet, pois este se dava por linha discada e, como ocupava a linha do

! Computador Metron, Processador Intel Celeron 1 GB, HD 20 MB, 128MB de memdria RAM.
Sistema operacional Windows XP — versdo 2002 com drivers de instalagdo em disquete e CD.
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telefone da casa, precisava aguardar um momento em que O mesmo Nao seria
utilizado. Recordo-me que a conexao caia com frequéncia. Para enviar um e-malil
levava uma eternidade. Os pop ups eram recorrentes e interrompiam a navegacao.
N&o havia abas nos navegadores e as janelas ocupavam uma parte significativa da
barra de tarefas do menu iniciar. Ndo demorava muito para que o computador
travasse, sendo o Unico recurso de destravamento, em alguns casos, a opcao de
reinicia-lo e comecar o trabalho novamente, sobretudo quando se utilizava software
para edicdo de imagens, que exigia grande memoria.

Minha formag&o ocorreu integralmente em escolas publicas no municipio de
Ribeirdo das Neves (MG). Meus pais possuiam baixa escolaridade e muitos
conhecimentos que ndo sdo valorizados pelas instituicbes de ensino. Com apenas 0
equivalente ao Ensino Fundamental I, minha mée foi persistente para que todos o0s
filhos alcancassem o ensino superior e obtivessem sucesso profissional. Nao fui
educado para ser mais um aluno na classe, e, sim, para obter 6timo desempenho.
Durante toda a minha trajetdria escolar nunca fui reprovado ou tirei uma nota abaixo
da média. Meu esforco e dedicacdo faziam com que minhas notas estivessem
sempre entre as melhores na turma.

No periodo de 1991 a 1998 cursei o Ensino Fundamental na Escola Estadual
Francisco Cardoso Assumpc¢ao. Naquela época, os professores ndo faziam uso de
tecnologias digitais no ensino. A exposicao oral era o principal recurso de ensino e
se complementava com atividades em grupo. O quadro negro, o0 giz e a oralidade
estavam presentes o tempo todo, e o livro didatico orientava os professores nos
conteddos a serem ministrados. N@o havia a facilidade de acesso ao livro didatico
como ocorre hoje. Eles ndo eram fornecidos para os alunos pelas escolas; eram
comprados pelas familias. Dessa forma, no principio do ano recebiamos uma
relacdo com os livros adotados e 0s pais ou responsaveis deveriam providenciar, no
tempo mais breve, a sua aquisicao.

No Ensino Médio cursado entre os anos 1999 e 2001 fui transferido para a
Escola Municipal Nossa Senhora da Conceigcdo (EMNSC), considerada uma das
melhores do municipio. Os professores possuiam formacdo superior e alguns,
inclusive, cursavam mestrado ou doutorado na Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG). Mudei de escola, mas os métodos de ensino e aprendizagem

permaneciam os mesmos. Apds a aula, passava horas utilizando o computador na
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casa de amigos, mas o computador ainda estava distante das praticas de ensino e
aprendizagem na escola na qual estudava.

A EMNSC néao possuia laboratério de informética. Os Unicos computadores
existentes ficavam na secretaria e na sala da direcdo, sendo seu uso proibido aos
alunos. Em um dos primeiros trabalhos em grupo realizados na instituicao,
procuramos saber se a escola possuia retroprojetor e fomos informados que a
lampada estava queimada havia meses e nao fora trocada. Disseram que nao
sabiam sequer onde compra-la. Inconformados, procuramos onde a lampada
poderia ser adquirida, fizemos um orgcamento e encaminhamos os dados a direcao.
Em pouco tempo o equipamento estava pronto para 0 Uso e 0 inauguramos com a
apresentacao de um trabalho que foi elogiado pelos professores e pela turma. A
partir desse momento varios professores da escola passaram a utilizar o
retroprojetor em suas aulas para abordar contetidos que ndo eram contemplados no
livro didatico.

Cresci utilizando TDIC fora da escola em uma fase de inicio da sua expansao
e popularizacdo. Nesse periodo, ja reivindicava momentos de uso e apreciava as
possibilidades de aprendizagem que poderia promover, embora 0sS projetos para
implantacéo de tecnologias nas escolas nao houvessem chegado ao municipio.

Em 2004 ingressei no curso de Pedagogia na Universidade do Estado de
Minas Gerais (UEMG), onde reafirmei minha paixdo pelas tecnologias através de
disciplinas que incentivavam a reflexdo sobre possibilidades de uso das tecnologias
no contexto escolar, seja na modalidade presencial ou a distancia. Durante a
graduacdo, fui convidado para participar de uma formacao a distancia. Esta tinha
como objetivo formar um grupo de professores para implantacdo da educacédo a
distancia na propria Universidade. Na formac&do, ampliei meu gosto pelas
tecnologias e pude perceber que ndo ha distancia na aprendizagem online. O
advento da internet criou meios para que as interacbes nos ambientes virtuais de
aprendizagem sejam intensas. Esses ambientes permitem o acompanhamento do
aluno e a criacdo de condi¢cbes para o professor “estar junto”, ao lado do aluno,
vivenciar com ele o processo de ensino e aprendizagem e auxilid-lo na resolucéo de
suas duavidas, porém virtualmente (VALENTE, 2011a).

Em 2008, iniciei meu primeiro curso de especializagdo em Design Instrucional

para Educacédo a Distancia Virtual pela Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI).
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Desejava ampliar meus conhecimentos e aprender sobre o outro lado do ensino a
distancia, ndo mais como aluno, mas como membro de uma equipe que planeja,
elabora a proposta de formacdo, seleciona os conteddos e acompanha a
aprendizagem como um todo. A formacdo foi muito rica, e em pouco tempo,
conduziu-me a pratica. Nesse periodo atuava como Analista de Implantacdo e
Suporte na Auge Tecnologia & Sistemas® e comecei a mobilizar a criagéo de cursos
a distancia.

Em 2009, em paralelo a formacdo em Design Instrucional, iniciei a formacao
em Psicopedagogia Clinica e Institucional pela UEMG, pois desejava compreender
como os sujeitos aprendem. A graduagao oportunizou algumas reflexdes, mas ainda
havia muitas indagacdes para as quais eu precisava buscar respostas. A formacao
despertou-me para a importancia do planejamento e do olhar docente para as
necessidades, demandas do aluno e, sobretudo, para compreender que a
aprendizagem depende de inumeros fatores que estdo muito além da sala de aula. A

aprendizagem € um

processo de construcdo que se da na interacdo permanente do sujeito com
0 meio que o cerca. Meio esse expresso inicialmente pela familia, depois
pelo acréscimo da escola, ambos permeados pela sociedade em que estéo.
Essa construgdo se da sob a forma de estruturas complexas (WEISS, 2008,
p. 27).

Em 2010 iniciei o curso de especializacdo em Gestdo de Pessoas e Projetos
Sociais, na UNIFEI. Nesse periodo atuava na Coordenacdo da equipe de
Implantacdo e Suporte da Auge Tecnologia & Sistemas e sentia falta de maior
aprofundamento para atender as demandas educacionais necessarias, visto que a
empresa possuia clientes nos 26 estados brasileiros e no Distrito Federal.

A formacgéo trouxe um novo olhar sobre a gestdo de pessoas e sobre os
projetos sociais, que sao definidos pela ONU (1984) como um empreendimento
planejado que consiste num conjunto de atividades inter-relacionadas e
coordenadas para alcancar objetivos especificos dentro dos limites de um
orcamento e de um periodo de tempo dados. O projeto engloba diversas acfes e

pessoas que cooperam para o sucesso do mesmo.

2 Empresa criada em 1995 com capital nacional que atua no desenvolvimento de sistemas (solucées)
para os segmentos da Educacdo e do Meio Ambiente. Para maiores informacdes, acessar:
<http://www.auge.com.br/>.
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No curso de Mestrado em Educacédo da PUC MINAS, por sua vez, integrei-me
ao grupo da linha de pesquisa “Educacgéo Escolar, Politicas e Praticas Curriculares,
Cotidiano e Cultura”, no eixo tematico “Educacao, Ciéncias e Tecnologias”. Um
sonho se realizava e muitos desafios estavam por vir. Durante as orientacdes, obtive
um maior contato com o Projeto “Um Computador por Aluno” (UCA), seu
planejamento e sistema de formacédo presencial e a distancia. No dltimo ano da
graduacao, em 2007, havia lido varias noticias que falavam de um laptop de US$100
(cem ddlares) que poderia ser utilizado em um projeto educacional brasileiro, hoje
chamado de Projeto UCA. O grande contato com o Projeto UCA despertou o
interesse de desenvolver um estudo sobre inovagdo pedagodgica do uso
individualizado de um laptop educacional na sala de aula. Esse uso individualizado
foi denominado 1:1 (um para um), devido ao fato de que cada aluno participante do
projeto utiliza um laptop.

Minha trajetéria pessoal e profissional foi marcada pela presenca das
tecnologias, seja como usuario, seja com professor e estudante de um curso de
Mestrado em Educacdo que almeja trazer contribuicbes significativas aos
professores, estudantes de licenciaturas e pesquisadores através deste estudo.

A presengca das TDIC nas escolas tem mobilizado discussbes e
guestionamentos acerca do papel do professor na sala de aula. Considerando a
possibilidade de uso diario das tecnologias digitais na educacdo, serd que o
professor tem conseguido criar situacdes de inovacao para possibilitar aos alunos a
inclusédo digital e a construgcdo de conhecimentos significativos para toda a vida? O
professor, por meio do Projeto UCA, de fato inova nas praticas pedagodgicas de
aprendizagem? O que realmente ocorre no cotidiano de uma escola em que o laptop
educacional estd sempre presente? Em que medida a formacdo oferecida pelo
Projeto UCA pode ensejar novas praticas dentro e fora da sala de aula?

Espera-se que esta pesquisa traga referéncias para que estudos, projetos e
acOes de uso 1:1 de tecnologias moveis na educacao possam encontrar ancoragem
em sua formulagéo e amplie os debates acerca do papel do docente na mediagao do
conhecimento no mundo contemporaneo.

A Dissertacao sera apresentada em quatro capitulos nos quais procuramos
discutir o uso do laptop educacional, enquanto elemento indutor de praticas

pedagogicas inovadoras nas séries iniciais do ensino fundamental.
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No capitulo 1, “Tecnologias digitais no mundo contemporéaneo”, abordaremos
a revolugdo tecnologica movida pelas TDIC e seus impactos na sociedade,
passando por um breve histdérico sobre o uso do computador na escola e por relatos
de experiéncias internacionais de uso 1:1 de laptops na educacao, e finalizando com
a apresentacao do Projeto UCA.

No capitulo 2, “Inovagdo na prética docente”, relata-se a importancia da
inovacdo para que aprendizagens (mdultiplas) acontecam, inclusive com 0 uso
“‘inteligente” do computador.

J& no capitulo 3, “Métodos e técnicas da pesquisa”, descreve-se 0 percurso
da pesquisa, os objetivos do trabalho, e a metodologia utilizada na investigacéo.

No capitulo 4, “Apresentacdo e discussdo dos resultados”, fazemos uma
analise dos dados coletados, bem como um confronto entre as observacoes e a
teoria selecionada e estudada para este trabalho.

E, finalizando o trabalho, trazemos as “Conclusdes” sobre esta pesquisa, que
colocardo o laptop educacional como um elemento que favorece praticas inovadoras
e discutirdo o desafio da apropriacdo das TDIC para a transformacdo da sala de

aula.
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1. TECNOLOGIAS DIGITAIS NO MUNDO CONTEMPORANEO

A sociedade contemporanea vive um periodo de grandes mudancas em todas
as areas do conhecimento. Os impactos produzidos pelas inovacdes tecnolédgicas
dos meios de comunicagao, entre 0s quais se destaca a internet, ttm provocado
mudancas no cotidiano da populacdo mundial. E importante ressaltar que essas
mudancas sO6 ocorreram com o0 avango das tecnologias. Seus efeitos sao
observaveis nas empresas, nos métodos de producéo, nas relacdes de trabalho, na
politica e na educacéo.

A sociedade vive, neste momento, uma revolugcdo tecnoldgica concentrada
nas TDIC que modifica a base material da sociedade em um ritmo acelerado, tendo
sido essa evolucdo das tecnologias, inclusive, essencial para a reestruturacdo do
sistema capitalista baseado em uma economia que atua em escala global
(CASTELLS, 1999).

O que caracteriza a atual revolucdo tecnoldgica ndo € a centralidade de
conhecimentos e informacdo, mas a aplicacdo desses conhecimentos e
dessa informacdo para a geragdo de conhecimentos e de dispositivos de
processamento/comunicacdo da informacdo em um ciclo de realimentagéo
cumulativo entre a inovacao e o seu uso. (CASTELLS, 1999, p. 69).

Desde a invencéo da internet a humanidade vem acompanhando uma grande
evolucdo e muitas mudancas. Com o Netscape, primeiro navegador de massa,
comecamos a utilizar a web de uma forma ja hoje considerada primitiva. Nao havia
muitos conteudos, e, para disponibilizar uma informacdo na rede ou criar um site,
eram necessarios conhecimentos aprofundados sobre linguagens de programacao.
A internet era concebida como um imenso repositério de contetdos. Este periodo
corresponde a infancia da internet e passou a ser denominado Web 1.0. (COLL,;
MONEREO, 2010).

O declinio desse periodo coincide com o avan¢o de uma internet mais flexivel
utilizada nos dias atuais, na qual o compartihamento € a chave. Pode-se
compartilhar facilmente qualquer tipo de arquivo, seja texto, video, audio ou imagem,
sem a necessidade de conhecimento de linguagens de programacao. Interfaces de
facil manuseio permitem que qualquer usuario, até mesmo uma crianga, compartilhe
o que deseja na rede. E a era da Web 2.0 ou Web social, expressdo que comecou a

ser utilizada em 2001. Com a Web 2.0, a internet chega a “puberdade” e passa a ser
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possivel ao usuério criar e difundir seus proprios conteddos, assim como trocar,
compartilhar e reutilizar conteudos criados pelo proprio usuério e por outros. A rede
deixa de ser um local apenas de procura por informacdes para se tornar um espaco
que interliga pessoas e da voz e acdo ao usuario, que tem a possibilidade de se
tornar um verdadeiro protagonista.

A filosofia presente na Web 2.0 auxiliou, inclusive na constru¢cdo da maioria
das propostas tecnologicas e pedagdgicas baseadas no uso das TDIC na educacéo,
como o Projeto UCA.

A Sociedade da Informacéo tem gerado reflexdes acerca dos desafios a
serem enfrentados pelos processos de ensino e aprendizagem mediados pelas
tecnologias digitais. As midias ampliaram as formas de acesso a informacéao,
tornando-a mais dinamica. Com apenas alguns cliques podemos acessar informacéo
de qualquer parte do mundo, sem precisar sair do lugar (CRUZ, 2008).

A internet e seu impacto na vida das pessoas sao uma das manifestacoes do
novo paradigma tecnoldgico e das transformacdes socioeconémicas e socioculturais
no mundo contemporaneo. Nao se trata apenas de uma ferramenta de comunicacao
e de busca, mas de algo que oferece novas formas de organizacéo do espaco global
gue passa a estruturar-se em “sociedades virtuais”, tais como corporagdes virtuais,
bibliotecas virtuais e aulas virtuais, como explicado por Coll e Monereo (2010). Essa
nova configuracdo gerada pelas TDIC tem gerado atividades profissionais mais
dindmicas, a exemplo do teletrabalho, da tele-educacao e da telemedicina. Entre as
forcas que impulsionam a emergéncia dessa nova configuragdo estd o
desenvolvimento das economias globais, as politicas nacionais de apoio a internet, a
crescente alfabetizacéo digital da populacdo e a melhoria gradual das infraestruturas
tecnolégicas (COLL; MONEREO, 2010).

A alfabetizacdo digital € um passo importante para que se dé outro ainda
maior em direcdo ao letramento digital (VELLOSO, 2010), com a apropriacdo das
TDIC para o exercicio efetivo de praticas de escrita e interacdo social no
ciberespaco, contribuindo para a cidadania plena. Tal uso € mais amplo e vai além
do uso basico, expresso pela codificacdo e decodificacdo de signos que se referem

a compreensao do sistema operacional, de softwares e periféricos.

[...] n@o podemos correr o risco de desenvolver mecanismos para alfabetizar
mecanicamente a populacdo para o uso das tecnologias e, com isso,
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estarmos formando, num futuro bem préximo, um novo contingente de
analfabetos, agora os analfabetos funcionais digitais, aqueles que seréo
meros operadores de maquinas, que aprendem a utilizar as tecnologias
como simples instrumentos (PRETTO, 2001, p.49).

O grande desafio que se interpde é o de desenvolver estratégias pedagogicas
focadas em praticas sociais letradas no ciberespaco. E necesséario favorecer o
letramento digital, ndo sé dos alunos, mas de todos os envolvidos no processo
educacional, preparando-os para participar de modo ativo e critico, trilhando
caminhos para a cidadania.

Se, por um lado, a internet ampliou a possibilidade de producéo e divulgacao
de informacdes, por outro, facilitou a publicacdo de um volume imenso de contetdos
cuja credibilidade pode ser colocada em duvida. Um grande desafio que se coloca,
nesse contexto, aos professores é a capacidade de mobilizar os alunos a
selecionarem, analisarem, criticarem as informagdes, para transforma-las em
conhecimento. Outro aspecto que merece atencao € a superficialidade que marca o
processo de construcdo do conhecimento. Muitos alunos aprendem superficialmente
os conteudos e deixam de refletir sobre suas origens e implicacdes.

A internet, assim como os livros, apresenta muitas informagcbes. Mas € o
sujeito quem constréi o conhecimento mediante a andlise e a reflexdo. Na sociedade
da informacao, essas habilidades tornam-se essenciais.

A sociedade mudou e o computador deixou de ser um elemento restrito aos
lares de familias privilegiadas para ser um equipamento comum que esté disponivel
nas casas de varias camadas sociais, bem como em lan houses, telecentros,
escolas e nos locais de trabalho. E dificil, inclusive, encontrar uma area que, direta
ou indiretamente, ndo seja influenciada por processos desenvolvidos com o uso do
computador.

As tecnologias digitais chegaram para ficar e sdo instrumentos para pensar,
conhecer, representar e transmitir para outras pessoas e para outras geragdes 0s
conhecimentos adquiridos (COLL; MONEREO, 2010). Quando o sujeito se apropria
dessas tecnologias digitais ele tem a oportunidade de se tornar (co)autor ou
(co)produtor e distribuidor de conteudos, compartilhando a sua producdo com outros
sujeitos imersos na cibercultura. E o tempo da Sociedade da Autoria (MARINHO;
TARCIA; ENOQUE, 2009), no qual cada internauta pode criar sites, blogs, podcasts,

entre outros instrumento, além de utilizar editores de texto coletivo com foco na autoria
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e na partilha de saberes. A facilidade de postagem de conteudos torna o internauta
um ser coletivo que passa a colaborar com outros sujeitos, conhecidos ou ndo, na
criacao de grandes repositérios de informacdes.

O mundo modificou-se de forma significativa com a invencdo do computador e
da internet e com sua apropriagdo pelos homens. A forma de realizar os mais
diversos procedimentos passou a contar com o0 apoio dessa maquina que interligada
em redes possibilita ampliagcdo da comunicacéo e trocas de informacdes em tempo
real mesmo em longas distancias. Assim, as tecnologias digitais, ao ampliarem as
possibilidades de colaboracdo, tém conduzido a elaboracdo de um volume de
informagdes nunca antes visto na sociedade. Vivemos hoje, segundo alguns, na
Sociedade da Informacao, definida como

um novo estagio de desenvolvimento das sociedades humanas,
caracterizado, do ponto de vista das TIC, pela capacidade de seus
membros para obter e compartilhar qualquer informacdo de maneira

praticamente instantdnea a partir de qualquer lugar e na forma preferida, e
com um custo muito baixo (COLL; MONEREO, 2010, p. 20)

Entre as caracteristicas da Sociedade da Informacédo que séo relevantes para
a educacdo, podemos citar: a complexidade, a interdependéncia e a
imprevisibilidade; o excesso de informacdo e de ruido; a rapidez dos processos e
suas consequéncias, tais como a escassez de tempo para abstracdo e reflexao,
predominéncia da cultura da imagem; e a completa transformagcédo dos meios de
comunicacdo (COLL; MONEREO, 2010). Nesta sociedade também esta inserida a
escola. O desafio é fazer nesse contexto informatizado uma nova escola.

Em meio a inovacdo tecnoldgica, percebe-se que a escola nao tem
acompanhado o ritmo acelerado do mundo globalizado e ainda mantém praticas de
séculos passados que se mostram descontextualizadas, distantes da realidade
atual.

A escola da informacdo e da memorizacdo deve ceder lugar a escola do
conhecimento e da descoberta. Este € um grande desafio que requer um trabalho
colaborativo entre os professores e outros membros da equipe da instituicao escolar,
gue devem optar por um trabalho diferenciado que valorize o aluno e acolha as

possibilidades que as tecnologias podem trazer para o ensino e para o aprendizado.
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1.1 O computador na escola

Valente (1999) ressalta que a utilizacdo de computadores na educacao é tdo
remota quanto a sua comercializagcdo. As primeiras experiéncias surgem a partir
1950 com énfase no armazenamento de informac¢des com o objetivo de transmiti-las
aos alunos. No Brasil, as iniciativas ocorrem a partir de 1980 com 0s projetos
EDUCOM, FORMAR e Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO).?

O uso do computador na educagédo passou por um momento de transigcao.
Inicialmente, o que ocorria era 0 aprendizado centrado na técnica. Isso significa que,
nas aulas os alunos aprendiam sobre elementos de hardware e software, que
consistem basicamente nas ferramentas e programas. Com o tempo, entretanto,
surgiu uma possibilidade, mais inovadora e significativa, na qual o aprendizado da
técnica deixa de ser o objetivo principal, mas acontece naturalmente com o ensino
de um determinado conteudo.

A partir de 1990, as escolas comecaram a desenvolver trabalhos que
integravam conteudos e informética. Os professores utilizavam as ferramentas
disponiveis para elaborar textos, realizar atividades com jogos educativos e, mais
recentemente, pesquisas na internet.

Enquanto na década de 1990 a preocupacdo era quanto a provisdo de infra-
estrutura tecnoldgica nas escolas e disponibilizacdo de recursos de hardware e
software, no fim da primeira década do século XXI a mobilizagdo esta concentrada
em discussdes sobre o uso pedagdgico e criativo dos recursos existentes, visto que

em muitas escolas ndo ha uso efetivo.

A presenca ou auséncia de equipamentos de informética constitui apenas
uma pequena parcela do contexto mais amplo que molda a maneira pela
gual as pessoas podem, de fato, utilizar a TIC. [...] O que esta em jogo néo
€ 0 acesso a TIC no sentido restrito de haver um computador no local, mas
sim 0 acesso no sentido mais amplo da capacidade de utilizar a TIC para
finalidades pessoal ou socialmente significativas (WARSCHAUER, 2006, p.
56).

A simples presenca das tecnologias digitais nas salas de aula ndo provocara

mudanca na escola se ndo houver uma ressignificacdo das praticas de ensino e,

’ Recomenda-se para aprofundamento na questdo, a leitura do artigo de Maria Candida Moraes
intitulado “Informética educativa no Brasil: uma histéria vivida, algumas licdes aprendidas”. Disponivel
em: <http://edutec.net/textos/alia/misc/edmcandl.htm>. Acesso: em 08 jan. 2013.
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sobretudo, uma atencdo para as praticas de aprendizagem. Varios professores
dispensam um longo tempo nos planejamentos de ensino. N&o obstante, poucos
refletem sobre o planejamento da aprendizagem.

A sala de aula deve deixar de ser o lugar das carteiras enfileiradas onde
alunos se sentam para ouvir um professor, para ser um local no qual professor e
aluno realizam trabalhos diversificados em relagdo ao conhecimento (VALENTE,
1999).

O papel do professor deixa de ser o de "entregador” de informacéo, para ser
o de facilitador do processo de aprendizagem. O aluno deixa de ser passivo,

de ser o receptaculo das informacées, para ser ativo aprendiz, construtor do
seu conhecimento. (VALENTE, 1999, p. 8).

Apesar da relevancia inegavel que o PROINFO trouxe as escolas brasileiras
na possibilidade do desenvolvimento de inUmeros projetos pedagdgicos mediados
pelas tecnologias digitais, € importante analisar suas implicacdes e probleméticas.

Em um contexto geral, percebe-se que o numero de computadores nao
atende ao total de alunos das turmas, 0 que exige que os alunos sejam organizados
em duplas ou grupos maiores. Essa estratégia traz aspectos positivos, como a
oportunidade de troca de conhecimentos e experiéncias, mas, por outro lado, deixa
alguns alunos passivos na aprendizagem, na medida em que apenas um executa as
acdes no computador, fazendo com que, possivelmente, os alunos que ndo operam
a maquina percam o interesse pelas atividades.

O tempo constitui outro aspecto relevante a ser analisado acerca do uso dos
laboratorios de informatica, uma vez que o professor ndo podera utilizar o
computador sempre que necessario, pois as escolas geralmente adotam uma escala
de uso, a fim de oferecer oportunidades iguais entre as turmas. Com essa diviséao, a
aprendizagem mediada pelas tecnologias fica seriamente comprometida, pois o
computador sera utilizado em momentos esporadicos e pontuais e ndo compora a

pratica docente no cotidiano.

Como entdo programar o desenvolvimento de aprendizagens somente para
a hora e o dia da aula no laboratério de informética para ai sim poder utilizar
o computador e suas ferramentas? Com a disseminacao da informacéo sem
fronteiras, o assunto tratado no dia de hoje sera importante na proxima aula
e provocara o mesmo interesse? (BENTO, 2010, p. 32).
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Com o uso 1:1 do laptop educacional o professor tem a possibilidade de
envolver toda a turma em um trabalho pedagdgico que va além da sala de aula e
dialogue com a comunidade, os fatos sociais e a sociedade como um todo. O
computador portatil conectado a internet e disponivel para todos os alunos € uma
porta para o mundo, que possibilita ricos trabalhos e da aos alunos a possibilidade

de serem autores na web e néo apenas leitores de conteudos.

1.2 O uso de laptops 1:1 na educagao: experiéncias internacionais

O uso 1:1 do laptop educacional é uma iniciativa recente no Brasil, ndo
obstante existirem experiéncias similares em outros paises que serdo resgatadas
neste estudo. Valente (2011b) relata que Alan Kay concebeu, em 1968, apés uma
visita a Seymour Papert no Massachusetts Institute of Tecnology (MIT) a ideia de
gue cada crianca deveria ter seu préprio computador, baseado na experiéncia de ver
como as criangas utilizavam o computador para resolver problemas complexos.
Alguns anos depois, 0 que era apenas um sonho tornou-se realidade. Em 1989, o
projeto comecgou a ser implantado no Methodist Ladies College, na Australia, com
alunos do curso equivalente ao 6° ano do Ensino Fundamental.

Em 1972, o Learning Research Group, do qual fazia parte Alan Kay,
desenvolveu um laptop nomeado ‘Dynabook”. O laptop pensado por Alan Kay
deveria ser um computador portatil, interativo e pessoal, acessivel como os livros. A
proposta idealizada tinha como objetivo possibilitar as criancas a concretizacédo de
suas ideias por meio da construcao de simulacées em areas como ciéncias, fisica,
quimica, biologia e matematica.

Para os educadores, o Dynabook poderia ser um novo mundo limitado
apenas por sua imaginacao e engenho. Eles poderiam usa-lo para inter-
relacdes histdricas bastante complexas de maneiras que nao seriam
possiveis com o uso de livros lineares e estaticos. A Matematica pode se
tornar uma lingua viva [...]. Experimentos de laboratério e simulagfes muito
caras ou dificeis de preparar poderiam ser facilmente demonstradas. A
producdo de prosa e poesia poderia ser muito auxiliada por ser a maquina

capaz de editar e arquivar facilmente composi¢cdes proprias (KAY;
GOLDBERG, 1977, p. 403).

Embora a tecnologia n&o fosse tao avangcada como nos dias atuais, as ideias

eram sobretudo inovadoras, ja que “os computadores s6 fazem sentido se forem
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implantados para enriquecer o ambiente de aprendizagem, e se nesse ambiente
existir [SIC] as condi¢bes para favorecer o aprendizado de cada aluno.” (VALENTE,
2011b, p. 22).

Apesar da existéncia de tdo importante discussao, Alan Kay observou que as
escolas ndo davam aos alunos a oportunidade de experimentar a ciéncia e construir
através do questionamento sua aprendizagem. O mesmo aconteceu quando 0S

computadores foram inseridos nas escolas.

Em geral os computadores sao usados para acessar fatos ja confirmados,
para reproduzir grande parte do que é feito com o lapis e papel, como pode
ser aprendido dos diversos estudos relativos a implantacéo dos laptops em
algumas escolas. (VALENTE, 2011b, p. 23).

O Programa One Laptop per Child (OLPC), criado em 2005, busca oferecer a
milhdes de criancas em todo o mundo um laptop de baixo custo denominado XO*,
com o sistema operacional Sugar. A OLPC, ONG encarregada do projeto, fornece
um meio para um fim, ou seja, permite que criancas dos mais remotos lugares do
mundo tenham a oportunidade de desenvolver seu potencial com uso do laptop XO.
As escolas que fazem parte do projeto concordam com 0s cinco principios da
organizacao, sendo:

1. aposse do laptop € do aluno — a fim de garantir que ele (e sua familia)
possa levar o laptop para casa e se beneficiar de um maior tempo de
uso;

2. foco nas criangas de 6 a 12 anos, ou seja, a faixa etéria da primeira
etapa da educacéo basica em muitos paises;

3. saturacéo digital — alcangada por meio da total disseminacédo do laptop
numa determinada escala, que pode ser um pais, um municipio etc.,
onde cada crianca tem o seu;

4. conectividade — o XO foi desenhado para utilizar a rede, na qual os
laptops se conectam um ao outro huma rede sem fio; se um estiver
conectado a Internet, os outros também estaréo;

5. software livre e aberto — oportunidade para que cada pais use a
ferramenta, adaptando-a as necessidades especificas, sob o
argumento de que a transparéncia é indutora do desenvolvimento
autéctone de solugdes tecnoldgicas. Essas caracteristicas visam ainda
permitir alteracées conforme as demandas de conteudo, aplicativos e
recursos que vao surgir com o crescimento e a fluéncia digital das
criancas (BRASIL, 2008, p. 45).

* O laptop XO foi inicialmente fabricado por Quanta Computer Inc. em Taiwan. Caracteristicas: XO-1.5
- processador de 1GHz e 1GB de memdria, com 4GB de disco Flash. Nao possui disco ridido, mas
possui trés portas USB e um slot de cartdo SD para expansao.
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Mais de 2 milhdes de criancas e professores na América Latina fazem parte
do projeto OLPC, além de 500.000 na Africa e em outras localidades do mundo. O
projeto esta presente no Uruguai, que se destaca por garantir um laptop a todas as
criancas do Ensino Fundamental, no Peru, na Argentina, no México e em Ruanda.
Recentemente o projeto foi implantado em outros paises que apresentam grande
pobreza e problemas educacionais, como Gaza, Afeganistdo, Haiti, Etiopia e
Mongolia.

Warschauer (2010a) faz uma ressalva quanto ao projeto OLPC ao afirmar que
a distribuicdo de laptops para paises mais pobres ndo € a Unica acdo necessaria

para que os desejaveis avangos no ambito educacional sejam alcangados.

A oferta de laptops individuais € uma visdo utépica para as criancas nos
paises mais pobres, cujos futuros educacionais e sociais poderiam ser
melhorados de forma mais eficaz se os mesmos investimentos fossem feitos
em intervengdes mais sustentaveis e comprovadas. (WARSCHAUER,
2010a, p. 33).

Warschauer (2010a) salienta ainda que o esforco para melhorar a educacao
em todo o mundo através do melhor uso das midias digitais € um processo longo
gue exigira talentos diversos. Complementa com a afirmacdo de que, se a OLPC
souber aprender com os projetos implantados “a distdncia da utopia na concepgéo e
implantacdo de maquinas serda menor, e as criancas serdo mais bem preparadas
para contribuir para este valor a longo prazo” (WARSCHAUER, 2010a, p. 47).

Os projetos de uso de laptops na educacao sdo monitorados pelos paises e
seus agentes financiadores e os resultados das diferentes experiéncias nao sao cem
por cento favoraveis (VALENTE, 2011b). Alguns aspectos dos projetos apresentam
ganhos consideraveis, enquanto outros nem tanto.

Entre os resultados obtidos, destacam-se trés aspectos, quais sejam:

dindmica da sala de aula, letramento digital e capacidade de escrita.

e Dinamica da sala de aula: os estudos de Penuel (2006), apontam que 0s
alunos que utilizaram os laptops na situagcdo 1:1 obtiveram vantagens

comparados com alunos que nao utilizaram.
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e Letramento digital: outros estudos revelaram melhora do letramento digital
dos alunos, sobretudo se comparados com alunos que n&o possuiram contato
com o laptop.

e Capacidade de escrita: outro conjunto de estudos ‘indica um efeito positivo na
melhora da capacidade de escrita dos alunos que usaram laptops na situacao
1:1” (VALENTE, 2011b, p. 27).

Os estudos de Warschauer (2010b) evidenciaram que, quando tém acesso
diario a internet por meio dos laptops, os alunos escrevem, revisam e publicam
contetdos com maior frequéncia e com uma maior variedade de géneros e formatos,
produzindo “a escrita com maior qualidade”. ( WARSCHAUER, 2010b, p. 221).

Warschauer (2010b) afirma, ainda, que em alguns anos as ferramentas
digitais disponiveis para uso nas salas de aula irdo evoluir. Smartbooks, telefones
celulares ou futuras versbes dos tablets poderdo ser utilizados. Nao obstante,

salienta que, independentemente do recurso a ser utilizado, é fundamental

ver 0s nossos alunos ndo apenas como alunos, mas também como os
escritores de verdade com algo importante a dizer, e oferecer-lhes a
oportunidade para escrever diariamente para um propdsito auténtico e
publico através de formularios individuais e flexiveis de midia digital.
(WARSCHAUER, 2010b, p. 223).

A proposta do uso 1:1 de laptop educacional também foi trazida para o Brasil,

através do Projeto UCA.

1.3 O Projeto UCA

Durante o Férum Econémico Mundial ocorrido em janeiro de 2005, em Davos
- na Suica, a ideia inicial do projeto One Laptop per Child (OLPC)> um laptop por
crianca, foi apresentada ao entédo presidente Luiz Ignacio Lula da Silva. Em junho do
mesmo ano membros da OLPC, Nicholas Negroponte, Seymour Papert e Mary Lou
Jepsen, estiveram no Brasil em reunides com o presidente para expor detalhes do

projeto. A Presidéncia da Republica considerou estudar a possibilidade de adocgéo

® Site oficial da OLPC: <http://one.laptop.org/>.
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do laptop 1:1 em um projeto experimental e, para isto, convidou o Ministério da
Educacdo (MEC) para pensar nas possibilidades de implantagdo nas escolas
publicas brasileiras, sugindo assim o Projeto UCA.

O Projeto UCA vé no laptop educacional uma possibilidade de efetivacao da
inclusdo digital, inclusive da familia de alunos, e o desenvolvimento de novas
praticas pedagodgicas que contemplem os estilos de aprendizagem das novas
geracdes, que nasceram em um tempo no qual a tecnologia digital esta presente e
mobiliza a comunicacao e a interacdo no mundo.

Os principios que norteiam o Projeto UCA e o uso pedagogico do laptop
educacional nas praticas de ensino e aprendizagem estdo baseados em quatro

fundamentos:

1. uso do laptop por todos estudantes e educadores da escola publica
em um ambiente que permita a imersdo numa cultura digital;

2. mobilidade de uso do equipamento em outros ambientes dentro e
fora da escola;

3. conectividade, pela qual o processo de utilizacdo do laptop e
interacdo entre estudantes e professores se dara por meio de redes
sem fio conectadas a Internet;

4. uso pedagodgico das diferentes midias colocadas a disposi¢cdo no
laptop educacional. (BRASIL, 2007, p. 12)

O projeto foi organizado em duas fases: pré-piloto e piloto. O pré-piloto teve
inicio em marco de 2007 com a implantacdo de experimentos de uso do laptop
educacional em cinco escolas situadas em S&o Paulo/SP, Porto Alegre/RS, Pirai/RJ,
Palmas/TO e Brasilia/DF. O experimento inicial teve como objetivo avaliar o uso dos
equipamentos pelos alunos em sala de aula. O que acontecia quando o laptop
chegava a sala de aula? Este foi o questionamento inicial que norteou a primeira
fase experimental realizada.

Os laptops educacionais utilizados foram doados por empresas. A Intel® doou
oitocentos laptops Classmate, que foram utilizados nas escolas de Pirai e de
Palmas. A OLPC cedeu 550 laptops XO, que foram distribuidos entre as escolas de
Porto Alegre e S&o Paulo. A Encore Software’ disponibilizou 40 protétipos do
modelo Mébilis, que foram utilizados em Brasilia.

Informacdes disponibilizadas no site oficial do Projeto UCA revelam que o pré-

piloto apresentou resultados significativos, entre os quais € possivel destacar a

® Site oficial da Intel: <http://www.intel.com.br/>,
’ Site oficial da Encore Software: <http://www.ncoretech.com/>.
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melhoria da produgé@o escrita, no desenvolvimento das habilidades de
leitura, no envolvimento das atividades de pesquisa e acesso as
informacdes, no zelo que os alunos tém com as ferramentas tecnoldgicas,
na apropriacdo de conhecimentos relevantes acerca do uso das tecnologias
e midias fomentadoras da aprendizagem no conhecimento técnico e
pedagdgico das TIC. E possivel constatar que houve melhoria até mesmo
na forma dos alunos se expressarem em publico, uma vez que se sentem
mais motivados a desenvolver atividades utilizando outros recursos
midiaticos e equipamentos tecnoldgicos na escola (BRASIL, 2010d, p. 49).

A fase piloto se iniciou em dezembro de 2007 com a licitacdo na modalidade
pregdo eletrdnico, do tipo menor preco global,® com o objetivo de adquirir cento e
cinquenta mil laptops educacionais para atendimento as 300 novas escolas. O
processo de licitagdo foi conduzido pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento em
Educacao (FNDE), autarquia vinculada ao Ministério da Educacéao.

Entre as exigéncias técnicas® do equipamento constam os recursos: wireless,
interface de &udio, camera de video e fotografia para possibilitar um trabalho
diversificado com as midias na sala de aula e em outros espacos de aprendizagem.

Na fase piloto foi prevista uma formacdo que envolveu as escolas
participantes, as Universidades parceiras do projeto, as Secretarias de Educacao e
os Nucleos de Tecnologia. A formacédo € mista, ou seja, possui atividades a distancia
e formacgbes presenciais, e esta organizada em méddulos que buscam viabilizar aos
professores e gestores ampla reflexdo, fundamentacdo tedrica consistente e
conhecimento de possibilidades tecnologicas que contribuam para praticas
pedagdgicas que conduzam a inovagdo e aprimoramento das praticas de ensino e
aprendizagem.

De acordo com os principios orientadores para uso pedagoégico do laptop na

educacao escolar, foram propostos 0s seguintes objetivos:

e Contribuir na construcdo da sociedade sustentdvel mediante o
desenvolvimento de competéncias, habilidades, valores e sensibilidades,
considerando os diferentes grupamentos sociais e saberes dos sujeitos da
aprendizagem;

e inovar os sistemas de ensino para melhorar a qualidade da educagédo com
equidade no pais;

® Edital n° 59/2007 — Processo Administrativo n® 23034.040779/2007-99.

® Foram exigidos os recursos: placa mée (motherboard) microprocessador, memoéria RAM, interfaces
externas, controladora gréfica, tela, unidade de armazenamento, teclado, dispositivo apontador,
dispositivo wireless, interface de audio, cAmera de video/fotogréfica, fonte de alimentacéo, bateria,
tela de cristal liquido de no minimo 7 polegadas, capacidade de armazenamento de pelo menos 1
gigabyte e memoria de 256 megabytes. Sistema operacional baseado em software livre. (Brasil, 2008,
p. 122).
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e ampliar o processo de incluséo digital das comunidades escolares;

e possibilitar a cada estudante e educador da rede publica do ensino basico o
uso de um laptop para ampliar seu acesso a informagdo, desenvolver
habilidades de producéo, adquirir novos saberes, expandir a sua inteligéncia
e participar da construgéo coletiva do conhecimento;

e conceber, desenvolver e valorizar a formacao de educadores (gestores e
professores) na utilizacao do laptop educacional com estudantes;

e criar a rede nacional de desenvolvimento do projeto para implantacao,
implementacdo, acompanhamento e avaliagdo do processo de uso do
laptop educacional (BRASIL, 2007, p. 13).

Diversos estudos (MENDES, 2008; MOREIRA, 2010; BENTO, 2010;
MASCARENHAS, 2009; SILVA, Martha, 2009; SILVA, Renata, 2009) relataram a
importancia da formacao de professores para o uso das TDIC na escola. Na primeira
fase experimental realizada, ndo houve uma proposta uniforme de formacéo,
diferentemente da fase piloto, na qual foi planejada uma formacdo comum no ambito
nacional com possibilidade de adaptacdo de acordo com as caracteristicas e
necessidades regionais, o Formar Brasil.

A chegada do laptop na sala de aula trouxe desafios em relacdo a formacéo
de professores para o uso do computador em atividades pedagdgicas que visem a ir
além de experiéncias pontuais de professores, que utilizaram o laboratério de
informatica em momentos esporadicos para consolidar uma pratica corrente da
cultura escolar que integra as tecnologias ao desenvolvimento do curriculo
(ALMEIDA; PRADO, 2011).

A disponibilidade do laptop para uso em qualquer tempo pelo aluno exige do
professor conhecimentos que, na maioria dos casos, ndo fazem parte da sua pratica
docente e ndo estiveram na sua formacéo inicial. O uso 1:1 do laptop educacional,
uma inovacao tecnoldgica, sé tera sentido na perspectiva da inovacdo pedagogica,
se ndo sera apenas mais uma tecnologia levada a escola e que, passada a fase do

deslumbramento, sera esquecida, deixada de lado.

2. INOVACAO NA PRATICA DOCENTE

O individuo se torna professor no exercicio de sua profissdo e ndo apenas em
sua formacdao inicial, pois a préatica docente aproxima o contato com elementos que

lhe permitem contextualizar e dar sentido as teorias e conhecimentos construidos ao
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longo de sua formacdo. O professor deve ser um pesquisador em servico, que
aprende com a pratica e com a pesquisa e ensina a partir do que aprende. “Realiza-
se aprendendo-pesquisando-ensinando-aprendendo. O seu papel é
fundamentalmente o de um orientador/mediador” (MORAN, 2000b, p. 30).

Ao adentrar o campo de atuacgdo, o professor se vé diante de varios desafios
que precisam ser superados. Entre eles esta a capacidade de gerenciar o processo
de aprendizagem, sobretudo com o advento das tecnologias digitais e a busca pela

inovacao pedagogica.

E um desafio aprender a gerenciar o processo de aprendizagem com alunos
conectados pela Internet, tanto na educacédo presencial como na educacao
a distancia. Organiza¢cBes educacionais precisam rever seus processos de
organizagdo, flexibilizar seus curriculos, adaptar-se a novas situagdes,
formar seus docentes no gerenciamento da aprendizagem com tecnologias
telematicas. (MORAN, 2000a, p. 2)

Uma acado destacada por Panitz (1996) para alcance deste objetivo é fazer
uso da aprendizagem colaborativa. Pela aprendizagem colaborativa os sujeitos séao
motivados a atuar em conjunto respeitando as habilidades individuais e as
contribuicdes de cada um que contribui para o produto final que ndo é particionado,
mas elaborado por completo por todos os membros do grupo. Nado ha competicao,
hierarquia ou divisdo de tarefas. “E uma filosofia de interagdo e estilo de vida
pessoal” (PANITZ, 1996).

A busca pela inovacado pedagoégica esta presente desde os tempos mais
remotos da educacdo e se expressa has tendéncias pedagdgicas que buscaram
implementar na escola novas formas de ensinar e aprender. A inovacdo pedagogica
implica mudancas qualitativas nas praticas pedagdgicas, que por sua vez, envolvem
sempre um posicionamento critico e reflexivo face as praticas pedagdgicas
tradicionais (FINO, 2008).

A reflexdo acerca do que vem a ser inovacdo pedagodgica remete as diversas
formas de construcdo do conhecimento que, para Piaget e Papert, ocorrem a partir
da interacao da crianga com o mundo.

A partir de Piaget, percebe-se que o conhecimento ndo é uma informacéao a
ser fornecida ao aluno, que podera codifica-la, memoriza-la, recupera-la e aplica-la.
Ao contrario, o conhecimento é fruto da experiéncia construida por meio da relagcéo

do aluno com o mundo em um contexto amplo. A cada estagio de desenvolvimento,
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a crianca aprende a compreender o mundo e a construir aprendizagens. O papel
fundamental da escola é dar a crianca oportunidades de agir sobre os objetos de
conhecimento. Ao professor caberia o papel de ser um agente facilitador e
desafiador nos processos de elaboracdo da criangca, que € quem constroi seu
proprio conhecimento (FONTANA; CRUZ, 1997).

A concepcao construtivista da aprendizagem considera a escola uma
instituicdo que torna acessivel aos alunos aspectos da cultura que sao fundamentais
ao seu desenvolvimento pessoal, que ndo se restringe ao ambito cognitivo, mas
supbe a ampliagdo das capacidades de equilibrio pessoal, inser¢cdo social e de
relacdo interpessoal e motora.

A aprendizagem contribui para o desenvolvimento na medida em que
aprender ndo é copiar ou reproduzir a realidade. Para a concepgéo
construtivista, aprendemos quando somos capazes de elaborar uma
representacdo pessoal sobre um objeto da realidade ou contelddo que
pretendemos aprender (COLL, 1996, p. 19).

A elaboracdo da representacdo pessoal implica aproximacdo do objeto ou
conteudo com a finalidade de apreendé-lo a partir das experiéncias, interesses e
conhecimentos prévios que possam ser comparados e servir de referéncia para a
nova construcdo do conhecimento. “Nesse processo, ndo s6 modificamos o que ja
possuimos, mas também interpretamos o novo de forma peculiar, para poder
integra-lo e torna-lo nosso” (COLL, 1996, p. 20). Essa construcao do conhecimento é
definida por Coll (1996) como aprendizagem significativa, na medida em que ha a
construcdo de um significado préprio e pessoal sobre um objeto do conhecimento. A
aprendizagem significativa também foi estudada por Dewey e Ausubel, que
diferenciam a aprendizagem significativa da aprendizagem mecéanica ou receptiva.
Quanto mais o sujeito se relaciona com o novo conteddo de maneira substancial e
nao arbitraria com algum aspecto da estrutura cognitiva prévia que Ihe for relevante,
mais proximo estard da aprendizagem significativa. Ja se estabelecer uma relacao
menor com 0s novos conteldos estard mais proximo da aprendizagem mecanica ou
repetitiva (PELIZZARI; KRIEGL; BARON, 2002).

Seymour Papert, a partir da concepcéo construtivista de Jean Piaget, analisa
novas formas de construcdo de estruturas de conhecimento que consideram a
relacdo do sujeito com o meio e amplia o conceito para o construcionismo. Papert

considera que o exterior pode constituir uma barreira que impede a construcéo do
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conhecimento. Quanto mais rico for o ambiente, mais condi¢bes o aluno possui de
construir conhecimentos realmente significativos.

A aprendizagem € compreendida como uma acao que ocorre pela interacao
entre o sujeito e 0 objeto, e ndo apenas pelo processo de ensino. “A meta é ensinar
de forma a produzir a maior aprendizagem a partir do minimo de ensino” (PAPERT,
1994, p. 125). A adocao dessa concepcgéo de construcdo do conhecimento implica
mudancas significativas nos processos de ensino, e mais ainda, nos processos de
aprendizagem, sobretudo se partimos do principio de que muitas escolas
historicamente privilegiam praticas de ensino em detrimento de momentos de
construcdo de aprendizagens reflexivas e contextualizadas.

O construcionismo estd fundamentado no principio de que as criancas
aprendem melhor quando descobrem por si mesmas um saber especifico. Papert
(1994) compara a aprendizagem com uma pescaria e afirma que o aluno aprende
melhor quando pesca e ndo quando se teoriza sobre a pesca. O computador é
destacado por Papert (1994) como um meio eficaz para ampliar aprendizagem de

forma simples.

Evidentemente, além do conhecimento sobre pescar, é também necessério
ter boas varas de pesca — motivo pelo qual precisamos de computadores —
e saber a localizagdo das aguas férteis — motivo pelo qual (Precisamos
desenvolver uma ampla gama de atividades mateticamente '° férteis ou
“‘micromundos”. (PAPERT, 1994, 125).

O caminho para a inovacédo destacado por Fino (2008) raramente parte do
consenso ou do senso comum na medida em que os saltos iniciais ocorrem em
direcdo ao inesperado, mas que é assumido por sujeitos que acreditam que a acao
metodoldgica pode trazer contribuicbes para um grupo especifico. A inovacao
pedagdgica parte de uma opcao do professor em possibilitar formas diversas de
construcdo do saber.

E importante salientar que a inovacdo envolve obrigatoriamente as praticas e
por isso nédo deve ser procurada nas reformas de ensino ou nas alteracdes
curriculares, ainda que ambas possam facilitar ou mesmo sugerir mudancas
qualitativas nas praticas pedagogicas (FINO, 2008). Os indicios de inovacao

surgem, portanto, da pratica e se manifestam no cotidiano da sala de aula.

1% A palavra “mateticamente” deriva da palavra “matética”, que significa “arte de aprender”. (PAPERT,
2008, p. 89).
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e Ainovagdo pedagdgica ndo é o resultado da formacéo de professores,
ainda que a (boa) formacao seja determinante.

e A inovacdo pedagdgica ndo é induzida de fora, mas um processo de
dentro, que implica reflexéo, criatividade e sentido critico e autocritico.

e Ainovagdo pedagogica, ainda que inspirada ou estimulada por ideias ou
movimentos, que extravasam do ambito local, € sempre uma opgao
individual e local.

e A inovacdo pedagodgica dentro da escola envolve sempre o risco de
esbarrar contra o curriculo.

e Ainovagdo pedagogica, nestes dias de desenvolvimento exponencial da
ciéncia e da tecnologia, ndo é sindnima [SIC] de inovacao tecnoldgica.
(FINO, 2008, p. 2-3).

A inovacao pedagogica, de acordo com Fino (2008), € uma acdo complexa
realizada por opgéo do professor através de um processo reflexivo, marcado pela
critica e autocritica de suas proprias praticas e processos de ensino e
aprendizagem, que pode ocorrer com ou sem 0 uso de tecnologias digitais. Assim as
TDIC e suas multiplas midias sdo capazes de contribuir de forma significativa para
novas formas de construcdo do conhecimento, sendo exatamente essa a proposta
do Projeto UCA: levar a inovacédo tecnolégica, em especial o laptop educacional,
para um contexto de inovacao pedagadgica.

As TDIC podem contribuir para a inovacdo das praticas pedagdgicas na
medida em que podem ensejar a criacdo de contextos escolares baseados no
construtivismo / construcionismo, a fim de potencializar processos de aprendizagem
baseados na colaboracdo e na interatividade.

Integrar a escrita, a comunicacdo oral, o hipertexto e a multimidia, em
atividades que favorecam a reflexdo sobre os contetdos escolares com o0 uso de
diversas midias pode ser uma forma de promover a inovacdo das préticas
pedagogicas na sala de aula (MORAN, 2000b).

A previsibilidade que marca alguns processos de ensino se torna obstaculo
para a aprendizagem. A repeticao precisa ceder lugar a criatividade, a reflexao e a
novas formas de compreensdo da realidade e do conhecimento historicamente
construido.

Para que o projeto educacional de cunho inovador atinja seu objetivo, é
fundamental que os professores tenham sinergia no trabalho pedagogico e apoio da
direcéo e da coordenacado da escola, pois a formacgéo do aluno deve ser pensada e

planejada considerando o sujeito como um todo e ndo um ser fragmentado. Moran
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(2000b) alerta que a gestdo adotada pela instituicdo escolar influencia diretamente
nos processos de aprendizagem.

Avancaremos mais se soubermos adaptar os programas previstos as
necessidades dos alunos, criando conexdes com o cotidiano, com o
inesperado, se transformarmos a sala de aula em uma comunidade de
investigacao. (MORAN, 2000b, p. 28).

Entre as inimeras possibilidades de transformar os processos de ensino para
alcance de mudltiplas aprendizagens, esta a apropriacdo conceitual e pratica da
espiral da aprendizagem, que se refere ao processo de compreenséao, pelo docente,
do papel das TDIC na educacao (VALENTE, 2005). A espiral tem um ponto inicial
focal, mas seu ponto final é indefinido e cresce continuamente, assim como o
processo de construcdo do conhecimento, no qual a cada nivel o sujeito amplia seu
saber e passa a ter um novo olhar, mais cientifico e amplo, sobre a realidade
investigada ou objeto do conhecimento.

A relacdo do aprendiz com o computador, quando mediada de forma
planejada pelo docente, pode conduzi-lo a niveis superiores de abstracao. A partir
de uma orientagdo do professor, o aluno inicia uma atividade no computador que
exigira a descricdo da solucdo do problema em uma linguagem entendida pela
maguina que ird executar os procedimentos. Na sequéncia inicia-se um processo de
reflexdo e abstracdo reflexionante. Nesse processo dialégico, o aluno se torna um
agente de aprendizagem e devera elaborar estratégias para alcancar o objetivo
pretendido. Atividades como esta, s&o enfatizadas por Valente (2005) como
possibilidades de mudanca substancial na apropriacdo das tecnologias digitais na
educacdo. A aprendizagem, nesse caso, ndo ocorre pela transmissdo, mas pela
investigacdo e resolucdo de problemas e mesmo que o produto final ndo esteja
perfeito, o aluno tera progredido em tentativas que contribuirdo para que elabore
novas estratégias, faca outras tentativas e construa aprendizagens.

O professor com uma visdo pedagodgica inovadora pode utilizar varios
recursos digitais para promover novos aprendizados mais significativos e
contextualizados. A internet favorece a colaboracdo na construcdo do saber e
aproxima alunos e professores. Inumeras atividades podem ser realizadas
individualmente ou em grupo e ampliar as aprendizagens para além da sala de aula.

E importante “integrar as dindmicas tradicionais com as inovadoras, a escrita com o



37

audiovisual, o texto sequencial com o hipertexto, 0 encontro presencial com o
virtual.” (MORAN, 2000b, p. 50).

Valente (1997) considera a importancia de um uso inteligente do computador
na educacéo, o qual ocorre quando as praticas pedagogicas mediadas séo flexiveis,
criativas, colaborativas e rompem com o sistema conservador de ensino. Estas
praticas ndo dependem apenas da disponibilidade do recurso digital, mas da propria
concepcao de aprendizagem adotada pelo professor.

O computador pode ser usado como maquina de ensinar quando sua Unica
funcdo é transmitir informacao para os alunos. Os softwares pedagoégicos, criados a
partir da década de 1990, tinham esse fundamento e apresentavam exercicios e
jogos que visavam a ensinar um determinado conteddo aos alunos. Entretanto,
pode-se pensar que o computador deveria ser usado como maquina para ser
ensinada, ou seja, executar procedimentos informados pelos alunos ap6s uma
ampla discussao e elaboracdo do pensamento. Sobre essa questao Valente (1997)

faz as seguintes consideracoes:

A construcdo do conhecimento acontece pelo fato de o aluno ter que buscar
novas informag8es para complementar ou alterar o que ele ja possui. Além
disso, o aluno estd criando suas proprias solugbes, estd pensando e
aprendendo sobre como buscar e usar novas informacfes (aprendendo a
aprender). (VALENTE, 1997, p. 3).

O ensino tradicional, mesmo que informatizado, esta centrado na transmissao
de informacdes. Essa organizacdo deixa o aluno em uma situacdo de passividade,
sem capacidade critica e tampouco reflexiva. Receber e processar a informacao séo
tarefas do aluno. As praticas inovadoras vado além dessa organizacdo limitada de
construcdo do saber e se iniciam por acdes reflexivas sobre 0s processos
educacionais.

Os professores devem ter uma clara visdo da proposta pedagoégica e fazer
uso das TDIC para atingir os objetivos da educacdo. O computador quando usado
de forma rica, pode ser um catalisador da aprendizagem e auxiliar na transformacgao
da escola como um todo. “Informatizar o ensino é solugdo mercadoldgica,
moderninha, paliativa e que s6 contribui para adiar as grandes mudancas que o
atual sistema de ensino deve passar. Isso ndo é solugéo inteligente!” (VALENTE,
1997, p. 4).
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O computador ndo solucionaré todos os problemas da educacao e ndo é esta
a ideia que justifica o seu uso. O grande desafio da escola é estabelecer condi¢bes
e estratégias para incorporar de maneira eficaz as TDIC, agregando qualidade aos
processos pedagodgicos que tém a finalidade de formar para uma sociedade
tecnologicamente desenvolvida (MARINHO, 1998).

Avancaremos mais se aprendermos a equilibrar planejamento e criatividade,
organizacdo e adaptacdo, a cada situacdo, a aceitar os imprevistos, a
gerenciar o que podemos prever e a incorporar 0 novo, o inesperado.
(MORAN, 2000b, p. 29).

O trabalho com as TDIC pressupde um planejamento que sustente a
atividade, criatividade para romper com praticas tradicionais, habilidade para lidar
com o inesperado na medida em que eventuais problemas técnicos ou situacoes
nao previstas possam ocorrer e, sobretudo, sinergia entre os pares que conduza a
valorizagédo das contribuicdes de cada um e estimule o clima de confianga e apoio
(MORAN, 2000b).

Ensinar e construir aprendizagens mediadas pelas TDIC exige flexibilidade e
espacos pedagogicos menos rigidos e engessados, que se reservem momentos
para trabalhos colaborativos. Com as TDIC os alunos dispdem de uma quantidade
imensa de informacfes, imagens, resumos e cabe ao professor ajuda-los a
interpretar os dados, relaciona-los e contextualiza-los.

Moran (2000b) sugere que o0 avango na educacdo acontece mais pela
educacao positiva do que pela repressiva. Os problemas, os erros e outros aspectos
gue geralmente sdo enfatizados precisam ceder lugar a oportunidade de reflexao e
aprendizado pela experiéncia. E saudavel iniciar aprendizagens pelo positivo, pelo
incentivo, pela esperanca, pelo apoio e valorizar a capacidade de aprender e de

mudar.

Ajudar o aluno a acreditar em si, a sentir-se seguro, a valorizar-se como
pessoa, a aceitar-se plenamente em todas as dimensfes da sua vida. Se o
aluno acredita em si, sera mais facil trabalhar os limites, a disciplina, o
equilibrio entre os direitos e deveres, a dimenséo grupal e social. (MORAN,
2000b, 30).

A maneira como os professores realizam a gestdo do conhecimento em sala

de aula muda significativamente quando utilizam de forma criativa as TDIC. O
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espaco restrito da sala de aula se amplia para multiplas trocas que podem ocorrer
nos locais mais diversos, como museus, parques, pracas e em casa. Para que essas
praticas facam parte do cotidiano da sala de aula, € necessario que os professores
estejam familiarizados com as TDIC, conhecam suas possibilidades e estejam
empenhados na elaboragédo de planejamentos que contemplem novas formas de
aprendizagem.

Informatizar o ensino tradicional sem que se promovam mudancas nas
praticas de construcdo do conhecimento significa apoiar o ensino tradicional que
limita o potencial das tecnologias em atividades repetidas de apresentacdes e uso
do laboratorio de informatica para exercicios de fixagdo. A inovacdo mediada pela
informatizacdo deveria considerar as linguagens mudiltiplas e as diferentes
possibilidades de construcdo do conhecimento definidas por Gardner (1995) como
inteligéncias multiplas.

Para Gardner (1995) nem todas as pessoas tém 0S mesmos interesses e
habilidades e tampouco aprendem da mesma maneira. Além disso, vale dizer que &
impossivel aprender tudo o que héa para ser aprendido. E necessario fazer escolhas.
Uma escola centrada no aluno deveria avaliar as capacidades e tendéncias
individuais e buscar adequar os alunos ndo apenas por areas curriculares, mas por
maneiras diferentes de ensinar a partir das sete inteligéncias definidas como
linguistica, l6gico-matematica, espacial, musical, corporal-cinestésica, interpessoal e
intrapessoal.

E importante salientar que o Projeto UCA, como afirmam seus proprios
idealizadores, ndo serd determinante para a inovacdo das praticas pedagdgicas. O
gue se pretende com a introducdo da inovacdo tecnolégica e seus reconhecidos
potenciais, é que os professores das escolas a ele vinculadas vejam, nesse novo
contexto, uma forte razdo para repensarem suas praticas e avancarem na inovagao
pedagdgica.

O desafio que se coloca para o presente estudo foi o de buscar indicios de
praticas inovadoras e seus desdobramentos na aprendizagem escolar, na medida
em que a escola incorpora as tecnologias méveis em um ambiente de imerséo na

internet.
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3. METODOS E TECNICAS DA PESQUISA

Estamos diante de um novo cenario na educacdao brasileira, ainda que restrito
a poucas escolas, no qual professores e alunos enveredam por um novo jeito de
ensinar e aprender mediado pelas TDIC que nunca estiveram tdo préximas e
presentes no cotidiano escolar como nas escolas que adotaram o projeto UCA. O
computador néo € utilizado apenas nos laboratérios, e cada aluno possui um laptop
educacional. Essa nova organizacdo exige profundas mudancas nas praticas
pedagdgicas. E a era da mobilidade e os laptops conectados & rede sem fio podem

ser fontes de aprendizado em qualquer lugar, ndo apenas na sala de aula.

Nas duas ultimas décadas, temos acompanhado a disponibilizacdo de um
namero consideravel de computadores nas escolas publicas. Entretanto fazer uso
integrado dos recursos computacionais néo é algo simples, pois requer reconstrucao
de um conhecimento que vai além da apropriagcdo dos recursos computacionais
(PRADO, 2011).

A implantacdo de tecnologias moveis na escola, agora de laptops
educacionais, futuramente de tablets, que traz consigo os principios da inovacao
pedagdgica e da imersdo na cultura digital, requer a formacdo continuada de

professores para que seja possivel reconstruir praticas pedagogicas.

Na busca de trazer contribuicbes que possam ser utilizadas em outros
estudos acerca da politica nacional de distribuicdo e uso do laptop educacional 1:1
em sala de aula, elaboramos essa pesquisa que visou a analisar a apropriacado do

laptop educacional pelo professor na perspectiva de uso 1:1 na sala de aula.

Nosso objetivo geral foi verificar se e como essa incorporagado contribui para
gue os professores das séries iniciais do Ensino Fundamental inovem em suas

praticas pedagdgicas.

A partir do objetivo geral, propusemos obijetivos especificos para elucidar a

relacdo entre a inovacao e as préticas pedagogicas, sendo eles:

a) caracterizar o que constitui inovacao pedagogica para o professor das séries

iniciais do Ensino Fundamental que participam do Projeto UCA,;



41

b) identificar o que o professor pensa sobre as contribuicdes que a relacdo 1:1
pode trazer para a aprendizagem;

c) identificar se a formacédo do Projeto UCA contribui para a organizacdo das
estratégias de aprendizagem que conduzem a inovacao pedagogica;

d) identificar outras estratégias adotadas na formacdo permanente, se e como
contribuem para o novo fazer pedagogico com o uso da tecnologia moével.

A pesquisa cientifica ndo € uma acao totalmente controlavel, tampouco
previsivel. E um processo no qual é impossivel prever todas as etapas, o que exige
do pesquisador grande atencéo e sensibilidade (GOLDENBERG, 2009).

A pesquisa possibilita realizar o confronto entre os dados, as evidéncias, as
informacBes coletadas sobre determinado assunto e 0 conhecimento tedrico
construido a partir de um problema que mobiliza o pesquisador e limita sua atividade
de pesquisa a uma porcao do saber. “O papel do pesquisador é justamente o de
servir como veiculo inteligente e ativo entre esse conhecimento acumulado na érea
e as novas evidéncias que serdo estabelecidas a partir da pesquisa” (LUDKE;
ANDRE, 1986, p. 5).

De forma complementar, Gil (1999) observa que “o objetivo fundamental da
pesquisa € descobrir respostas para problemas mediante o emprego de
procedimentos cientificos” (GIL, 1999, p.42).

Optamos pela abordagem qualitativa por possibilitar a investigacdo de
experiéncias complexas a partir do seu carater exploratério (BOGDAN;
BIKLEN,1994).

Durante um longo periodo as ciéncias se pautavam no modelo quantitativo de
pesquisa para explicar problemas evidenciados. O fundamental no periodo era a
quantidade de entrevistados, e ndo os aspectos qualitativos manifestos pelos
sujeitos pesquisados. A representatividade e a objetividade que revestia a pesquisa

guantitativa foram questionadas por pesquisadores que diziam

€ preciso encarar o fato de que, mesmo nas pesquisas quantitativas, a
subjetividade do pesquisador esta presente. Na escolha do tema, dos
entrevistados, no roteiro de perguntas, na bibliografia consultada e na
andlise do material coletado, existe um autor, um sujeito que decide os
passos a serem dados (GOLDENBERG, 2009, p. 14)
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Com o tempo, a pesquisa qualitativa ganhou espaco sobretudo nas ciéncias
sociais, que buscam na pesquisa uma metodologia prépria para compreensao da
realidade. A abordagem qualitativa nos estudos cientificos busca entender,

descrever e, as vezes, explicar os fenbmenos sociais de diversas maneiras, seja

analisando experiéncias de individuos ou grupos [...] examinando interacdes
e comunicagbes que estejam desenvolvendo [..] ou investigando
documentos (textos, imagens, filmes ou musica) ou tragos semelhantes de
experiéncias ou intera¢des (FLICK, 2009, p. 8).

A abordagem qualitativa € um método de investigacao que procura descrever

e analisar experiéncias complexas e possui cinco caracteristicas:

1. Na investigacdo qualitativa a fonte direta dos dados € o ambiente
natural, constituindo o investigador o instrumento principal.

2. Alinvestigacao qualitativa € descritiva.

3. Os investigadores qualitativos interessam-se mais pelo processo do
que simplesmente pelos resultados ou produtos.

4. Os investigadores qualitativos tendem a analisar os seus dados de
forma indutiva.

5. O significado é de importancia vital na abordagem qualitativa.
(BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 47-50).

3.1 Estudo de caso

Entre as véarias abordagens qualitativas, o estudo de caso foi escolhido por
possibilitar uma analise mais completa que considera a unidade social como um
todo.

O estudo de caso é uma estratégia de pesquisa empirica que investiga um
fenbmeno contemporaneo em seu contexto da vida real, sobretudo quando os
limites entre o fendbmeno e o contexto ndo estao claramente definidos (YIN, 2005). O
estudo de caso permite a investigacdo sobre contextos especificos que podem
trazer contribuicdes cientificas para a sociedade e “permite uma investigagcdo para
preservar as caracteristicas holisticas e significativas dos acontecimentos da vida
real” (YIN, 2005, p. 20).

Goldenberg (2009) complementa esse pensamento, ao afirmar que o estudo
de caso ‘reune o maior numero de informagdes detalhadas, por meio de diferentes
técnicas de pesquisa, com o0 objetivo de apreender a totalidade de uma situacéo e

descrever a complexidade de um caso concreto”. (GOLDENBERG, 2009, p.34).
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As caracteristicas ou principios frequentes associados ao estudo de caso
foram reunidos por Ludke e André (1986), os quais afirmam que os estudos de caso

visam a descoberta;

enfatizam a “interpretagdo em contexto”;

buscam retratar a realidade de forma completa e profunda;
usam uma variedade de fontes de informacéao;

revelam experiéncia vicéaria e permitem generaliza¢cdes naturalistas;

o a0k 0N PE

procuram representar os diferentes e as vezes conflitantes pontos de vista
presentes numa situacéo social;
7. Utilizam uma linguagem e uma forma mais acessivel do que 0s outros

relatorios de pesquisa.

O caso a ser analisado é delimitado em uma professora que leciona nas
séries iniciais do Ensino Fundamental na Escola Municipal Levindo Lopes (EMLL),
integrada ao Projeto UCA.

A EMLL esta situada no bairro Paraiso, na regido leste de Belo Horizonte
(MG). A escola atende ao Ensino Fundamental, tem 33 professores e 560 alunos,
moradores dos bairros Fazendinha, Vila Cafezal, Paraiso, Alto Paraiso, Santa

Efigénia e do aglomerado da Serra.

A escola foi inaugurada em setembro de 1950, mas apenas em 1971, com o
aumento do namero de alunos, ganhou o novo prédio no qual funciona até hoje. Sado
11 salas de aula, uma sala de atendimento individualizado de alunos de “reforgo”,
um laboratério de informatica com 20 maquinas, uma biblioteca, sala de professores,
sala para coordenadores, sala para dire¢cdo, secretaria, cantina, sala de
mecanografia, quadra coberta, patio, playground e jardins. A escola possui também
um anexo, em outro espaco, que € utilizado pelos professores e alunos que fazem

parte do Projeto-Escola Integrada.

A escola possui rede de internet sem fio e passou a fazer parte do projeto
UCA em novembro de 2010. Todos os alunos da escola possuem laptop
educacional modelo Classmate PC, cedidos pelo Governo Federal. As salas sao

equipadas com um armario adaptado para recarregar as maquinas. A escola
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também conta com um agente de informética que esta a disposi¢céo das professoras
para dar suporte técnico durante as aulas.

O contexto escolhido para investigacdo ampliou as possibilidades de analise
na medida em que o Ensino Fundamental, pela sua organizacao pedagogica, possui
um professor regente que ministra diversas disciplinas e possui flexibilidade para
organizacdo do tempo. Essa organizacdo € um aspecto favoravel, pois, nas
experiéncias relatadas a partir das escolas pré-piloto do Projeto UCA, a aula
geminada foi apontada como favoravel ao desenvolvimento de praticas com 0 uso
do laptop educacional.

Algumas indagac6es emergiram no inicio do estudo acerca da maneira como
o professor lida com essas novas tecnologias em seu trabalho com os alunos. O uso
do laptop educacional é amplo em todas as disciplinas? Ha privilégio no uso em
determinadas disciplinas? A flexibilidade no tempo é aproveitada para promover
novas aprendizagens mediadas pelas TDIC? A mobilidade trazida pelo laptop
educacional tem sido utilizada para transformar outros espacos, para além da sala
de aula, em espacos pedagogicos de aprendizagem?

Dentre os métodos de coleta de dados foram utilizados a observacdo, a
andlise documental e a entrevista semiestruturada realizada com a professora
Francisca (nome ficticio). Foram entrevistados ainda a vice-diretora da escola e o
agente de informatica, apenas como subsidios para eventuais esclarecimentos de
guestdes relacionadas a escola que podem interferir no trabalho da professora, cujo
caso é o foco desta pesquisa. O agente de informética € um cargo ocupado por
profissional, geralmente egresso da propria escola, que tenha o ensino médio
completo e alguma afinidade pelas tecnologias digitais. Apds a indicacdo feita pela
escola, o profissional passa por um treinamento na Geréncia de Planejamento e
Informacao (GPLI) onde aprende sobre software, hardware e redes de informatica
necessarios para que possa atuar no suporte técnico da escola. O agente de
informatica entrevistado foi alocado especificamente para acompanhar o Projeto
UCA.

A professora Francisca € formada em Pedagogia, esta na faixa etaria entre 50
e 55 anos e atua na RME/BH ha quase 20 anos, embora tenha mais de 30 anos de
atuacao profissional como docente. Concluiu o ensino superior no Instituto de

Educacdo de Belo Horizonte. Na época da pesquisa lecionava para alunos do 3°
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ano do 1° ciclo. Mesmo com tantos anos de experiéncia, quando comecgou a
participar do projeto UCA sentiu-se insegura por desconhecimento das
possibilidades do computador.

No ano de 2012 o corpo docente da escola mudou drasticamente, uma vez
que muitas professoras se aposentaram. Apenas quatro professoras que
participaram da formagdo do Projeto UCA, em 2011, permaneceram na escola.
Entre essas quatro professoras, selecionamos a professora Francisca por ser aquela
que esta fazendo uso mais frequente do laptop educacional nas praticas de ensino e
aprendizagem. As demais professoras utilizam o laptop muito esporadicamente.
Esse uso escasso, apesar da disponibilidade da tecnologia, certamente é fator que
merece investigacdo, embora esse nao seja o foco desse estudo.

A observacdo ocupa um lugar privilegiado nas novas abordagens de pesquisa
educacional, possibilita um contato proximo entre o pesquisador e o fenébmeno

pesquisado, bem como possibilita uma melhor analise da realidade.

Na medida em que o observador acompanha in loco as experiéncias diérias
dos sujeitos, pode tentar apreender a sua visdo de mundo, isto é, o
significado que eles atribuem a realidade que os cerca e as suas proprias
acoes (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 26).

As observacbes foram realizadas no periodo de abril a junho de 2012 nas
aulas de diversas disciplinas, com e sem 0 uso do laptop educacional, na intencao
de verificar se ha inovacdo pedagdgica e/ou reproducdo de praticas tradicionais de
ensino e aprendizagem. Foi elaborado um instrumento para o0 registro das
observacdes, o Roteiro de Observacdes, que pode ser consultado no Apéndice. Ao
longo do processo, utilizou-se também um diario de bordo, recurso utilizado para a
escrita dos dados coletados, que posteriormente foram analisados na busca de
respostas para as questdes propostas.

A realizacdo de entrevistas baseadas em esquemas mais livres e menos
estruturados foi a opcao para este estudo, na esteira da tendéncia das pesquisas em
educagdo que considera que “na entrevista a relacdo que se cria é de interacao,
havendo uma atmosfera de influéncia reciproca entre quem pergunta e quem
responde” (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 33).

A analise documental constituiu uma fonte rica e importante de dados a serem

analisados em diversas pesquisas. Os documentos dispersos que devem ser
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coletados pelo pesquisador proporcionam melhor visdo do problema de pesquisa
(GIL, 2002). A andlise documental foi realizada a partir do Projeto Politico
Pedagogico (PPP), do Projeto de Gestéo Integrada dos laptops com a tecnologia da
escola (PROGITEC) e dos planos de aula da professora Francisca.

Ao longo das observacdes e andlises, foram feitas comparagbes com
pesquisas sobre projetos de insercdo de laptops na sala de aula e investigacdes em
outros contextos de escolas participantes do Projeto UCA que auxiliassem na

compreensao do objetivo proposto.
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4. APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os resultados obtidos por meio de observacdo, entrevista e analise
documental serdo apresentados em categorias de andlise e discutidos com outros

estudos que tiveram como foco o uso 1:1 do laptop educacional na sala de aula.

4.1 Tecnologias digitais, o professor e sua formacgéo: trilhando caminhos
para ainovagéo.

As primeiras ac0es da professora Francisca enquanto usuéaria do computador
ocorreram na escola onde trabalha em uma formacgédo oferecida pela Secretaria
Municipal de Educacdo (SMED) que era ministrada no turno da noite, fora do horério
escolar. “Eu era assim quase nada digital” relatou a professora Francisca. Essa
formacdo teve a intencdo de promover a alfabetizacédo digital dos professores, que
tiveram a oportunidade de aprender a ligar e desligar o computador, bem como a
utilizar alguns softwares. Apesar da relevancia que reconhece nessa formacao, o
que fez a diferenca para o seu trabalho pedagdgico com o laptop educacional foi a

formacdao oferecida pelo Projeto UCA.

Eu participei de uma [formacao] aqui a noite, antes do UCA, mas foi inicial.
Era basico. Mas o UCA realmente foi o que me fez desabrochar.
(Professora Francisca).

A professora reconhece que, antes da formacéao do Projeto UCA, tinha “medo”
de utilizar o computador, que era acompanhado de um encantamento ao ver suas
filhas utilizando-o com tranquilidade. As filhas de Francisca sdo adolescentes e
convivem com o computador de forma mais natural que sua mae, ndo tém “medo”
de utilizar a maquina. Tapscott (2010) explica os impactos dessa diferenca
geracional no cotidiano ao afirmar que os nascidos na geragéo internet tém contato
com uma grande quantidade de informagBes em diversas midias que exige deles a
capacidade de acessar, selecionar e categorizar. A principio € um processo
complexo, entretanto, & medida que se repete, vai se tornando mais simples até ser
realizado naturalmente. Essa diferenca geracional se amplia na sala de aula, na

medida em que a professora Francisca leciona para criangas nascidas no século
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XXI, em um contexto ainda mais marcado pelas tecnologias digitais, agora em um

contexto de mobilidade e relagdo 1:1.

Primeiro um meddo. Um meddo de apertar e tudo desaparecer. Uma
varinha magica, assim, tudo vai desaparecer. Um medo do computador e
ficava encantada de ver. Né? Quando eu via minhas filhas que estdo com
19, 20 anos mexendo no computador sem a menor preocupacao de deletar
ou de estragar, [6 como se fosse] o0 mais facil do mundo. (Professora
Francisca).

Esse quase completo desconhecimento sobre o uso do computador nao era
exclusividade da professora Francisca. Outros professores da sua escola estavam
na mesma situacao e participaram da formacao oferecida pela SMED.

A falta de dominio no uso das TDIC representava para as professoras a
auséncia de algo importante que as colocava em um patamar inferior ao se verem
distantes do universo digital, tdo divulgado pelas midias e expresso pelas mudancas
na sociedade.

Nas escolas, em geral, encontramos professores que apresentam diferentes
relacbes de uso das TDIC. A professora Francisca, por exemplo, passou a utilizar
efetivamente o computador durante a formacdo oferecida pelo Projeto UCA.
Situacdo similar foi descrita por Bento (2010) em outra escola que se integrou ao
Projeto UCA. Diferente desse estudo, Martha Silva (2009) encontrou professores em
outra escola UCA que ja utilizavam o computador de 4 a 6 horas por dia, em
atividades diversificadas, como: acessar e-mail e servicos de comunicacdo
instantanea, baixar programas ou musicas, jogar, fazer pesquisas e acessar
comunidades virtuais. A partir desse paralelo, percebe-se que no Projeto UCA ha
realidades diferentes. Existem professores que sao analfabetos digitais,
alfabetizados digitais e alguns com alguns niveis de letramento digital.

A formacdo do Projeto UCA foi oferecida em 210 horas de atividades
presenciais e a distancia, abrangendo as dimensdes tedrica, tecnolOgica e
pedagdgica em cinco modulos. O médulo 1 teve como foco a apropriacdo
tecnoldgica e foi realizado presencialmente para permitir aos professores e gestores
o dominio minimo dos recursos do laptop educacional. O mdédulo 2 teve como
referéncia as ferramentas da Web 2.0. O modulo 3, subdividido em 3A e 3B, visou

atender de forma especifica professores e gestores, respeitando os diferentes
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contextos de atuacdo.™ O médulo 4 abordou projetos de aprendizagem, com foco na
interdisciplinaridade. Por fim o moddulo 5, denominado PROGITEC, visou a
construcdo de um projeto, pelos professores, para a gestao integrada de tecnologias
gue se integre ao projeto politico pedagdégico da escola (MARINHO et al., 2012).

O curso, de acordo com a professora Francisca, foi denso, com grande
aprofundamento tedrico e pratico.

A gente, no inicio, tinha uma vontade que esse curso valesse até como uma
pés-graduac;a?lo.12 No meu modo de ver, deveria, pela exigéncia dos textos.
Né? Pela profundidade tedrica que a gente viu. Né? Eu acho que valeu! [...]
Sem falar que além da parte tedrica, o curso tem uma parte de ferramentas
didaticas que foi muito importante. (Professora Francisca).

A cada atividade da formacao os cursistas eram desafiados a pensar sob uma
Otica diferente e navegavam por recursos que eram novidade até mesmo para

aqueles que apresentavam maior dominio da maquina e habito de utilizar a internet.

Muitas das ferramentas e muitos dos modos de olhar que a gente aprendeu
era novidade pra elas [as colegas] também. Entdo, ndo era novidade so6 pra
mim. Era pra todo mundo. (Professora Francisca).

Entre os temas abordados na formacédo a professora elegeu como recurso de

I**. As conexdes estabelecidas

grande utilidade na sala de aula: o mapa conceitua
em um mapa conceitual permitem analisar como as ideias e contextos se articulam e

auxiliam no entendimento de assuntos complexos.

Uma das coisas que eu achei maravilhosa foi o mapa conceitual. Eu achei
ele encantador. Achei ele de uma riqueza tdo grande, de ligagBes. Sabe?

'O médulo 3A é destinado aos professores e 0 modulo 3B tem como foco de acdo os gestores.
Contudo, na formacao UCA em Minas Gerais a opg¢ao foi por oferecer os dois médulos para todos os
cursistas, sob a seguinte justificativa: os gestores sédo professores e podem em pouco tempo se
reintegrar ao corpo docente da escola e voltar para a sala de aula, e vice-versa. A importancia dessa
mudanca no planejamento da formac¢do em Minas Gerais foi importante, inclusive na EMLL, pois a
atual vice-diretora durante a formacao atuava como professora e péde aprender os dois contelidos.

20 Coordenador do Projeto UCA em Minas, professor Simdo Pedro P. Marinho confirmou que os
professores solicitaram que o curso fosse considerado uma Pés-Graduacdo. Foi enviada, inclusive,
uma proposta elaborada a pedido da SMED para a ampliacéo da carga horéria e a transformacgéo do
curso, de aperfeicoamento para especializacdo. Entretanto, com a troca dos gestores na SMED, a
iniciativa ndo logrou éxito.

¥ Na formacédo do Projeto UCA foi utilizada a ferramenta online Mindmeister para criacdo de mapas
conceituais. O foco da ferramenta é a colaboracdo, pois permite que diversos usuarios construam um
Unico mapa em tempo real. Efeitos de cor sdo utilizados para que seja possivel a troca de ideias.
Esse recurso esta disponivel no site: <http://www.mindmeister.com/pt>.
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Tao dialético. Vocé pega uma coisa, VOcé puxa pra outra, que vai pra outra
e tal. E de repente vocé vai fazendo cada conexdo que vocé fica assim:
meu Deus, num pode. Né? (Professora Francisca).

Além dos recursos apresentados, o curso mobilizou a professora para
praticas de pesquisa na internet. A pesquisa € fundamental, pois permite desde a
ampliacdo de conhecimentos sobre um determinado assunto até a descoberta de
uma ferramenta ou recurso gratuito que pode ser utilizado pelo professor em sala de
aula. A professora Francisca destacou a importancia de saber selecionar contetdos
adequados durante a pesquisa, na medida em que muitos materiais da Web

apresentam erros.

A gente fica assim abismada e tem horas que o computador te encanta
tanto que vocé t4 mexendo e nem queria aquilo. Sempre que vocé vai
mexer Vvocé encontra um programinha la, um site 1a, que tem tudo a ver com
0 que vocé estava fazendo e quando vocé vai ver cheio de l6gica, cheio de
didatica, cheio daquilo que vocé sabe que deve ter e esta la. Como também
vocé pega muita coisa que vocé fala assim: nossa que erro bobo, grotesco.
(Professora Francisca).

Com o decorrer do tempo, relata a professora, a formacao do Projeto UCA foi
criando oportunidades para a experimentacdo, e a inseguranca de utilizar o
computador cedeu lugar a certeza e a confianca. Nao foi um processo facil, ela
reconhece. Houve momentos em que pensou em desistir devido a sobrecarga de
trabalho, jA que o aprofundamento das atividades exigia grande dedicacdo e
reflexdo. Mas o apoio de outras professoras da escola, que conjuntamente
participavam da formacédo, lhe deu forcas para que seguisse adiante e nao

desistisse.

Sinceramente, tinha dias que eu falava assim: eu ndo vou dar conta, eu nao
vou dar conta de fazer esse comentario, ndo sou capaz de fazer isto. E
tinha que ler, e tinha que montar, e tinha que escrever, e tinha que fazer
isto, tinha que fazer aquilo outro. Ai eu falava assim: vou desistir!
(Professora Francisca).
Hoje, apos dois anos vivendo a experiéncia de utilizar o computador dentro e
fora da sala de aula, a professora Francisca afirma nao ter mais medo da maquina e
consegue planejar atividades pedagodgicas diferenciadas envolvendo as midias

digitais.
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Eu ja perdi esse medo. Entdo hoje eu estou muito mais audaciosa [...] Eu
ndo tenho medo do computador mais. Entendeu? Eu ja vejo ele como
alguma coisa que eu estou no comando. Ele [o computador] ndo esta no
comando. Quem esta no comando sou eu. Entdo é uma visdo que eu nao
tinha. Ele estava la e eu aqui... Minha visdo mudou totalmente! (Professora
Francisca).

Perder o medo de utilizar o computador é o primeiro passo para que 0 usO
das TDIC no contexto pedagdgico seja possivel.

A professora Francisca considera que a formacdo do Projeto UCA foi
essencial para o desenvolvimento das praticas pedagodgicas com uso do laptop e
afirma “uma pessoa pode usar o Uquinha,** agora sem a formacéo vai ficar limitado
mesmo”.

Aprender a gerenciar o processo de aprendizagem com alunos conectados
pela internet é um desafio que, para Moran (2000a), exige mudanca nos processos
organizacionais da sala de aula, flexibilizacdo dos curriculos e, sobretudo,
adaptacao diante da nova forma de gerenciar a aprendizagem.

Enquanto o medo de utilizar o computador faz parte do cotidiano de alguns
professores, a inovacdo das préaticas pedagdgicas fica comprometida, pelos seus
receios de ousar e perder o controle. Dessa forma eles nao raro optam por continuar
utilizando os recursos com os quais tém maior familiaridade.

Essa acomodacédo é destacada por Bento (2010). Na sala de aula da escola
na qual realizou sua pesquisa, 0 objetivo pretendido pelo Projeto UCA néo foi
atingido devido as préticas adotadas pela escola estarem arraigadas a um trabalho
ja prescrito. A maquina se tornou apenas uma nova ferramenta que se busca
encaixar em uma pratica consolidada, cultura de varios anos de exercicio de
docéncia. (BENTO, 2010, p.91)

Diante dessa situacdo, vemos o velho travestido de novo. As velhas praticas
tradicionais envolvidas pela modernidade que o laptop traz para a sala de aula, mas
sem gue haja uma real mudanca nas praticas pedagogicas de ensino e, tampouco
de aprendizagem. Demo (1993) chama esse comportamento de “modernoso”. A
postura modernosa seria aquela que maquia de moderno o que, no fundo, continua
arcaico (DEMO, 1993). O curriculo, sendo um retrato da escola, mostra-se

envelhecido, independentemente das tecnologias. E o0 arcaico que persiste
(MARINHO, 2006).

4 Expressao comum nas escolas UCA para se referir ao laptop educacional usado no Projeto.
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A partir desses relatos, percebemos um grande desafio na formacao
continuada dos docentes para que o uso das TDIC na educagéo seja um elemento
gerador de mudancas. A formacdo deve versar sobre questdes tedricas, mas
principalmente contemplar questfes praticas que oportunizem a reflexdo, o debate,
a experimentagao e a vivéncia. A formagao deve mobilizar o professor a criar, a ser
agente. As observagOes feitas, complementadas pelas entrevistas, possibilitam
perceber os reflexos da formacéo oferecida pelo Projeto UCA na pratica pedagdgica

da professora Francisca, que assim fala de si na terceira pessoa.

A Francisca hoje ndo tem medo de computador. E atrevida demais até. E
assim... tanto na sala de aula como na vida pessoal mesmo. Ah, me atrevo
a passar e-mail pra tudo qualquer lugar que eu acho que precisa, que
precisa reclamar. Me atrevo a escrever opiniées de coisa que eu talvez nédo
teria esse atrevimento de fazer antes. Preparo muito melhor meus
trabalhos. E, didaticos, pra ficarem bonitos e vi¢cosos. E, sem falar deu [SIC]
preparar as aulas. A Francisca de hoje é uma Francisca diferente!
(Professora Francisca).

O aprendizado através dos manuais tem cedido lugar a descoberta pela
experimentacdo. Durante a formacéo, sua filha a auxiliou na realizacdo de algumas
atividades e, as vezes, se surpreendia e dizia: “Como é que vocé descobriu isso?
(risos)”. Francisca respondia a filha: “Do mesmo jeito que vocé: futucando (risos)”.

Essa mudanca, aparentemente simples na vida da professora Francisca,
representa, na realidade, uma transformacéo que rompe barreiras e rotulos como 0s
descritos por Prensky (2001) e aponta que o sujeito, independentemente da idade
que tem, é capaz de superar-se e realizar atividades que caminhem no sentido do
desejado para as praticas de inovacdo previstas pela incorporacdo do laptop
educacional na sala de aula.

A formacédo pode conduzir a uma nova relacdo do professor com a maquina, o

que contribuird para uma incorporacao eficaz da tecnologia na pratica pedagdgica.
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4.2 Préticas Pedagdgicas inovadoras com uso de tecnologias digitais

O Projeto UCA propde a realizacdo de praticas pedagogicas inovadoras na
sala de aula com uso de tecnologias digitais. O projeto considera que o laptop
educacional, disponibilizado a todos os alunos, pode contribuir para tais praticas na
medida em que se criam novas dimensfes de acesso as informacgbes e se
estabelecem novas relagbes entre alunos e professores (BRASIL, 2007).

O computador, conforme ja destacado por Papert (1994) ao descrever o
construcionismo, € um recurso eficaz na ampliacdo de aprendizagens. A sua
apropriagéo pelo docente, quando feita de forma planejada, pode mobilizar acdes de
inovacao pedagogica que ndo podem ser definidas nas reformas de ensino ou nas
alteracdes curriculares, mas sdo construidas no cotidiano da sala de aula (FINO,
2008). A partir desse principio foram realizadas observacfes na busca de
compreender se ha ocorréncia de praticas pedagogicas inovadoras no cotidiano da
sala de aula da professora Francisca.

A inovacdo pedagogica é compreendida pela professora como “bom senso
didatico.” Mas 0 que a professora entenderia como “bom senso”? Para ela, é a
adocdo de procedimentos pedagdgicos que conduzam o aluno a mudanca de
atitude, pois, nas suas palavras, aprender é mudar de atitude.

A partir da fala da professora, percebe-se, que, em sua opinido, o modelo de
escola adotado ndo estd cumprindo o seu papel, o qual esta relacionado a
construcdo de ambientes que promovam o desenvolvimento de mdltiplas
aprendizagens. Diante desse fato, a inovacédo pedagdgica, para a professora, passa
a ser considerada criacdo e adocédo de praticas e estratégias que conduzam o aluno
a acado e, consequentemente, a aprendizagem significativa. Para que a
aprendizagem, na proposta adotada pelo Projeto UCA, seja significativa, €
fundamental fazer uso inteligente do computador, ou seja, utilizar o computador
COmo um recurso com o qual o aluno possa criar, pensar e manipular a informacao
(VALENTE, 1997).

Durante as observacdes, foi possivel perceber a ocorréncia de atividades que
caminham em direcéo a praticas que, em geral, sdo preconizadas para assegurar a
gualidade dos processos educativos.

O laptop foi utilizado nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Ciéncias. Em

uma das aulas, durante o trabalho com o poema “Paraiso”, de José Paulo Paes, a
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professora pensou na possibilidade de explorar o laptop educacional para enriquecer
0 estudo da obra e dar aos alunos a oportunidade de se tornarem autores e nao
apenas leitores. Afinal, estamos na Sociedade da Autoria (MARINHO; TARCIA;
ENOQUE, 2009). A escolha do poema estava, em parte, relacionada ao contexto da
escola, situada em um bairro que se chama Paraiso. Dessa forma, seria possivel
estabelecer comparacdes e reflexdes que conduzissem os alunos a valorizar e
cuidar do local em que vivem. Essa mudanca nos papeéis e na condi¢cao do aprendiz
também foi observada por Prado (2011b).

A partir do poema, surgiu a ideia de se criar um livro que seria apresentado a
comunidade escolar durante uma Mostra Literaria.

Depois da escrita, leitura, interpretacéo e estudo do poema que foi entregue
em uma folha impressa, os alunos utilizaram o laptop para pesquisar a biografia do
poeta. Apés a contextualizacdo, em dupla, os alunos elaboraram seus proprios
poemas, tendo como referéncia o texto estudado. As atividades foram realizadas em
uma sequéncia de aulas intercaladas com o uso do laptop e de outros recursos,
como o caderno e o livro didatico.

O poema foi escrito em uma folha de papel e corrigido para posteriormente
ser transposto para o laptop. Essa acdo mostra o quanto a cultura do manuscrito
esta presente na escola. Pode-se recordar inclusive do periodo no qual o uso da
copia no processo de alfabetizacdo era considerado um fator positivo que contribuia
para o aprendizado da lingua. Hoje se sabe que o aprendizado da escrita nao
resulta da simples copia de um modelo externo, sendo, na verdade um processo de
construcéo pessoal.

Com o texto digitado, os alunos fizeram uma atividade de busca de imagens
na internet para ilustra-lo. Foi utilizado o buscador de imagens da Google.

ApGs a pesquisa, os alunos salvaram as imagens no computador e as
incorporaram ao poema. Alguns, entretanto, optaram por fazer seus proprios
desenhos. Para isso, no exercicio consentido da criatividade, utilizaram o Tux
Paint,®> um software livre muito utilizado por criancas com idade entre 3 a 12 anos,
gue permite criar desenhos, previamente instalado no laptop. A primeira parte do

livro estava concluida.

) software e mais informacdes sobre ele estdo disponiveis em:
<http://www.tuxpaint.org/?lang=pt_br>.
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Na figura 1, estd o poema “Paraiso”, que serviu de referéncia para a

atividade.

Figura 1 - Poema Paraiso

PARAISO
José Paulo Paes

Se esta rua fosse minha,
eu mandava ladrilhar,
ndo para automoéveis matar gente,
mas para crianca brincar.

Se esta mata fosse minha,
eu nao deixava derrubar.
Se cortarem todas as arvores,
onde é que 0s passaros vao morar?

Se este rio fosse meu,
eu ndo deixava poluir.
Joguem esgotos noutra parte,
gue 0s peixes moram aqui.

Se este mundo fosse meu,

Eu fazia tantas mudancas

Que ele seria um paraiso
De bichos, plantas e criangas.

Fonte: PAES, 2011.

Nas figuras 2 e 3 estdo duas producdes de alunos, a titulo de exemplo dos

resultados da atividade. O desenho da figura 2 foi elaborado pelos alunos usando o

Tux Paint, enquanto a ilustracdo da figura 3 foi selecionada pelos alunos a partir de

busca na internet.



Figura 2 — Poema Minha mata e meu prédio

MINHA MATA E MEU PREDIO

Se essa mata fosse minha
eu nao derrubava,
deixava ela quietinha
para os passaros viverem a cantar.

Se esse prédio fosse meu
eu ndo deixava vazio,
para gente ficar triste.
Seria moradia para muitas familias.

Fonte: Elaborado por alunos do 3° ano do Ensino Fundamental I.
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Figura 3 — Poema Se fosse minha

SE FOSSE MINHA

Se essa cachoeira fosse minha
eu nao deixava destruir,
ndo pra fazer turismo,
mas pra natureza preservar.

Se essa mata fosse minha
eu mandava preservar
ndo pra gente passear,
mas pra vida continuar.

Fonte: Elaborado por alunos do 3° ano do Ensino Fundamental I.
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A atividade, da forma como foi conduzida, oportunizou, entre os alunos, o
exercicio da criatividade, o cuidado com a estética, o trabalho colaborativo e o
resgate de elementos do seu cotidiano.

Apesar de ter como referéncia o texto de José Paulo Paes, os alunos
exploraram sua capacidade criadora e escreveram outros poemas, em contexto.
Houve tanto uma preocupacdo com a estética na criagcdo e escolha das imagens
para ilustrar o livro, como uma atencdo quanto a formatacao do texto.

Os alunos demonstraram um nivel adequado de alfabetizacéo digital e até de
letramento digital (VELLOSO, 2010), que foi expresso na sele¢ao de imagens que se
integravam ao texto, na realizacdo de download de arquivos, na sua insercao no

texto e, sobretudo, na criacdo de suas proprias imagens.

O conceito de alfabetizacdo, associado ao uso do computador ou a
aquisicdo do sistema de escrita, estaria atrelado ao conjunto de
competéncias para a codificacéo e decodificagdo de mensagens levando ao
desenvolvimento cognitivo, social, cultural e afetivo, por meio das praticas
sociais e finalidades especificas em que esses conhecimentos adquirem
significados, isto &, por meio do letramento. (VELLOSO, 2010, p. 34).

Diferente do que se poderia supor, embora 0s poemas possuam duas
estrofes, sua escrita ndo foi realizada isoladamente. Impediu-se a simplificacdo da
atividade, com cada aluno ficando responsavel pela escrita de uma estrofe apenas,
para com outra formar o poema. Trata-se de uma producao, de fato, colaborativa
(PANITZ, 1996), ou seja, os alunos em duplas escreveram os poemas. O dialogo
necessario para ajustar o tema a ser tratado e o trabalho colaborativo constituiram,
portanto, o elemento-chave da producdo. A realizacao da atividade nao foi facil, visto
que foi necesséria a superacao de dificuldades e diferencas decorrentes de opinides
pessoais, 0 que € natural.

Os conceitos de colaboracdo e cooperacdo ndao sdo uniformes, chegando ao
ponto de serem considerados sinbnimos ou algum autor considerar cooperacao o
que outro considera colaboracdo e vice-versa. Neste estudo, consideramos o

conceito de Panitz (1996), que tem a aprendizagem colaborativa como sendo

uma filosofia de interacdo e estilo de vida pessoal, onde individuos sao
responsaveis por suas acoes, construindo aprendizagens e respeitando as
habilidades e contribuic6es de seus pares. [...] A aprendizagem colaborativa
se da por meio de operacdes e didlogo entre alunos e entre professores e
alunos, em um contexto social de criacdo. Os alunos aprendem a
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compreender e apreciar as diferentes perspectivas através de um dialogo
com 0s seus pares (PANITZ, 1996).

Atividades que envolveram o trabalho colaborativo em escola UCA também
foram observadas por Mendes (2008).

Durante a criacdo textual, os alunos trouxeram para 0 poema elementos do
seu cotidiano e ambientes que ja foram motivos de encanto e alegria, como “prédio”
e “cachoeira”.

Observamos que nos casos em que os alunos utilizaram imagens obtidas da
internet, ainda que gratuitas, ndo houve uma orientacao para a identificacado da fonte
das imagens, preservando-se assim o direito autoral. Essa informacdo € importante,
pois os trabalhos que envolvem o uso de TDIC na escola estdo imersos em uma
cultura digital que pressupde uma educacao para sua apropriacdo. A educacao para
a cultura digital implica preparar o aluno para realizar praticas sociais de forma ativa
e consciente, pautadas na ética, no respeito aos outros.

Para compor a segunda parte do livro, a professora Francisca desejava
também que os alunos produzissem um reconto a partir de uma imagem que €
descrita pela professora como uma imagem sonorizada; o desenho animado

“Aquarela do Brasil”*®

no qual acontece o encontro do Pato Donald com o Zé
Carioca, ambos personagens criados por Walt Disney.

A professora iniciou a aula falando sobre o personagem Pato Donald que no
curta, apresentado aos alunos, visita o Brasil da década de 1950. A exuberancia da
natureza brasileira é enfatizada. ApGs a explanacédo a professora perguntou: “Vocés
sabem o que é YouTube?” Um aluno respondeu: “E um lugar de ver videos”. A
pergunta foi feita, em razdo de o video assistido estar disponivel no referido site. A
professora comentou a fala do aluno e complementou dizendo que nesse site
qualquer pessoa também pode postar um video.

Em um primeiro momento, o video foi exibido para toda a turma a partir do
projetor multimidia, pois a professora desejava que todos o0s alunos o0 vissem em um
mesmo tempo para que, ao final da exibicdo, fosse possivel ocorrer um debate que
desse subsidio a atividade que seria feita posteriormente, dessa forma determinando
um ritmo a aula. Os alunos ficaram muito atentos enquanto assistiam ao filme. Nao

houve barulho ou conversa.

'® O desenho esta disponivel no Youtube: <http://www.youtube.com/watch?v=_mQHr8bAojU>.



60

Apoés a exibicdo do video a professora fez algumas perguntas: “Quais foram
0s personagens? Em qual cidade se passa o0 video? Quais as caracteristicas dessa
cidade?” Essas perguntas introduziram uma breve discussdo e contextualizagéo
feita pela professora, que, na sequéncia, permitiu que os alunos assistissem
novamente ao video nos seus respectivos laptops em uma atividade individual.
Nesse momento eles foram orientados a acessar o YouTube e, no seu tempo,
assistir ao video. Essa intencionalidade foi importante, na medida em que
considerou a diversidade dos sujeitos, os diferentes ritmos de aprendizagem e
assegurou aos alunos a possibilidade de voltar ou adiantar o video de acordo com
seu desejo e necessidade. Essa € uma das vantagens do trabalho com o laptop no
uso 1:1, pois permite a ocorréncia de praticas que respeitam as caracteristicas
Unicas de cada aluno.

Ao considerar as caracteristicas Unicas dos alunos e dar a eles oportunidades
variadas de construcdo do conhecimento, estamos respeitando as inteligéncias
multiplas estudadas por Gardner (1995), segundo o qual as pessoas possuem
interesses, habilidades e modos uUnicos de aprender que contribuem para que
sejamos tao diferentes uns dos outros.

Entretanto, quando se permitiu que os alunos da turma assistissem ao video
nos seus laptops, houve aumento de trafego na rede, o que fez com que os alunos
passassem o resto da aula tentando assistir ao video, alguns com éxito, outros nao.
Os alunos que ndo conseguiram assistir ao video pela segunda vez, foram
encaminhados ao laboratério de informatica para que o Agente de Informatica os
auxiliasse. Enquanto alguns alunos ficaram no laboratério de informética, uma
atividade referente a outra disciplina foi iniciada, desconsiderando-se a auséncia de
alguns alunos da turma.

Este € um aspecto que merece atencdo, pois a falta de uma infraestrutura
técnica suficiente comprometeu, em parte, a realizacdo da atividade pedagégica.’’
Outro problema gerado como consequéncia do anterior refere-se ao fato de a
professora ter iniciado uma nova atividade enquanto alguns alunos estavam no
laboratorio finalizando a atividade anterior. Eles perderam uma explicacdo sobre

outro tema curricular ndo por op¢ao, mas como decorréncia de problemas de uma

Y A internet de 2MB disponivel nas escolas UCA definitivamente ndo é suficiente quando muitos
alunos acessam a rede ao mesmo tempo, principalmente quando tém acesso a sites como o
Youtube, que exibe maior largura de banda.
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infraestrutura técnica insuficiente. E importante salientar que, enquanto ficaram no
laboratério, os alunos estavam sob a orientacdo do Agente de Informética, um
profissional que ndo possui formacao pedagogica e sim de nivel médio, o que torna
a mediacdo ainda mais complexa e a aprendizagem comprometida.

Alguns estudos (BENTO, 2010; MOREIRA, 2010) também relataram
problemas quanto a infraestrutura tecnoldgica, considerando-a insuficiente para
algumas atividades, causando frustracdo nos alunos e professores e
comprometendo, de forma significativa, o resultado almejado para algumas praticas
em sala de aula.

As aulas seguintes foram dedicadas a escrita individual de um reconto sobre
o0 video assistido, correcdo e sua digitacao.

Um reconto (figura 4) foi eleito pela professora como o melhor da turma, pois
o0 aluno soube representar na escrita toda a sonoridade, leveza e detalhes do video

exibido.

Figura 4 — Reconto: Pato Donald e Zé Carioca

Pato Donald e Zé Carioca

Baseado no Brasil, com as cores do Brasil, existia um papagaio,
mas vocé ndo vai saber como ele se chamava. Ele era carioca, carioca
de coracao.

Existia, também, um Pato muito famoso de Hollywood. Um dia, eles
se encontraram na cidade do Rio de Janeiro.

Fizeram amizade. Zé Carioca, sempre muito simpatico, foi mostrar
as belezas da cidade para o0 novo amigo.

Durante o passeio, o Pato Donald conheceu a famosa Carmem
Miranda, o samba e ficou maravilhado. Até sambou!

Fonte: Elaborado por um aluno do 3° ano do Ensino Fundamental I.

Outra atividade observada se deu em uma aula de Ciéncias e tinha como o
tema a dengue, inserido no plano curricular, em razdo da ocorréncia de muitos

casos da doenca nas redondezas da escola. O numero elevado de casos levou as
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professoras da escola a considerarem a dengue um tema transversal e importante,
cujo aprofundamento era necessario em todas as turmas naquele momento.

A inclusdo do novo tema no curriculo foi uma forma de problematizar a
realidade tal como se apresenta e, a partir da compreensdo dos saberes cientificos
acerca da doenga, levar os alunos a assumirem agdes seguras que minimizem 0s
focos da doenca na regidao. Dialogar com o aluno, despertar-lhe a curiosidade sobre
acontecimentos do mundo e contrapor com sua realidade em atividades que
permitam ao aluno sair do senso comum na busca de um novo patamar de
conhecimento que amplie suas possibilidades de compreensdo da realidade € um
dos papéis do professor destacados por Almeida e Valente (2011).

O processo de construgcdo do conhecimento na sala de aula, ao se
considerarem o0s conteudos da base comum e se permitir a inclusdo de temas
emergentes e contextualizados com a realidade local, amplia o entendimento do
aluno sobre o mundo. Esse processo sempre crescente e provisério devido as
desequilibracbes estudadas por Piaget € representado com a ideia de um espiral
gue cresce continuamente e conduz o sujeito a um patamar diferenciado do universo
do saber (VALENTE, 2005).

Para que se pudessem trabalhar a questdo da dengue, os professores
escolheram um video online e solicitaram a Prefeitura de Belo Horizonte folders que
foram distribuidos para os alunos. O filme O fim da picada®® foi exibido na biblioteca
para facilitar a sua visualiza¢do por todos os alunos da escola, evitando a montagem
do projetor multimidia em todas as salas.

Na sala de aula, o video assistido foi retomado em uma discusséo. Durante a
fala da professora, alguns alunos disseram: “a dengue pode matar”, “0 mosquito da
dengue pode proliferar na madeira umida”.

Apbs a contextualizacédo inicial, a professora pediu para os alunos acessarem
um objeto virtual de aprendizagem (figura 5) sobre o tema. O objeto faz parte do
Portal do Professor do MEC* e possui 0os menus: Dengue, Combate, Tratamento e
Teste, os quais possibilitam aos visitantes conhecer um pouco sobre a dengue. Os
alunos fizeram a atividade do site que € composta por nove perguntas de multipla

escolha.

% 0 video esta disponivel em: <http://www.pbh.gov.br/smsa/bhdengue/Filme/FimDaPicada.swf>.
% O objeto esta disponivel em: <http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/926/187.swf>.
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Figura 5 - Objeto de Aprendizagem — Dengue
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Fonte: Portal do Professor/MEC.

Depois que todos os alunos concluiram a atividade no objeto de
aprendizagem, a professora retomou a discussdo sobre a doenca e em seguida,
fixou trés cartolinas no quadro. Ela explicou aos alunos que iria fazer, com o apoio
da classe, uma representacao das ideias principais que emergiram sobre o tema da
dengue. A partir das falas dos alunos, a professora fez, entdo, um mapa conceitual
(Figura 6). No centro, foi colocada a palavra “dengue” e, no entorno, os alunos
falaram palavras-chave que se relacionam a doenca: combate, tratamento,
mosquito, origem, transmissado e sintomas. Ao falarem as palavras-chave, os alunos

explicaram a sua relacdo com a doenca.

Figura 6 - Mapa Conceitual - Dengue

Fonte: Elaborado pela professora Francisca e pelos alunos
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Quando a professora terminou de construir a representacdo, explicou aos
alunos que se tratava de um “mapa conceitual”: “No mapa, a gente junta as nossas
ideias”, explicou. Ela complementou dizendo que é possivel construir mapas
conceituais no laptop educacional e que poderiam fazer este exercicio em outro
momento. Disse também que cada aluno receberia uma copia do mapa construido.
Destaca-se que, no periodo observado, o laptop nao foi utilizado para a construcao
de mapas conceituais pelos alunos, apesar de a possibilidade de realizacdo ter sido
mencionada pela professora. %

Esta atividade foi muito produtiva. Os alunos fizeram todas as tarefas
propostas para o dia, mostraram-se participativos e familiarizados com o assunto.

Ao final da atividade houve grande satisfacao, tanto por parte dos alunos, que
sentiram que aprenderam, quanto por parte da professora, que terminou a aula com

a certeza do dever cumprido.

Eu fiquei felicissima com o resultado, né. E l6gico que eles ainda n&o s&o
capazes de fazer um mapa conceitual no computador, mas eu n&o vou
esperar isso deles. Né? Mas, assim, foi uma culmin&ncia mesmo. Né? Ai,
vocé percebe todas as ideias centrais. Né? Nossa, entdo pra mim (pausa)
foi um feedback mesmo. Vocé vé que eles aprenderam. N&o ficou
superficial, e o contetdo, além de outras coisas, tinha todo um programinha
da internet. Né? Entédo eu acho que foi muito bom. (Professora Francisca).

Encerrada a atividade, ainda havia um tempo no qual os alunos deveriam
permanecer em sala antes de irem para o recreio. A professora Francisca, entao,
permitiu que os alunos fizessem uso livre do laptop. Esta é uma pratica adotada pela
professora que consiste em permitir ao aluno acessar o conteudo que desejar,
desde que tenham realizado de forma satisfatdria as atividades previstas para a
aula. A professora percebe que os alunos tém curiosidades e necessidades de
interacdo e se estas podem ser atendidas com o uso do laptop ndo ha problema
algum em fazer esse acesso na escola, seja nos momentos de uso livre, seja na

hora do recreio.

Ha determinadas pessoas que falam assim: ah o menino aproveitou e
entrou no Facebook. Ah! Eu acho que se ele tiver em uma aula interessante
ele ndo vai entrar e se ele entrar na hora do recreio ou nos momentos de

% 0 impulso do pesquisador para sugerir & professora que 0s alunos construissem 0s mapas
utilizando o site Mindmeister, adotado na formagcdo UCA em MG, foi grande, mas ndo cabia
interferéncia no andamento da aula.
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uso livre do laptop, deixa entrar, ué. Nao tem problema ndo. (Professora
Francisca).

Pudemos observar que nos momentos de uso livre 0os alunos acessam redes
sociais e jogos online, que nao estdo relacionados aos contetudos ensinados na sala
de aula. Nao identificamos nenhum aluno que, nesses momentos, utilizasse o laptop
para fazer uma atividade relacionada ao contexto escolar, sendo este de fato, um
momento de lazer.

A professora reconhece que a inovacdo das praticas pedagogicas pode
ocorrer sem o uso das TDIC e busca inovar no dia a dia, mesmo com uso de ‘ideias
simples”, como ela mesma afirma.

Em uma das aulas, a professora desejava explicar o conceito de solvente
universal a partir da agua. Para isso, montou um tanque na sala de aula com agua e,
apos explicar que a agua dissolve muitos elementos, pegou um pacote de suco,

dissolveu na 4gua e os alunos tomaram.

T& bom esse solvente universal? Perguntou a professora e relatou: eu acho
gue eles nunca mais vao esquecer. Foi uma experiéncia simples, mas que
vai, com certeza, pra frente (Professora Francisca).

Outra pratica interessante, que demostra a busca da professora por
inovagcdes no cotidiano escolar, ocorreu na disciplina de Matemética. A professora
Francisca desejava que o0s alunos compreendessem o0 conceito de soélidos e
reconhecessem semelhancas e diferencas entre esferas, cilindros e cones e entre
cubos, paralelepipedos, prismas de base triangular e piramides.

Para que o aprendizado néo ficasse apenas na teorizagdo ou na observacéo
de desenhos do livro didatico a professora, em uma sequéncia de aulas, trabalhou
0S conceitos através de dobraduras em papel realizadas individualmente ou em
duplas. A cada aula, os alunos construiam sélidos que, ao final, foram reunidos em
um painel que foi fixado na parede da sala. A cada sélido construido, a professora
perguntava a eles se ja haviam visto alguma constru¢cdo ou objeto que possuia a
forma do solido estudado, relacionando o contetdo curricular ao contexto do aluno.

Foi possivel perceber que os alunos sentiam prazer em realizar as atividades
que criaram momentos de diadlogo entre si e com a professora. Durante a entrevista,

a professora salientou que a formacéo do Projeto UCA trouxe contribuicdes para um
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profundo repensar das préaticas que poderiam ser realizadas inclusive sem o uso de
tecnologias digitais, como foi o caso da atividade realizada com os soélidos
geomeétricos.

As mudancas efetivas na educacdo surgem através de profundas reflexdes
sobre a prética pedagdgica e a elaboracao de novas relacdes entre a teoria e pratica
(BENTO, 2010).

Hoje, a professora Francisca tem ainda mais orgulho do seu trabalho e se

considera uma profissional diferente.

Eu sempre me senti, pode falar que é piegas demais, uma boa profissional.
Mas eu acho que hoje eu estou melhor. Muito melhor! (Professora
Francisca)

A partir das observagbes na escola e da entrevista com a professora
Francisca, percebe-se que a inovacdo pedagodgica ndo nasce do vazio, sendo, na
verdade fruto de uma experiéncia produtiva vivenciada. Essa experiéncia pode ser
construida na formacao do Projeto UCA pela professora Francisca, que navegou por
objetos virtuais de aprendizagem, conheceu ferramentas que possibilitam o
armazenamento de apresentacfes (SlideShare), assistiu a inUmeros videos, postou
videos no Youtube, construiu mapas conceituais e navegou por inumeras
ferramentas da Web 2.0 que Ihe deram subsidio para transpor os conhecimentos
aprendidos em outros contextos para a sua sala de aula no trabalho com o laptop. A
formacao oferecida no Projeto UCA foi, portanto, o elemento gerador de praticas

inovadoras.

Porque, na verdade, o curso ndo é s6 da ferramenta pra vocé usar na sala
de aula. Ele faz vocé pensar... na sua pratica, nas suas perguntas, nas suas
elaboracdes, nos seus esquemas e vocé vai formar, no que produzir. Alias,
é dificilimo. Nao é? (Professora Francisca).

A Web 2.0 é um elemento-chave para a inovagcdo das praticas pedagodgicas
com uso das tecnologias digitais na proposta do Projeto UCA. Em sua estrutura,
incorpora e coordena diversas fontes como pecas de um quebra-cabeca,
relacionando dados e pessoas e facilitando um aprendizado mais significativo para o
usuario (COLL, 2010). Com a Web 2.0, a producédo tornou-se colaborativa e

estruturada em redes de saberes nas quais o0 conhecimento € o centro.
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Entre as caracteristicas centrais da Web 2.0 estd o compartiihamento que
possibilita aos sujeitos serem autores de contetdos diversos. Com essa a¢ao, 0s
sujeitos tém a possibilidade de expressar sua opinido e pensamentos e, para isso,
podem utilizar sites, tais como o Youtube, do qual lancou mdo a professora
Francisca, ndo ainda na perspectiva do compartilhamento, mas na visualizacao de
um conteddo publicado.

Antes da formacédo do Projeto UCA, a professora Francisca desconhecia o
que é a Web 2.0. Na formacdo, contudo, esse conhecimento foi construido e

incorporado em préticas pessoais de uso do computador no dia a dia.

O dia que falaram na Web 2.0 eles [professores formadores do Projeto
UCA] passaram um questionario la. O famoso questionario. Né? Ai, eles
perguntaram o que €& a Web 2.0? Ai, eu falei: vixe! Nao aguentei...
Perguntei: € de comer? E de beber? Ai, eu perguntei pra minha filha, la pras
“‘meninas digitais”. Ninguém sabia. Ai, eu falei: gente, ndo pode... Ai, pronto.
Fui ler as reportagens e descobri: a gente ta na rede e isso é tudo de bom!
Ué? E tudo que a gente precisa. Entéo e s6 tem coisa boa!

O trabalho com as TDIC na EMLL é considerado fundamental pela professora
Francisca por diversos fatores, entre eles, o fato de a escola ser de Tempo Integral,
ou seja, de os alunos passarem ali o periodo da manhd e o da tarde. Como
consequéncia, passam pouco tempo em casa e com a familia. Essa situacao gera
um comprometimento ainda maior por parte da escola, que passa a assumir
inUmeros papéis formativos.

Considerando-se as mudancas no contexto social, é fundamental que a
escola crie meios para que o aluno seja incluido nos contextos social e digital.

A sociedade, para Castells (1999), tem sido remodelada por uma revolucéo
movida pelas tecnologias de informac¢do que modificou as formas compartilhar a
informagdo, comunicar-se, relacionar-se e aprender, ocasionando grandes
mudangas na sociedade.

Para Warschauer (2006), a tecnologia e a sociedade estdo entrelagcadas e
sdo coconstitutivas. Nesse novo cenario digital, faz-se necessario repensar a
exclusao digital e o lugar da escola nesse contexto, na medida em que a falta de
acesso a informatica e a internet reduz e limita oportunidades na vida
(WARSCHAUER, 2006).
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A importancia da incluséo digital € confirmada pela professora Francisca que
reconhece, nas TDIC, multiplas possibilidades de construgdo do conhecimento. Ela
leva em conta também o0 encantamento que o computador gera nos alunos, sendo
este um facilitador relevante a ser considerado, na medida em que eles ficam

predispostos a realizagdo das atividades, demonstrando interesse, esforgo e

dedicagéo.

O computador [...] chama a atencado; ele propicia pro aluno um olhar
diferente. E ele, como a gente mesmo, fica encantado com esse
computador pelo poder que o computador tem (Professora Francisca).

O Projeto UCA contribui para a inclusdo digital de professores e alunos,
enseja a busca e a troca de informacgdes, a construcdo de redes sociais e de
comunidades colaborativas de aprendizagem (BENTO, 2010; MENDES, 2008;
SILVA, Renata, 2009).

E importante que haja um empowerment do aluno que o conduza ao uso
amplo do computador, em vez de sentir-se usado pela maquina (Warshauer, 1996).
Com o empowerment, o aluno €& colocado na posicdo de sujeito e tem a
possibilidade de criar seus proprios percursos e construir multiplas aprendizagens.

Com o uso do computador o aluno dispde de uma potente ferramenta que
oferece acesso a informacgdes e servigos que facilitam sua comunicacao e a¢ao no
mundo.

Outro aspecto a ser salientado refere-se ao acesso as TDIC. Os alunos nem
sempre tém facil acesso a internet fora da escola, sobretudo em lugares como
aguele no qual esta situada a EMLL.

A professora, durante a entrevista, relatou que os alunos tém acesso restrito
ao computador fora da escola o que torna ainda mais necessario que o laptop
educacional seja explorado na sala de aula. Acrescentou ainda que a mediacao
docente € fundamental para que o aluno alcance os niveis cognitivos superiores e
caminhe para além da zona de desenvolvimento proximal descrita por Vygotsky.

A professora reconhece que, com as tecnologias digitais, o aluno pode ter
acesso a inumeros assuntos estudados na escola e pode fazer algumas
descobertas. Nas suas palavras, o aluno pode até “futucar’, ele pode até fazer
alguma coisa, mas quando se trata de uma atividade mais aprofundada que exige

analise, comparacgédo, reflexdo, interpretagdo e discussdo, faz-se necessario o
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professor, que, com o dominio amplo e especifico do tema, pode criar estratégias
diversificadas para conduzir o aluno ao desenvolvimento de diversas competéncias
e habilidades, enquanto estuda um unico conteudo.

Essa visdo da professora coincide com pressupostos do Projeto UCA, que
considera o importante papel do professor enquanto mediador do processo
educativo e seus saberes (MORAN, 2000b). O Projeto UCA, diferente da OLPC, tem
o professor e sua formacdo continuada como elementos fundamentais para a
ocorréncia de praticas pedagogicas inovadoras com tecnologias méveis e a escola
como local privilegiado para a constru¢do do conhecimento.

A mobilidade, um dos aspectos inovadores do Projeto UCA, permite que o
equipamento seja utilizado dentro e fora da escola e, como consequéncia, desperta
ainda mais o interesse dos alunos. Essa mobilidade pode ser compreendida em trés
aspectos: dentro da escola, em espagos que nao sejam necessariamente a sala de
aula; no entorno da escola; e na casa do aluno. H4, portanto o reconhecimento de
gue todos os espacos podem constituir lugares de construcao aprendizagens e uma
intencionalidade de ampliar o processo de ensino e aprendizagem para além dos
muros da escola e criar, no dia a dia, situagdes em que seja possivel aprender.

A possibilidade de levar o laptop para casa ndo se restringe apenas a
realizacdo de atividades escolares. Em casa, o laptop educacional pode ampliar o
aprendizado iniciado em sala de aula e também ser meio de inclusdo digital da
propria familia, como afirmou a professora Francisca, que reconhece que “os pais
também s&o avidos, iguais a mim”.

Apesar de reconhecer a importancia de o laptop ir para a casa dos alunos,
essa possibilidade néo foi utilizada pela professora Francisca. Ndo sabemos a razéao
pela qual essa mobilidade n&o foi utilizada, visto que alunos de outras turmas
levaram os laptops para casa. Durante a entrevista com a vice-diretora ficou
evidente o apoio da gestdo quanto a possibilidade de o laptop ir para a casa dos
alunos, sendo reconhecida, entretanto, a necessidade de se fazer previamente um
contato com a familia e de esta colocar-se favoravel. Esse pensamento esta de
acordo com os pressupostos do Projeto UCA que recomenda que o laptop seja
levado para a casa dos alunos, desde que haja um acordo entre os professores e a

gestao escolar, seguido do consentimento da familia.
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A formacdo do Projeto UCA mexeu profundamente com a professora,
conforme suas palavras. E mudou sua vida. Como uma aluna dedicada, estudou
para tirar a nota maxima e colheu os frutos ao longo da formacdo. Nas suas
palavras: “eu [era] doida pra tirar 100”. Ao perguntarmos se chegou la, afirmou: “no
primeiro moédulo tirei 96. Nos outros foi tudo 100”. E concluiu com um Sorriso.

Os estudos de Renata Silva (2009) apontaram que as tecnologias poderao
levar os professores a reverem seus comportamentos e posturas, refletirem sobre
suas acdes e provocarem mudancas nas praticas pedagoégicas. Essas mudancas
ndo sao rapidas; ao contrario, demandam um longo tempo de amadurecimento e
entendimento da proposta. Discordamos de Martha Silva (2009) quando afirma que
as tecnologias poderdo provocar mudancas nas praticas pedagdgicas, pois as
observacdes e entrevistas revelaram que a ocorréncia das praticas inovadoras nao
tem sua origem na chegada do laptop na escola, mas no desejo da professora em
fazer a diferenca através de um trabalho pedagdgico planejado e com foco na
aprendizagem do aluno. Como a professora ja buscava inovar em seu cotidiano, a
incorporacdo do computador e das ferramentas da Web 2.0 nas praticas de
aprendizagem tornou-se mais natural. A incorporagao da tecnologia no uso inovador
demanda que o professor reveja suas praticas, contudo ela ndo é o elemento
determinante das mudancgas.

A inovacao pedagogica pode ocorrer sem a presenca de tecnologias digitais e
tende a surgir quando o aluno é colocado no centro do processo de ensino e
aprendizagem.

A partir do dominio do contetdo, seguido do dominio da técnica, podem surgir
praticas nas quais a tecnologia seja apropriada pelo docente para realizacdo de
praticas pedagogicas inovadoras, sobretudo se o professor busca criar amplas
possibilidades de aprendizado e mobilizar o aluno para ser agente do seu processo
educativo e explorar os recursos da web para ampliar e contribuir para a construcao
de conhecimentos.

Apoés dois anos de uso do laptop educacional na EMLL, observa-se que
algumas praticas continuam pautadas na web 1.0, priorizando o acesso a conteudos
disponiveis da rede em lugar de possibilidades interativas de construcéo coletiva do
conhecimento. Outras praticas, contudo, sao inovadoras ao colocarem o aluno no

centro dos processos de aprendizagem, na condi¢ao de autor.
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Faz-se necessario um aprofundamento da gestdo escolar na busca por
compreender aspectos relacionados a articulagdo de condicdes materiais e
humanas necessarias ao funcionamento do projeto, bem como investigar a relacao
entre o planejamento, os tempos escolares e a indisciplina, a qual sera estudada a

seguir sem que se descuide da infraestrutura.

4.3 Gestao na sala de aula

Desde a chegada do Projeto UCA na escola, os professores viram no laptop
possibilidades de modificar e ampliar as formas de organizacdo e gestdo de suas
aulas, pois vislumbraram na tecnologia mével um elemento capaz de atrair a
atencao dos alunos e favorecer a construgdo do conhecimento. Esse registro foi
encontrado no PROGITEC (Projeto de Gestdo Integrada dos Laptops com a
Tecnologia da Escola), um documento elaborado coletivamente pelos professores
da escola, com apoio da gestdo escolar, que articulado ao Projeto Politico
Pedagogico, tem o objetivo de dar sustentacdo ao uso dos laptops no cotidiano
escolar e as mudancas de ordem gerencial e pedagdgica necessarias a
incorporacao plena da nova tecnologia.

Tal como imaginavam as professoras, o laptop realmente atraiu a atencéo dos

alunos e mobilizou descobertas.

Sempre foi um momento de alegria a chegada do UCA. Era uma
expectativa incrivel a chegada dele [laptop]. Eu via assim, a cada momento
gue eles recebiam a mesma alegria, a mesma sensacao que eu tive quando
eu peguei no UCA pela primeira vez. Entendeu? Era 0 mesmo olhar, aquele
mesmo olhar de eu vou descobrir, eu vou fazer eles tiveram também
(Professora Francisca).

Com o laptop, a disciplina, enquanto comportamento dos alunos, mudou. Os
alunos nao ficaram sempre quietos; as conversas também nao diminuiram.
Entretanto, o assunto abordado na maioria dos dialogos, entre os alunos e deles
com a professora, passou a se relacionar ao contetido escolar estudado, indicando

alguns avancos.
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Os alunos me chamam toda hora quando estdo utilizando o UCA. E outro
tipo de indisciplina, mas tudo bem. Eu vejo que estdo aprendendo
(Professora Francisca).

A relacdo professor/aluno também mudou, na medida em que os alunos
sentiram-se mais proximos da professora e desejaram ter um contato através da
Web, apesar de esta ndo ser uma pratica comum na escola. Um dos alunos
inclusive adicionou a professora no Facebook e aguardou ansioso pelo aceite do
convite.

Um dia um dos meus alunos chegou e disse: Oh, Francisca, me adiciona no
Facebook, quero ver vocé la e tal. Ai, eu disse ta... Ndo é nem uma pratica
comum na escola. No outro dia a mae dele chegou perto de mim e disse:
oh, Francisca, preciso tanto conversar com vocé. Pois ndo, pode falar... E
gue meu filho estd tdo chateado, disse que vocé ndo gosta dele, porque
vocé nédo adicionou ele no Facebook. Ai eu falei ndo... eu até procurei, mas
no nome dele eu ndo achei. Estd no meu nome [nome da mé&e do aluno]
Francisca. Ai eu falei, pode deixar que vou adicionar hoje. [risos]. Ai,
naquela noite eu adicionei, mandei uma mensagem para ele. Pela manha
guando eu cheguei aqui e abri, ele ja tinha me dado resposta. Quer dizer ele

passou a noite e esperou porque eu so6 entro 10 horas da noite. Olha pro cé
vé! (Professora Francisca).

Os alunos da professora Francisca utilizam o laptop em atividades individuais,
em duplas e em grupo. Segundo ela, essa organizacao pode variar de acordo com a
atividade e objetivos que sdo propostos. Em alguns casos o trabalho em grupo é
importante, jA em outros, a realizacdo de uma atividade individual é fundamental, por
permitir a concentracdo e dar ao aluno a possibilidade de reflexdo e registro da sua

real aprendizagem.

As vezes eu acho que em grupo fica melhor, porque um ajuda o outro, mas
tudo precisa de um [momento] individual também. Sabe por que sendo fica
muito desligado, entdo eu acho que precisa do individual. (Professora
Francisca).

Acerca do planejamento das aulas que utilizam o laptop, a professora
Francisca ndo encontra, hoje, grandes dificuldades. Nas suas palavras, € muito
tranquilo. Como leciona ha muitos anos e participou integralmente da formacdo do
Projeto UCA, ela consegue adequar o planejamento e pensar em formas criativas de

uso do laptop com foco na aprendizagem.
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Para melhor organizacdo no uso do laptop, a vice-diretora informou que foi
elaborado um cronograma no qual estabelecia que cada turma da escola poderia
utilizar o equipamento durante uma hora por semana. Ela se mostrou favoravel a
estipulacdo de horarios; nas suas palavras, tudo € uma questdo de organizacao.
Ainda que haja a estipulacdo de um horario de uso, é necessario que haja
flexibilidade entre os professores para utilizar o laptop quando for importante.

De acordo com Bento (2010), ndo se deveria repetir a “légica” do laboratério
de informatica, na qual os computadores sdo utilizados em determinados dias e
horarios nem sempre compativeis com as necessidades educacionais.

A professora Francisca compartilha desse pensamento e afirma “ele [0 laptop]
deveria estar mais a disposi¢cdo, mais acessivel”. Como consequéncia da nao
disponibilidade do recurso no horario integral da aula, algumas praticas que
possibilitariam construcdo de aprendizagens ndo podem ser realizadas, na medida
em que algumas ideias que emergem enquanto o professor esté lecionando e nédo
puderam ser previstas no planejamento da aula ndo podem ser executadas. As
praticas ficam limitadas ao previsto, ndo havendo espa¢co para 0 novo, para o
exercicio da criatividade do professor.

Os estudos de Bento (2010) revelaram aumento da frequéncia na escola nos
dias em que ha uso do laptop escolar. Essa observacdo também pdde ser feita na
sala de aula da professora Francisca. Os alunos ndo apenas evitavam faltar, como
também perguntavam se o agente de informatica j4 estava chegando para entregar
os laptops. Essa pergunta era feita pois os laptops utilizados pelos alunos néo
ficavam na sala de aula, e sim no laboratério de informatica, um dos problemas
relacionados a infraestrutura que seréo aprofundados a seguir.

Percebe-se, a partir das observacdes e entrevistas, que a escola tem adotado
estratégias para estimular o uso do laptop educacional e buscado alcancar avangos
na qualidade da educacdo. Ha indicios de uma articulacdo entre a professora, a
coordenacao pedagdgica, a direcdo e o agente de informatica, o que contribui para o
éxito de algumas atividades, entretanto € necessaria a reflexdo e a¢cdo na busca por
solucionar problemas de infraestrutura e suporte, 0S quais comprometem a

qualidade do trabalho pedagogico.
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4.4 Infraestrutura e suporte

Os alunos da EMLL utilizam o modelo Classmate fabricado pela CCE que
possui o processador de 1.6 GHz, 512 MB de memodria RAM, tela de 77, sistema
operacional Linux Metasys e outras especificacdes que podem ser consultadas no
site do fabricante.”* Entre os problemas de usabilidade mais recorrentes percebidos
pelos professores, pela diretora e pelo agente de informatica, estdo o sistema
operacional e a memoria, de capacidade reduzida.

O sistema operacional Linux Metasys apresenta varios problemas que
comprometem a realizacdo das atividades, como reconhece o0 agente de informatica.
Em todas as observacdes foi necessario que os alunos e o agente de informética
reiniciassem inameros laptops que haviam travado ou fazer outras configuracdes
mais complexas quando o sistema operacional ndo era iniciado ao ligar o aparelho.
A propria usabilidade do sistema operacional € um dificultador, que exige da
professora e do agente de informatica maior dedicacdo no atendimento a davidas
gue poderiam ser evitadas.

Outro aspecto ressaltado nas entrevistas € a memoria do Classmate, a qual €
muito pequena e torna o sistema ainda mais lento. Como afirma a professora
Francisca, “ele ndo tem memodria, ele tem uma leve lembrancga, né?”.

Além do modelo de laptop adotado, ha outras questdes que merecem atencao
guanto a preparacdo da infraestrutura para o bom funcionamento do Projeto UCA.
Essa preparacdo contempla a previsdo de recursos que permitam guardar e
recarregar as baterias dos laptops, além da configuracdo de uma rede de internet
sem fio que possa ser utilizada em todos os espacos da escola, a fim de possibilitar
a mobilidade dos equipamentos e o desenvolvimento de atividades em diversos
contextos.

Na EMLL foram adquiridos armarios para guardar e recarregar os laptops.
Entretanto, ndo foi previsto um armario que comportasse o nimero aproximado de
laptops dos alunos de uma turma. Dessa forma, embora haja armarios, essa nao é
uma garantia de que os laptops de todas as turmas estardo nas respectivas salas a
disposicdo dos alunos. Ademais, alguns armarios ficam no laboratério de

informatica, exigindo que o agente de informatica transporte os laptops em todas as

L A especificacdo completa do Classmate esta disponivel no site: <http://www.cceinfo.com.br/uca/>.
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aulas e entregue aos alunos. Os laptops utilizados pelos alunos da professora
Francisca, por exemplo, ficam no laboratério de informatica.

Como os laptops ndo estdo sempre disponiveis e de facil acesso a
professora, a presenca do agente de informatica, mais que recomendada pelos
estudos de (BENTO, 2010; MOREIRA, 2010; MENDES, 2008), torna-se necessaria.

Entéo, quer dizer, depende do agente de informatica pegar, levar e entregar
[0 laptop] para cada um. Quer dizer, se houvesse um local que iam ficar os
meus [laptops] aqui, 0 meu armario, eu mesma pegaria. Era muito mais
facil. Eu acho que isso ia agilizar muito mais o trabalho. Cada um poderia...
um sentar com o outro, ndo haveria problema, do que eu ter que agendar,
eu ter que esperar. As vezes meu momento chegou agora. Né? (Professora
Francisca).

Como decorréncia de um problema de planejamento, gerado na preparagao
da infraestrutura, que ndo considerou a necessidade de cada armario localizado nas
salas de aula ter a capacidade de comportar os laptops de uma turma, a professora
perde a oportunidade de explorar o potencial da tecnologia moével na hora em que
surge a real necessidade na sala de aula. Ela depende do agente de informética
estar disponivel para levar os laptops para a sua sala, e nem sempre essa
disponibilidade existe quando o professor necessita. E importante salientar que,
apesar do planejamento previsto pelo professor, inimeras mudancas podem ocorrer
na mediacdo pedagdgica, através da percepcao que tem dos alunos interligada aos
conhecimentos que possui sobre o conteudo formal. Dessa forma, em uma aula na
qual ndo estava previsto o uso do laptop pode emergir a necessidade do uso.
Entretanto, como a reserva do equipamento ndo estava prevista no calendario da
escola, seu uso fica impossibilitado e a aprendizagem comprometida.

E fundamental que se criem meios para que o laptop esteja disponivel para

uso em tempo integral na sala de aula, conforme reflete a professora Francisca.

Se estivesse disponivel [0 laptop educacional] eu acho que tinha jeito da
gente conciliar tudo. Com certeza. Eu percebo assim, que isso seria
facilimo! Eu poderia, todos os dias, usa-lo e cada dia que eu usasse ia ficar
mais facil e muito mais rapido. E igual nadar, é igual andar de bicicleta.
Entdo, pra mim, a questdo da disponibilidade, do aluno ter acesso facil eu
acho que facilitaria. Entdo eu acho que na questdo do contetdo ele pode
fluir tranquilamente a partir do momento que ele esteja disponivel. Né?
(Professora Francisca).
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Além da disponibilidade do laptop em tempo integral para uso, é necessario
aumento da velocidade da internet, o que possibilitaria, inclusive, a realizacdo de
outras atividades que ficam comprometidas.

A presenca do agente de informatica, ou seu equivalente, no projeto UCA é
enfatizada em diversos estudos (BENTO, 2010; MOREIRA, 2010; MENDES, 2008) e
também é vista como necesséria pela professora Francisca, que reconhece que o
profissional € importante na resolucdo de problemas técnicos os quais ela nao
domina, sobretudo os que envolvem o travamento do laptop e a necessidade de

reconfiguracao.

E o agente que coloca os uquinhas pra carregar, vé a questdo técnica
deles, vé qual ta funcionando, se tem algum que ta travando, se a senha
precisa validar. Entdo esse profissional técnico é fundamental. (Professora
Francisca).

O professor deve exercer sua autonomia na gestdo da sala de aula e nao
pode transferir o papel de docente ao agente. A aula deve acontecer
independentemente da presenca do agente de informatica na escola. Essa questédo
€ apontada, pois, durante as observacfes, algumas aulas previstas com uso do
laptop deixaram de acontecer, nos dias em que o agente de informética ndo pbéde
comparecer na escola. E sugerido que ele seja um apoio na solucédo de questdes

técnicas e nao um elemento determinante.
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CONSIDERACOES FINAIS

Durante o estudo de caso, foi possivel perceber acées que apontam indicios
de mudancas expressas pelo efetivo uso do computador na vida pessoal, no
planejamento das aulas e também em sua execucdo. Como a professora mesmo
reconhece: “A Francisca de hoje é uma Francisca diferente!”.

Com a chegada do laptop, a professora Francisca reorganizou seu
planejamento de ensino e integrou a tecnologia ao curriculo prescrito, dando ao
aluno possibilidade de acédo e interacdo através da proposicdo de trabalhos
colaborativos. O uso do laptop teve uma acéao intencional e planejada que ampliou
0s conhecimentos dos alunos, favoreceu o trabalho em duplas, além de promover
reflexdo e debate.

Durante o uso do laptop educacional, ficou evidente que, apesar de “roubar a
cena” em alguns momentos, a tecnologia mével se tornou um recurso facilitador nos
processos de ensino e aprendizagem na medida em que os fazia com que os alunos
sentissem prazer em realizar as atividades propostas. Os alunos realizavam
harmonicamente as atividades, apresentavam concentracdo e partilhavam suas
descobertas e ideias nos debates com os colegas.

A dimensdo da pratica pedagogica no estudo realizado mostrou ser
responsavel por dar vida as acdes significativas e inovadoras do Projeto UCA na
escola. Foi possivel perceber evidéncias que apontam a reconstrucdo da pratica
pedagdgica da professora Francisca e o uso diferenciado das midias digitais
integrado ao trabalho dos conteddos curriculares. Para que mudancas como esta
acontecam, € necessario revisdo de posturas, atividades, didatica, planejamento;
enfim, repensar um curriculo no qual as TDIC estejam presentes, tal como se fazem
presentes na sociedade.

A chegada do Projeto UCA na escola, o qual promoveu um curso de formacéo
dos professores, induziu, ao menos no caso da professora Francisca, mudancas
significativas que foram acompanhadas por praticas inovadoras com uso de
tecnologias digitais. Entre os fatores que contribuiram para as mudancas nas
praticas da professora Francisca, podemos destacar como elemento central o
reconhecimento da importancia das TDIC no contexto de uma escola imersa em

uma sociedade digital.
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A formacgao oferecida pelo Projeto UCA, conforme relatos da Professora
Francisca, nédo foi apenas um curso que trouxe contribuicdes para a sala de aula.
Ela permitiu aos participantes pensarem nas amplas possibilidades de uso das
TDIC, inclusive na sua vida pessoal. A formacao trouxe contribui¢cdes significativas,
mas nada teria mudado na sala de aula se a professora ndo optasse por fazer a
diferenca e superasse os desafios decorrentes da experimentacdo. Tal observagao
se faz importante na medida em que outras professoras da escola, no mesmo
contexto, ndo obtiveram o mesmo resultado e ainda ensinam de forma bastante
tradicional, embora disponham de uma nova tecnologia. Um mesmo projeto pode
apresentar realidades diferentes, na mesma escola, por conta das escolhas que
fazem os professores.

Os relatos da professora Francisca nos permitiram perceber um
reconhecimento das possibilidades pedagdgicas trazidas pelas novas tecnologias e
das contribuicdes que elas podem trazer para o cotidiano e também para a sala de
aula. A professora fala de um encantamento gerado pela presenca das tecnologias
na escola, entretanto, apenas isso ndo é suficiente para a ocorréncia de formas
criativas de ensinar e de educar com uso das TDIC e, sobretudo, para que o uso
inovador permaneca ao longo do tempo e ndo se esgote, como as vezes se esgota o
encantamento. A formacdo de professores, acompanhada da disponibilizacdo de
recursos nas escolas, nao significa que as novas tecnologias serdo usadas para a
melhoria da qualidade do ensino. E necessario, por exemplo, um maior
compromisso dos professores na busca pela inovacao.

No acompanhamento do cotidiano da professora e de seus alunos,
encontramos alguns entraves que dificultam o uso pleno do laptop educacional nos
moldes em que foi proposto para o Projeto UCA, conforme registrado nos Principios
orientadores para o uso pedagdgico do laptop na educacdo escolar. Apesar de o
laptop estar na escola, seu uso ndo estd sempre disponivel ao professor e aos
alunos por guestdes relacionadas a infraestrutura.

A escola devera estar suficientemente preparada fisicamente para utilizacao
dos laptops, com salas de aula adaptadas para isso. A qualidade do acesso a
internet também necessita ser melhorada na medida em que atividades que
envolvem videos ou sites especificos ficam seriamente comprometidas pela baixa

velocidade de conexdo. O acesso a internet banda larga deve ser suficiente para a
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realizacdo das atividades nos espacos escolares de forma que 0s processos de
aprendizagem nao sejam impossibilitados. Os membros da gestéo e professores da
escola podem utilizar sua inteligéncia para superar alguns problemas, ainda que o
minimo de recursos deva ser oferecido pelo Projeto. O que € inadmissivel € o ndo
uso pelo fato da infraestrutura ndo estar totalmente adequada, pois, mesmo com
alguns problemas, algumas saidas sé@o possiveis, sendo possivel, inclusive, um
fazer inovador, como a professora Francisca demonstra.

A presenca do agente de informatica, ou equivalente, como apoio ao
professor na sala de aula é fundamental para lhe assegurar tranquilidade e tempo
para pensar praticas inovadoras e executa-las na sala de aula. Ela contribui para a
seguranca que o professor precisa ter no trabalho com as TDIC.

Ao contrario do que supdem alguns, o professor ndo perde seu lugar com a
chegada das TDIC. Ao contrario, passa a ter um papel mais importante ao assumir a
mediacdo da aprendizagem em atividades que envolvam analise, comparacéo,
reflexdo, interpretacéo e discusséo. A professora Francisca reconhece inclusive que
a tecnologia trouxe maior aproximacado entre ela e os alunos, que passaram a
desejar fazer parte do seu grupo de amigos em redes sociais. Essa aproximacao é
fundamental para que haja maior troca de ideias e saberes.

As amplas possiblidades do laptop e da Web 2.0 ainda ndo foram
completamente utilizadas pela professora Francisca em razéo de ela estar ainda em
processo de adaptacdo com as TDIC e ainda tomando conhecimento de suas
potencialidades. Entretanto, um passo importante foi dado.

A realizacdo de pesquisas que tenham como foco a investigacao das praticas
inovadoras com uso de tecnologias méveis em sala de aula € necessaria, sobretudo
se considerarmos que celulares e tablets certamente passardo, em breve, a ser
utilizados em contextos de aprendizagem 1:1. No momento em que novas
tecnologias méveis forem incorporadas a escola, certamente os principios do Projeto
UCA, fundamentados na imersao na cultura digital, na mobilidade, na conectividade
a internet e no uso de diferentes midias, deverdo ser considerados.

N&o had modelos prontos ou receitas acabadas para a inovacdo. O desafio
gue se interpbe com a chegada das TDIC é reinventar o jeito de fazer escola e de se

pensar uma nova educacao.



80

REFERENCIAS

ALMEIDA, Elizabeth Biaconcini de; PRADO, Maria Elisabette Brisola Brito. O
computador portétil na escola: mudancas e desafios nos processos de ensino e
aprendizagem. Sao Paulo: Avercamp, 2011.

ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini de; VALENTE, José Armando. Tecnologias
e curriculo: trajetdrias convergentes ou divergentes? Sado Paulo: Paulus, 2011.

BENTO, Raquel Matos de Lima. O uso do laptop educacional 1:1 nas séries
iniciais do ensino fundamental: o que muda na gestéao da sala de aula. 2010. 101
f. Dissertacdo (Mestrado) — Pontificia Universidade Catolica de Minas Gerais,
Programa de Pos-Graduacdo em Educacéo, Minas Gerais, Belo Horizonte.

BOGDAN, Robert; BIKLEN, Sari. Investigacdo qualitativa em educacéo: uma
introducao a teoria e aos meétodos. Portugal: Porto Editora, 1994.

BRASIL. Camara dos Deputados. Um computador por aluno: a experiéncia
brasileira. Brasilia: Coordenacéo de Publicacdes. 2008.

BRASIL. Ministério da Educacéo e Cultura. Principios orientadores para o uso
pedagdgico do laptop na educacgéo escolar. Brasilia: MEC/SEED, 2007.

BRASIL. Ministério da Educacao e Cultura. Programa um Computador por Aluno.
Preparando para expansao: licdes da experiéncia piloto brasileira na modalidade um
computador por aluno: Relatorio de sistematizacdo | — sintese das avaliacdes dos
experimentos UCA iniciais. Porto Alegre, RS. Brasilia, 2010. Disponivel em:
<http://www.uca.gov.br/institucional/downloads/experimentos/PortoAlegre_Relatorio_
3.pdf>. Acesso em: 18 set. 2012.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sado Paulo: Paz e Terra, 1999. V. 1.

COLL, César; MARTIN, Elena. O construtivismo na sala de aula. Sdo Paulo: Atica,
1996.

COLL, César; MONEREO, Carles e Col. Psicologia da educacao virtual: aprender
e ensinar com as tecnologias da informacdo e comunicacéo. Porto Alegre: Artmed,
2010.

CRUZ, José Marcos de Oliveira. Processo de ensino-aprendizagem na sociedade
da informacao. Educacao & Sociedade. Campinas, v. 29, n. 105, p. 1023-1042,
set./dez. 2008. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/es/v29n105/v29n105a05.pdf>. Acesso em: 03 dez. 2012.

DEMO, Pedro. Desafios modernos da educacao. Petropolis: Vozes, 1993.
FILE, Valter. Novas tecnologia, antigas estruturas de produc&o de desigualdades.

In.: FREIRE, Wendel (Org.). Tecnologia e educagéo: as midias na pratica docente.
Rio de Janeiro: Wak, 2008. p. 31-47.



81

FINO, Carlos Nogueira. Inovacao pedagdgica: significado e campo (de
investigagdo). In: MENDONCGCA, Alice; BENTO, Antonio V. (Org). Educacédo em
tempo de mudanca. Funchal: Grafimadeira, 2008. p 277-287. Disponivel em:<
http://www3.uma.pt/carlosfino/publicacoes/Inovacao_Pedadogica_Significado_%20e
_Campo.pdf>. Acesso em 12 dez. 2012.

FLICK, Uwe. Qualidade na pesquisa qualitativa. Porto Alegre: Artmed, 2009.

FONTANA, Roseli; CRUZ, Nazaré. Psicologia e trabalho pedagdégico. Sao Paulo:
Atual, 1997.

GARDNER, Howard. Inteligéncias multiplas: a teoria na pratica. Porto Alegre:
Artes Médicas, 1995.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 5. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 1999.

GOLDENBERG, Mirian. A arte de pesquisar. Rio de Janeiro: Record, 2009.

KAY, Alan; GOLDBERG, Adele. Personal dynamic media. 1977. Disponivel em:
<http://www.newmediareader.com/book_samples/nmr-26-kay.pdf>. Acesso em 18
nov. 2012.

LUDKE, Menga; ANDRE, Marli E. D. A. Pesquisa em educac&o: abordagens
qualitativas. Sao Paulo: EPU, 1986.

MARINHO, Siméo Pedro Pinto. Educacao na era da Informacdao: os desafios na
incorporacao do computador a escola.1998. 361f. Tese (Doutorado) — Pontificia
Universidade Catdlica de S&o Paulo, Sao Paulo.

MARINHO, Simao Pedro Pinto. Novas tecnologias e velhos curriculos: ja é hora de
sincronizar. Revista e-curriculum, S&o Paulo, v.2, n.3 dez/2006. Disponivel em:
<http://revistas.pucsp.br/index.php/curriculum/article/viewFile/3159/2090 >. Acesso
em 18 nov. 2012.

MARINHO, Sim&o Pedro Pinto; TARCIA, Lorena; ENOQUE, Cynthia Freitas de
Oliveira. Oportunidades e possibilidades para a insercéo de interfaces da web 2.0 no
curriculo da escola em tempos de convergéncia de midia. Revista e-curriculum,
Séo Paulo, V.4, n.2, jun. 2009. Disponivel em:
<revistas.pucsp.br/index.php/curriculum/article/download/.../2145>. Acesso em 19
jan. 2013

MARINHO, Siméo Pedro Pinto et al. A formacé&o on-line no Projeto UCA em Minas
Gerais: contextualizacdo, para além do ambiente virtual. In.: BOTTENTUIT JUNIOR,
Joao Batista; COUTINHO, Clara Pereira (Org.) Educacé&o on-line: conceitos,
metodologias, ferramentas e aplica¢des. Curitiba: CRV, 2012. p. 175-188.

MASCARENHAS, Paulo Rogério Rocha. Incluséo digital dos alunos do Colégio
Dom Alano Marie Du’Noday: o Projeto UCA em Palmas (TO). 2009. 105 f.



82

Dissertacao (Mestrado) Universidade de Brasilia, Programa de Pés-Graduagdo em
Educacao, Brasilia.

MENDES, Mariza. Introduc¢ao do laptop educacional em sala de aula: indicios de
mudancas na organizacdo e gestdo da aula. 2008. 170 f. Dissertacéo (Mestrado) —
Pontificia Universidade Catdélica de Sdo Paulo, Programa de P4s-Graduacdo em
Educacao, Séo Paulo.

MORAN, José Manuel. Educacao inovadora na sociedade da informacao.
Caxambu: 232 Reunido Anual ANPED, 2000a. Disponivel em:
<http://168.96.200.17/ar/libros/anped/MORAN.PDF>. Acesso em 12 dez. 2012.

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos T. Novas tecnologias e mediacao
pedagoégica. Sdo Paulo: Papirus, 2000b.

MOREIRA, Silma Rosa da Silva. Anélise de reacdes de professores face a
introducdo do computador na educacdao: o caso do Projeto UCA —Um
computador por aluno no Colégio Estadual Dom Alano Marie Du’Noday (TO). 2010.
112 f. Dissertacdo (Mestrado) Universidade de Brasilia, Programa de Pos-
Graduagdo em Educacéo, Brasilia.

ONU, Grupo do CAC. Seguimiento y evaluation: pautas basicas para el desarrolho
rural. Roma: FAO, 1984.

PAES, José Paulo. Poemas para brincar. S&o Paulo: Atica, 2011.

PANITZ, Ted. A Definition of collaborative vs cooperative learning. Disponivel
em: <http://tpanitz.jimdo.com/coop-learning-articles-by-ted-and-others/>. Acesso em
15 nov. 2012.

PAPERT, Seymour. A maguina das crianc¢as: repensando a escola na era da
informatica. Porto Alegre: Artes Médica, 1994.

PAPERT, Seymour. A maquina das criancas: repensando a escola na era da
informatica. Porto Alegre: Artes Médica, 2008.

PELIZZARI, Adriana et al. Teoria da aprendizagem significativa segundo Ausubel.
Revista Psicologia Educacao Cultura, Curitiba, v.2, n.1, p.37-42, jul. 2001-jul.
2002. Disponivel em:

<http://www.bomjesus.br/publicacoes/pdf/revista_ PEC/teoria_da_aprendizagem.pdf>
. Acesso em 08 jan. 2012.

PENUEL, William R. Implementation and effects of one-to-one computing initiatives:
a research synthesis. Journal of Research on Technology in Education, v. 38, n. 3,
p. 329-348, 2006. Disponivel em: <http://www.eric.ed.gov/PDFS/EJ728908.pdf>
Acesso em 14 jan. 2012.

PRADO, Maria Elisabette Brisola Brito; BORGES, Marilene Andrade Ferreira. O uso
do laptop na escola: algumas implica¢cdes na gestédo e na pratica pedagogica.



83

In: O computador portéatil na escola: mudancas e desafios nos processos de
ensino e aprendizagem. S&o Paulo: Avercamp, 2011b. p. 60 — 72.

PRENSKY, Marc. Digital natives, digital immigrants. Disponivel em:
<http://www.marcprensky.com/writing/prensky%20-
%20digital%?20natives,%20digital%20immigrants%20-%20partl.pdf>. Acesso em 19
jan. 2013.

PRETTO, Nelson. Desafios para a educacédo na era da informacéo: o presencial, a
distancia, as mesmas politicas e o de sempre. In: BARRETO, Raquel Goulart.
Tecnologias educacionais e educacao a distancia: avaliando politicas e praticas.
Rio de Janeiro: Quartet, 2001.

SILVA, Martha Holanda da. Repercussdes do projeto um computador por aluno
no Colégio Estadual Dom Alano Marie Du’Noday (TO). 2009. 141 f. Dissertacéo
(Mestrado) Universidade de Brasilia, Programa de Pés-Graduac¢do em Educacéo,
Brasilia.

SILVA, Renata Kelly da. O impacto inicial do laptop educacional no olhar de
professores darede publica de ensino. 2009. 141 f. Dissertacao (Mestrado) —
Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo, Programa de Pds-Graduagcao em
Educacao, Séo Paulo.

TAPSCOTT, Don. A hora da geracao digital: como os jovens que cresceram
usando a internet estdo mudando tudo, das empresas aos governos. Rio de Janeiro:
Agir Negocios, 2010.

VALENTE, José Armando; MORAN, José Manuel. Educacéo a distancia. Sao
Paulo: Summus, 2011a.

VALENTE, José Armando. Um laptop para cada aluno: promessas e resultados
educacionais efetivos. In.: ALMEIDA, Elizabeth Biaconcini de; PRADO, Maria
Elisabette Brisola Brito. O computador portatil na escola: mudancas e desafios
nos processos de ensino e aprendizagem. Sao Paulo: Avercamp, 2011b. p. 20 — 33.

VALENTE, José Armando (Org.). O computador na sociedade do conhecimento.
Campinas: UNICAMP/NIED, 1999.

VALENTE, José. O uso inteligente do computador na educacdao, Pétio, ano 1, n.
1, p.

19-21, Porto Alegre, mai/jul. 1997. Disponivel em
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/diaadia/diadia/arquivos/File/conteudo/artigos
_tesesEDUCACAO_E_TECNOLOGIA/USOINTELIGENTE.PDF>. Acesso em 17
dez. 2012.

VALENTE, José Armando. A espiral de aprendizagem: o processo de
compreensao do papel das tecnologias de informac¢éo e comunicacao na educacao.
2005. Tese (Doutorado) Universidade Estadual de Campinas. Instituto de Artes, Sao
Paulo.


http://www.marcprensky.com/writing/prensky%20-%20digital%20natives,%20digital%20immigrants%20-%20part1.pdf
http://www.marcprensky.com/writing/prensky%20-%20digital%20natives,%20digital%20immigrants%20-%20part1.pdf

84

VELLOSO, Maria Jacy Maia. Letramento digital na escola: um estudo sobre a
apropriacdo das interfaces da web 2.0. 2010. Dissertacao (Mestrado). Pontificia
Universidade Catdlica de Minas Gerais, Programa de Pos-Graduacdo em Educacéo,
Minas Gerais.

VEM, Win; VRAKKING, Wim Veen. Homozappiens: educando na era digital. Porto
Alegre: Artmed, 2009.

WARSHAUER, Mark. Tecnologia e inclusao social: a excluséao digital em debate.
Séo Paulo: Senac, 2006.

WARSCHAUER, M.; AMES, M. Can One Laptop per Child save the world's poor?
Journal of International Affairs, v. 64, n. 1, p. 33-51, 2010. Disponivel em:
<http://www.gse.uci.edu/person/warschauer_m/docs/Warschauer_bluelines.pdf#wars
chauer_blueline>. Acesso em 18 nov. 2012.

WARSCHAUER, M.; ARADA, K.; ZHENG, B. Laptops and Inspired Writing. Journal
of Adolescent and Adult Literacy, v. 54, n. 3, p. 221-223, 2010. Disponivel em:
<http://www.gse.uci.edu/person/warschauer_m/docs/Il-pedagogies.pdf>. Acesso em:
15 nov. 2012.

WARSCHAUER, M; TURBEE, L.; ROBERTS, B. Computer learning networks and
student empowerment. System, v. 24, n. 1, p. 1-14, 1996.

WEISS, Maria Lucia Lemme. Psicopedagogia clinica: uma visao diagndéstica dos
problemas de aprendizagem escolar. Rio de Janeiro: Lamparina, 2008.

YIN, Robert K. Estudo de caso: planejamento e métodos. 3. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2005.



85

APENDICE

Roteiro de observacgbes

Escola Municipal Levindo Lopes

Professora:

Turma: Turno: Sala:
Data: / / Horéario:

Disciplina:

Conteudo curricular:

Questodes:

1. Como os alunos estdo organizados para utilizar o laptop educacional (filas
individuais, duplas)? Como os alunos estdo organizados nas aulas em que ndo ha
uso do laptop educacional?

2. Houve mobilidade no uso do laptop educacional na sala de aula? E em outros
ambientes da escola ou fora dela?

3. A conectividade do laptop educacional modificou as formas de interacdo professor
aluno e aluno/aluno?

4. As diferentes midias colocadas a disposicéo do laptop educacional (imagem, som,
video, conexao) foram utilizadas? Como?
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5. Ha riqueza no uso do laptop nas diversas disciplinas que compdem Ensino
Fundamental | (Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia, Artes,
Educacdo Fisica) ou had predominio no planejamento de atividades para uma
disciplina? As atividades séo interdisciplinares?

6. As atividades desenvolvidas promoveram debate? Reflexdo? Dialogo?

7. O planejamento possui como foco a construgcdo do conhecimento pelo aluno
através de experimentacao e simulacédo?

8. O planejamento (plano de aula) contemplou praticas de inovacdo pedagdgicas
das TDIC?

9. Quais aspectos foram mais frequentes na aula observada?

() Exposicéo oral () Grupo de discussédo

() Leitura () Praticar

() Uso de recursos audiovisuais () Ensinar aos outros/uso imediato
( ) Demonstracao

10. A inovacao pedagdgica ocorreu na aula observada?




11. Comentéarios:
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